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THE REAL GAME BEGINS 


Ed EN ES kk 


vw 
ders 


REAL DIGITIZED CHARACTERS 
AND BACKGROUNDS! 


SUPER NINTENDO GAME BOY 


ENTERTAINMENT SYSTEM 


k of Acclaim Entertainment 


OVER 125 AWESOME MOVES, 
GADGETS AND ATTACKS! 


GAME GEAR 


OVER 80 UNBELIEVABLE STAGES! 


„A&laim 


Misschien wel! De walvis is nog lang niet veilig. Elk jaar wanneer de Internationale Walvisvaart 


Commissie vergadert, proberen voorstanders van de jacht hun zin te krijgen. En Noorwegen en Japan 
jagen gewoon door. Greenpeace wil de walvissen beschermen. U kunt helpen: bel 020-5249528 en 


word donateur. Laten er nu eens een paar diersoorten zijn waar we met z'n allen van afblijven. 
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Captain Roger Wilco zorgt weer voor een 
flinke dosis melige humor. Wat dacht je 
van E.T. met een drankprobleem of een 
spelletje More Dull Kombat Il in de 
space-arcade? Space Quest 6 helpt je 
binnen no time van je slechte humeur af. 


SUPER TURRICAN 2 
Een waardige opvolger van een van de 
beste shoot’'m ups ooit. Ontelbare levels 
en vijanden en hele, hele grote eindba- 
zen. Gelukkig heb je de keuze uit een 
schrikbarende hoeveelheid wapens. Om 
met Beavis te spreken: “Fire fire hehe- 
heh, fire is cool!” 
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Kd, dp Eindelijk is 
deze arcade- 
topper uit 


bloed vloeit 

aan alle kan- 

ten wantals { 

die prehistori- 

sche gedrochten zich kwaad 
maken, berg je dan maar! 


\ SPECIAL , 

| Eind september is het zo ver, dan ligt 4 

N Sony's 32-bit spelconsole in de win- 

kels. De PU redactie speelde Ridge \ 

Racer, Gunners Heaven, Motor Toon 

‚\ Grand Prix, Tekken, Toshinden en Pa- N 
N 


Pd 


8 Super Turrican 2 16 
Mr. Tuff 23 


Soccer Shootout 26 


rodius. Parodius scoorde met een 6,9 
het laagst maar voor de vierde keer in 


DONKEY KONG / 7 het bestaan van Power Unlimited N 26 
LAND kreeg een spel een 10 op z’n rapport! Spiderma 36 
Zelden verscheen er een Game Boy eeen Justice pes a 
spel waarin de characters zo subtiel HET HOLLYWOOD Speedy Gonzales 


VAN DE GAMES 2 4 B Earthbound 59 


Bjorn trekt verder op z'n speurtocht 


zijn te bewegen en de graphics van 
zo’n hoge kwaliteit zijn. Een meer dan 


geslaagde variatie op de SNES-hit naar de oorsprong van de beste ARE an Rage ej 
Donkey Kong Country. Gaan voor die ames van deze tijd. kinden: 
b rid 9 in 9 dl hd 8 -Pete-Sampras ‘96 49 

, Justice League 56 
SOCCER Ee f 

, a 7 E D Donkey Kong Land 
SHOOTOUT sf = : ) E BÀ Game Bo Z2 
Als Kees z’n voetbalschoenen aan- < \ ref \ qd , \ROWER en rd 95 
trekt dan wordt de uitdrukking ‘voet- LA) he „ G B 56 
; dl Ô ke (ih / | KN ) i (Game Boy) 

bal is oorlog’ pas echt in praktijk ge- Ë AN BE A 


bracht! Gele kaarten, een 
valsspelende computer, omge- 
kochte scheidsrechters; niets kon 


PGA Golf (Game Boy) 50 


‘Killer Kees’ afhouden van een over- »/ | ool 

winning. Tot hij tegen de Duitsers in \ Pinball Mania 

het strijdperk trad… Marco Polo 47 
Johnny Mnemonic 51 


_ Tank Commander 52 
Super Streetfighter Turbo 56 


JUDGE DREDD , 
Een atoomoorlog In de 24e Souw 58 Eindelijk een 3D-knokspel voor de 


heeft de aarde vrijwel verwoest. S beft 4 FX Fighter zi fi 66 
Slechts één man kan orde scheppen in En pane gie Pk neet cn Slipstream 5000 es 62 
de gigantische chaos: Judge Dredd! ; Gazillionaire a 63 


Heftig discussiërend nemen Ben en 
Bas de strijdbijl op tegen de machtige 


Ultimate Doom 64 


4 Ridge Racer 

Prima aktie, veel verborgen Gunners Heaven 40 
gangen en powerups, mooie pen Motor Toon G.P. 4 
graphics, rn t Tekken 41 
kortom al- en (Ee Haal die Sega CD-speler maar onder Toshinden 44 
les wat een het stof vandaan want zeker Earth- Parodius 46 
platform in M worm Jim en Fahrenheit zijn het waard band 
huis hoort te om die machine weer glimmend op te Fahrenheit U: 
hebben… ten- his SEGACP 65 
minste opde Wi Midnight Raiders 65 
MegaDrive CD-I / 
want op de gE AVOORPROEFJES €) Kingdom, The Far Reaches —__ 66 
SNES suckt ie! Weij meme" Kingdom (The Far Reaches), 9 á Master Labyrinth wa 66% 

__ Flashback, Master Labyrinth en Thun- Flashback EE. Ei: 
FLIGHT 46 der in Paradise is er gelukkig weer wat | „Thunder in rar NE 
UNLIMITED leven in de brouwerij op het en 


CD-i front. Double Dragon 3 24 


Super Sidekicks 3 29 


Een van de beste Flight sims ooit ge- 
maakt. Zeer realistisch, goede vliegles- 
sen en een uitmuntende handleiding. 
Alleen wordt het pas echt genieten als 
je een hele, hele zware PC in huis hebt 
staan. 


| NEO GEO CD 


Yo Post!, Nieuws, In 
de arcade, Eeuwig 
Leven, Power Sales 
en een wedstrijd 
met als hoofdprijs 
een Sega Saturn! 


Mortal 


Ik heb er zin in (schrijven). Hier- 
mede introduceer ik het idee 
voor een gloednieuw spel: Mor- 
tal Zwembad! Je kunt dit spel 
gewoon spelen in het zwembad. 
Het is plezant, vermoeit meer 
dan zwemmen en er komen zeer 
weinig verwondingen voor als je 
je flippers aangespt. Denk maar 
eens aan de voordelen van zo’n 
nieuwe drop-kick vanaf de duik- 
plank. Je moet het spel bij voor- 
keur spelen in niet te diep water. 
Tussen de een en anderhalve 
meter is ideaal. Natuurlijk heb je 
ook special moves als verzuipe- 
bilities. Ik hoop dat dit een rage 
wordt. 

Maarten Lichtert, Ternat, België. 


Dat wonen in Ternat zulke 
grootse inspiratie kan opleveren! 
Geweldig idee, Maarten. Wellicht 
heeft Acclaim interesse, of de 
VTRVD, de Vereniging Ter Redding 
Van Drenkelingen. Wat is je vol- 
gende plan? Mortal Speeltuin? 


been Namela 


Ik liep laatst door de kiosk met 
de vertrouwde zes gulden in 
mijn handen. Ik pakte een PU-tje 
uit het rek en begon te bladeren. 
Mijn oog viel op Glacius. WAUW! 
Killer Instinct-nieuws, die moet 
ik hebben! Dus zweefde ik naar 
de kassa en in mijn hemelse 
waas zag ik Pamela Anderson 
aan de kassa zitten. Ik was in de 
zevende hemel. Toen ik plotse- 
ling een of ander dement 
kneusje ‘6,95 alstublieft’ hoorde 
roepen, was ik meteen weer te- 
rug in de harde werkelijkheid. Ik 
was verbijsterd en riep dat die 
nerd niet kon lezen, maar hij liet 


mij snel de nieuwe prijs zien. 
Diep bedroefd zei ik ‘laat maar’, 
legde het blad terug in het rek en 
kroop terug naar huis. Nu heb ik 
een heel klein vraagje. Hoe kan 
dat nou? Wat zijn jullie voor een 
demente debiele studentjes? 
Eerst ons lekker maken en dan, 
TSJAKKA omhoog met die prijs. 
Waarom? 

Tom Wouters, Grijzegrubbe. 


Ook wij waren in de zevende he- 
mel dat we dé prijs van Power Un- 
limited zo lang zo laag hebben 
kunnen houden, maar helaas voor 
onze trouwe fans als Tom moeten 
we jullie melden dat ook onze kos- 
ten omhoog zijn gegaan (papier 
bijvoorbeeld). En omdat we bij Po- 
wer Unlimited nog steeds geen 
vette winsten maken (het PU-test- 
team wordt zwaar onderbetaald en 
Ed rijdt nog altijd in een moeizaam 
bijeengespaard Twingootje terwijl 
onze Ridge Racer toch echt liever 
een Lamborghini van de zaak 
heeft), kunnen we niet anders dan 
een piekie meer vragen voor jullie 
maandelijkse gamesbijbel. 


Gameshijbel (set) 


De wraakaktie van Sonic was 
mislukt want hij koelde zijn 
woede op een dubbelganger van 
de Nintendo-messias. De ware 
messias was geschokt en ging 
op zoek naar de meedogenloze 
Sonic. In het huis van Amy Rose 
trof hij de Sega-messias, Sonic 
speelde op een stoffig kastje. 
Hierop haalde ook Mario een ei- 
gen apparaatje uit zijn broekzak. 
De Sega-koning was ontroerd en 
sloot vriendschap met zijn grote 
rivaal. Er ontstond een fusie tus- 
sen beide kampen met één over- 
heersende spelcomputer als re- 
sultaat. Ze sloten ‘m aan op de 
TV en speelden nog lang en ge- 
lukkig. The End. 


Stefan Vermeeren, Terheyden. 


The End. Dat betekent: Het 
einde! En nu willen we dus nooit 
meer iets over Sega- of Nintendo- 
messiassen horen, oké? 


In het juli/augustusnummer 
heeft Ben met zijn bespreking 
van Flightsimulator 5.1 dit pro- 
gramma duidelijk te kort gedaan. 
FS is op dit moment een van de 
beste simulators. Natuurlijk, het 
gebrek aan snelheid is voor ve- 
len een probleem en hier schie- 
ten de makers duidelijk te kort. 
Een ondersteuning voor de co- 
processor is er niet. Maar de 
beelden van werkelijk bestaande 
gebieden en gebouwen zijn door 
diverse spelfabrikanten nog niet 
geëvenaard. Dit maakt het na- 
tuurlijk wel traag op een 386/25 
computer, maar met een 486/66 
of nog beter een 486/100 en een 
goede videokaart zijn de toestel- 
len goed te vliegen. Probeer in 
het menu de verschillende 
scherm-instellingen eens uit. 
Vooral de opties Textured Water 
en Ground Scenery Shadows 
vragen veel rekenkracht. Ook de 
Sky Texture vertraagt enorm (ze- 
ker 25 procent) en je hebt het 
niet perse nodig. Tot slot noem 
ik nog even een paar nieuwe op- 
ties van versie 5.1 die Ben over 
het hoofd heeft gezien. Er is een 


visibility (zichtbeperking) moge- 
lijk voor een lichte waas tot een 
dichte mist. De Ground Texture 
is enorm verbeterd. Het lijken 
wel foto’s. De autopilot-functies 
zijn nu direct zonder het menu te 
activeren. Dit is een must bij het 
vliegen van een Learjet. De 
vliegeigenschappen van de een- 
motorige Cessna zijn een stuk 
verbeterd en de Sopwith Camel 
heeft een mooiere cockpit. Ten- 
slotte is de Sky Texture uitge- 
breid met de opties Cloud Thick- 
ness en Wispy Cloud Effects. Al 
met al wordt het een stuk leuker 
om de stuurknuppel ter hand te 
nemen. De vele uitbreidingen en 
freeware op bulletinboards 
maakt Flightsimulator 5.1 heel 
interessant en de prijs is een la- 
chertje. 

Hans Otto, Hoofddorp. 


Bedankt voor je tips, Hans. Ben 
daagt je uit om de review van ver- 
sie 5.2 of 6.0 zelf te schrijven. Vin- 
den we een goed plan. Wij vragen 
ons ondertussen af of Ben lucht- 
ziek is geworden? 


chumacher 
HY 


Ik wil graag even commentaar 
geven op het artikel ‘Damon Hill 
Wereldkampioen’. Ik weet hon- 
derd procent zeker dat hij dat 
dus niet wordt. Michael Schuma- 
cher wint namelijk op z'n gemak 
zijn tweede wereldtitel. Als Da- 
mon Hill met zijn Game Gear de 
snelste ronden neerzet, heeft hij 
tenminste nog ergens succes 
mee. 

Ruud Weijers, Reuver. 


Na de nogal domme inhaalaktie 
(=crash) van Hill in de Grand Prix 
van Engeland (half juli) zijn wij toch 
een beetje gaan twijfelen aan het 
toekomstig wereldsucces van Da- 
mon. Schumacher zal echter nooit 
onze favoriet worden. Verstappen 
wel, maar ja, dat verhaal kennen 
we. Yvonne van het secretariaat is 
stiekem verliefd op Alesi (en 
Ferrari). Volgens haar kan er dus 
maar één wereldkampioen wor- 
den. 


Loug-toug? 
Beste Power Unlimited. Mogen wij 
ons even voorstellen? Ik ben Jan 
Jaap en mijn broertje heet Joep 
Jan. Joep Jan houdt van gebak- 
ken banaan en van pittige witte 
bonen uit het wilde westen, met 
als toetje Moskovisch schuimge- 
bak. Ik (Jan Jaap) hou meer van 
tong-tong foe alesie en okro bra- 
voe met tom-tom. Verder nog als 
extra wat parelballen in kruiden- 
soep. Mijn moeder houdt weer 
meer van Surinaamse gehaktbal- 
len (extra sappig) en als het echt 
feest is, bakt vader roerbak broc- 
coli in sambalsaus. Joep Jan en 
ik (Jan Jaap) zijn het er over eens 
dat onze computer (een Atari 800 
XL) de mooiste is. 
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Worden we na de Donald Duck, 
Webber en het Barbie-clubblad nu 
ook al voor een kooktijdschrift aan- 
gezien? 


Haddouh 


Ik wil eventjes wat kwijt over de 
Sega Saturn. Ik kom laatst een 
winkel binnen om wat informatie 
te vragen over die supermachine. 
Nou vertelt zo’n mannetje dat hij 
‘m over een dag of twee binnen- 
krijgt. Ik wist via jullie al dat hij 
rond de 600 a 700 gulden zou 
gaan kosten, maar voor de zeker- 
heid vraag ik het nog even. Dan 
zegt dat mannetje: ‘f 1149,- alstu- 
blieft’. Kassa! Ik krijg braakneigin- 
gen en ga hyperventileren, daarna 
had ik meteen zin om die beden- 
kers van zo’n stumperige prijs te 
gaan hakkuh. Doe effe normaal! 
David van Hooff, Leiden. 


Wij hebben nooit gezegd dat de 
Saturn rond de zes- a zevenhon- 
derd piek gaat kosten (dat is meer 
de indicatie die Nintendo USA voor 
hun Ultra 64 geeft), maar dat het ap- 
paraat f 1149 gaat kosten, overtreft 
ook onze stoutste verwachtingen. 
Wij vinden dit een erg, erg, erg on- 
verstandige zet van firma Sega. 
Lees voor meer info over de Saturn- 
prijzen de nieuwsrubriek in deze 
Power Unlimited. 


NEDERL 


Waar blijft 3DO? Deze vraag lezen wij regelmatig 
in jullie brieven. Logisch, want Power Unlimited 
heeft in het verleden steeds over alle 3DO nieuw- 
ties geschreven, maar nooit echt 3DO-spellen ge- 
test. Wij vonden dat zoiets weinig zin heeft als het 
apparaat niet op meerdere plaatsen in het land 

te koop is. Fabrikant Panasonic verkoopt namelijk 
over de hele wereld haar 3DO-spelers, behalve in 
Nederland! Niet getreurd, want firma Goldstar 
heeft weldegelijk interesse en de Haarlemse dis- 
tributeur PMR gaat ervoor zorgen dat hun speler 
binnenkort in heel Nederland te verkrijgen is. 


Het heeft lang geduurd, meer dan een jaar om 
precies te zijn, voordat de eerste grote leverancier 
met 3DO in zee durfde te gaan. 3DO is namelijk 
nooit echt een groot succes geworden. Er wordt 
weinig reclame voor gemaakt, de machines zijn 
niet overal te krijgen en blijken veel te duur, er ko- 
men te weinig spellen voor uit en de concurrentie 
met andere spelsystemen (CD-i, Jaquar, Saturn, 
PlayStation en PC) is veel te groot. 

In deze situatie wil Goldstar verandering bren- 
gen. Via PMR ligt 3DO nu in een groot aantal win- 
kels voor een prijs die tussen die van de PlaySta- 
tion en de Saturn in ligt. Het apparaat kost f 879,00 
(ca. Bfr. 15.820) en voor die prijs krijg je naast de 
sjieke Goldstar 3DO een controller, een SCART en 
R/F-kabel, een sampler CD met previews en het 
complete FIFA International Soccer-spel. 
Natuurlijk is er ook het een en ander aan spellen 
te koop, want de kracht van 3DO schuilt ‘m in een 
32-bit engine die tot fraaie grafische hoogstand- 
jes in staat is. Tijdens de introductie zagen we 
daarom al gave titels als Slam 'N Jam ‘95, GEX, 
Return Fire en Road Rash. Maar ook Way Of The 
Warrior, Soccer Kid, Griddlers, Station Vasion, 
Zhadnost, Flying Nightmares, Sherlock Holmes 
en Killing Time zijn al voor 3DO verkrijgbaar. 
Vanaf volgende maand worden daar bijvoorbeeld 
nog aan toegevoegd; Dragon, The 11th Hour, 
NHL ‘96, Shockwave 2, Dragon Lore, Primal 
Rage, etcetera, etcetera. 

In totaal staan er zo’n 150 games op de release- 
lijst van PMR (nu uit en verwacht), dus aan de 
software zal het niet liggen. De prijzen van de spel- 
len liggen overigens tussen de 79 en de 169 gulden. 


i air 
p| Nieuwe 


Als 3DO wereldwijd geen overdonderend succes 
is, waarom zal het dan nu in Nederland gaan luk- 
ken? Wij hebben geen idee. Kijk naar de Neo 
Geo CD-speler. Een vreselijk mooi apparaat met 
vreselijk mooie spellen, maar nog steeds geen 
groot succes in Europa. 


conditioning in het 


‚t kantorenpark. 


Toch is 3DO 
een machine 
met mogelijk- 
heden en wel- 
licht de investering 
van 900 pieken waard. In de loop van volgend 
jaar verschijnt namelijk 3DO M2. Dit is een up- 
grade naar 64-bit, die je als een losse cartridge 
kunt kopen en in de zijkant van je bestaande 
Goldstar kunt schuiven. Vanaf dat moment heb je 
een heuse 64-bit spelmachine met ongekende re- 
kenkracht en grafische mogelijkheden in combi- 
natie met uitstekende geluidskwaliteit. De bedoe- 
ling is dat de M2-cartridge ongeveer 500 gulden 
gaat kosten en daarmee de directe aanval opent 
op Nintendo's Ultra 64. We zullen zien. 

De introductie van Goldstar's 3DO-speler in Ne- 
derland is in ieder geval een goede reden om 
vanaf nu wat vaker aandacht te besteden aan de 
nieuwe games voor het 3DO-platform. Doe er je 
voordeel mee. 


Voor meer informatie: 
PMR, Haarlem, telefoon 023-420554. 


El Condor in Walibi of 


je achtbaan in Theme Park? 


Op 24 augustus 
introduceert Mi- 
crosoft Windows 
‘95, de opvolger 
van Windows 

3.11. PC-bezitter 
kennen versie 3 

als een zoge- 
naamde grafische 
gebruikersinterface, 
een programma 
‘bovenop’ MS-DOS 
dat het gebruik van 
de PC veel eenvou- 
diger moet maken. 
In de meeste geval- 
len is dat ook zo, toch 
zaten er nog veel ha- 
ken en ogen aan het 
oude Windows. Spellen 
voor Windows 3.x zijn 
er bijvoorbeeld wel, 
maar ze zijn traag, gra- 
fisch achterhaald of 
vergen erg veel van je 
systeeminstellingen. 
Windows ‘95 moet die 
„problemen gaan oplos- 
sen, want de nieuwe 
versie is geen interface 
meer maar een com- 
pleet nieuw grafisch be- 
sturingssysteem dat 
ook totaal niet meer lijkt 


Het aloude pitfall n 


op Z'n voorganger. Win- 
dows ‘95 kent een 
DOS-mode, dus als al- 
les goed gaat moet je 
je oude DOS-games 
gewoon kunnen blijven 
spelen. 


Volgens Microsoft wordt 
het met Windows ‘95 
veel makkelijker om 
(nieuwe) multimedia 
hardware (CD-ROM, 
geluids- en videokaar- 
ten, joystick, modem) te 
gebruiken. Hiervoor 


y ook voor Windows ‘95. 


l 
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In samenwerking met 


speldistributeur CD-Contact Data 
en Walibi stuurt Power Unlimited 


twintig lezers naar het 


attractiepark in de Flevo-polder. 
Het enige dat je moet doen om 
voor een van de kaartjes in 


hebben ze het zoge- 
naamde ‘plug and play’ 
concept ontwikkelt. 
Dankzij dit systeem 
herkent Windows zelf 
welke hardware je ge- 
bruikt of installeert. Bo- 
vendien is versie ‘95 
een 32-bit besturings- 
systeem (3.11 was 16- 
bit) waarmee grafische 
games veel soepeler 
op het beeldscherm 
verschijnen. Die spellen 
voor Windows ‘95 zul- 
len de komende maan- 
den dan ook in grote 
getale gaan uitkomen. 
Op dit moment zijn be- 


Gn Baga, hear 
Fan van het populaire Theme 
Park en deze zomer nog niet 


naar een echt pretpark geweest? 
Daar gaan we nu wat aan doen! 


aanmerking te komen, is ons een 
briefkaartje sturen met het goede 
antwoord op deze vraag; 


Helaas kunnen 
we niet iedereen naar El Condor, 
Jungle Star en de Crazy River 
sturen, maar niet getreurd, we 
geven ook nog vijf troostprijzen 
weg. Want met de SNES- 
uitvoering van Theme Park kun je 
dan gewoon thuis achter de buis 
je eigen Walibietje bouwen. 


Aan welk meer ligt Walibi? 


Stuur je oplossing naar 
Power Unlimited, 
Postbus 9805, 

1006 AM Amsterdam. 


kend: Mech Warrior 2, 
Pitfall: The Mayan Ad- 
venture, Hover! (een 
Doom-variant die stan- 
daard met Windows ‘95 
wordt meegeleverd), 
Fury 3 en Microsoft Re- 
turn Of Arcade (met 
o.a. Pac Man, Dig Dug, 
Pole Position en Ga- 
laxian). 

Binnenkort meer 
nieuws en een uitge- 
breide review van Win- 
dows ‘95 en haar ga- 
mes. 


Meer info: Microsoft, 
Hoofddorp, telefoon 
02503-89189. 


_ 


Beloofd is beloofd, hier 
zijn de prijzen van de 
Saturn, de accessoires 
en games. De Saturn 
wordt gebundeld met 
Virtua Fighter en ligt in 
de winkels voor zo'n 
1150 piek. Wij zijn be- 
hoorlijk geschrokken 
van die prijs en denken 
dat Sega daarmee een 


Een Virtua 
Stick mag 
eigenlijk 
niet ont- 
breken. 


grote vergissing maakt, 
zeker omdat de Play- 
Station van concurrent 
Sony voor aanzienlijk 
minder te koop is (zie 
de PlayStation-special, 
verderop in deze Power 
Unlimited). 
Sega roept dat op de 
hardware bijna geen 
winst wordt gemaakt, 


Voor het be- 
tere bochten- 
werk in 

Daytona USA 


maar waarom krijgt 
Sony dan wel een la- 
gere prijs voor elkaar? 
1150 gulden is en blijft 
een astronomisch hoog goedkoper te krijgen, 
bedrag voor een spel- 
console, hoe goed en 
uitgebreid de mogelijk- 
heden ook zijn. Het zou 
ons niet verbazen als 
de prijs van de Saturn 


A), 


WU DE PAESLEN 


markt ov 


pagina 


onder druk van de 


lange tijd gaat zakken. 
De enige manier om de 
Saturn op dit moment 


voor nop om precies te 
zijn, is door mee te 
doen aan onze grote 
Saturn-wedstrijd (zie 


ben jij wel die gelukkige 
winnaar! 


er niet al te 


53). Misschien 


Saturn (incl. Virtua Fighter, 1 controlpad en 
ca. Bfr. 20.790 


scartkabel) f 1149,95 
Controlpad f 59,95 
RF-kabel f 69,95 
Virtua stick f 99,95 


Arcade racestuur f 149,95 
6-speler adapter f 89,95 
Memory kaart _f 129,95 


Na dr 


was het Folkert d 


Afgaande op de 
aches van de de 
dit racefestijn wel ee 
lijks terug 
nen worden. 
De vijftien winna 
Street Racer 
pen hun ‘pak! 
ontvangen. 


af op 10 juni 


noemen. manches 
: edogenloze 
ie meedog ie nipt de zwaar 


kte. 
verwinning pâ 
bevochten 0 enthousiaste re- 
elnemers, ZOU 


kerend evenem 


ars van de 


troostpr 
ket’ inmt 


ca. Bfr. 995 
ca. Bfr. 1195 
ca. Bfr. 1795 
ca. Bír. 2495 
ca. Bfr. 1620 
ca. Bfr. 2340 


in Mijdr 
der, Ralph Kool} 


ns een jaar- 
ent kun- 


ijzen heb- 
ddels thuis 


Daytona USA 


echt. Koen Spro 


ESMEE > 

f149,95 ca. Bfr. 2795 
Clockwork Knight f129,95 ca.Bfr. 2195 
Victory Goal f139,95 ca. Bfr. 2495 
Panzer Dragoon f149,95 ca. Bfr. 2795 
Pebble Beach Golf f139,95 ca. Bfr. 2495 


Behalve Saturn games van een fiks aantal 
softwarehuizen, zal Sega zelf de komende 
maanden natuurlijk ook nog het een en ander 
uitbrengen. Hier volgt een kort overzicht (on- 


der voorbehoud): 
September: Myst, Pinball Arena, Virtual Hyd- 


lide, Shinobi. 
Oktober: Cyber Speedway, Bug, Mansion Of 


The Hidden Souls. 
November: NHL Hockey, Virtua Hang-On, 
Clockwork Knight 2, Virtua Fighter Remix. 


Verder worden dit jaar onder andere nog ver- 
wacht; NBA Basketball, Congo, Virtua Cop 
(met pistool), Sega Rally, Panzer Dragoon 2 


en Virtua Fighter 2. 


i ein, 
i Poelwijk, Johan Rom 
Ek Arin van Rossen waren de 


Ricardo Verburg 


Het Prins Claus-plein straight ahead. 


Tovenaarsleerlingen die het evenwicht in het mul- 
tiversum hebben hersteld, moeten niet denken 
dat ze nu lekker op hun magisch tapijtje kunnen 
liggen en niets meer hoeven te doen. Bullfrog 
laat weten dat er meer werelden zijn die bevrijd 
moeten worden van het nodige kruipende, lo- 
pende en vliegende scum. Hoogste tijd dus om 
het tapijt uit de wasmachine te halen en er weer 
ouderwets tegenaan te gaan. In totaal moeten er 
25 nieuwe werelden in evenwicht gebracht wor- 
den (of 10 nieuwe multi-player werelden), waar- 
van een groot deel met sneeuw en ijs is bedekt. 


Om ervaren tapijtvliegers niet helemaal met niks 
te laten beginnen zijn er in de gameplay een 
paar dingen veranderd die het spel net iets moei- 
lijker en daardoor interessanter maken. Zo is de 
krachtige Wall of Fire-spell verwijderd en vervan- 
gen door een Homing Meteor. Het verdedigen 


EN atd) MD 
Aratos 


Op pagina 51 bespreekt 
Ben de CD-ROM van 
Johnny Mnemonic. 
Johnny wie? Mnemo- 
nic! Onze nieuwe held 
voor de 21e eeuw! Half 
september gaat de ge- 
lijknamige film in pre- 
mière. 

Het verhaal: In de 21e 
eeuw zijn de menselijke 
gedachten en emoties 
vervangen door bits en 
bytes (als we het niet 
dachten…). Herinnerin- 
gen zijn als software te 
koop en vertrouwelijke 
informatie wordt via een 
chip in het hoofd van 
koeriers vervoerd. Eén 
van die koeriers is 


Johnny, gespeeld door 
Keanu Reeves. Hij moet 
voor twee wetenschap- 
pers informatie over- 
brengen, maar zijn chip 
raakt overbelast. 
Johnny moet nu de toe- 
gangscode zien te vin- 
den, want anders wacht 
hem een pijnlijke, on- 
eervolle dood. En er is 
nog een probleem. De 
Zweedse spiermassa 
van Dolph Lundgren zit 
‘m als premiejager 
‘Streetpreacher’ akelig 
dicht op de hielen. 
Kortom, Johnny Mne- 
monic is een cyberpunk 
thriller vol aktie en spe- 
cial effects en gastrollen 


van een kasteel is moei- 
lijker gemaakt doordat 
beschadigde delen niet 
meteen gerepareerd 
kunnen worden. Daarte- 
genover staat dat alle 


„Á 


De Hidden Worlds van Magic Carpet zitten vol 
met allerlei oude, maar vooral nieuwe tegenstan- 
ders. Zeer agressieve vijandelijke tovenaars dui- 
ken al op in het eerste level, maar zijn nu verge- 
zeld van onder meer tapijtloze vliegende 
tovenaars en vleermuisachtige wezens die zich 
alleen in grote groepen durven te vertonen. In de 
overige levels volgen nog veel meer verrassin- 
gen, maar die zullen stuk voor stuk zwaar be- 
vochten moeten worden. Bullfrog heeft namelijk 
ook het allerkrachtigste wapen veranderd: de 


cheatcode… 


voor rapper Ice-T en 
hardcore rocker Henry 
Rollins. 


Uiteraard ligt er rond die 
tijd ook een soundtrack 
van de film in de platen- 
zaken. Op die filmscore 
vind je onder 
andere de 
Rollins band, 
Stabbing 
Westward, 
Cop Shoot 
Cop, Bono 
en The Edge. 
Dankzij pla- 
tenmaat- 


Johnny in Big Trouble! 


schappij Sony kunnen 
we vijf soundtrack CD's 
van Johnny Mnemonic 
verloten. Stuur voor 30 
september een brief- 
kaartje met de woorden 
Johnny Mnemonic en je 
naam en adres naar: 
Power Unlimited, 
Postbus 9805, 

1006 AM Amsterdam. 


Ord 


spells meteen op volle kracht zijn en dat er tus- 
sendoor gesaved kan worden. 


Niet zo virtual, die reality in de 


“bevalt onze 
geldautomaat” 
vraagt die man 


'loúsy # 
grap! ICs\ 
maar qua she 


heel plezierig AA 


Eurostyle. Jouw geld, jouw rekening. 


of je au ‘kranten sis Een weddenschap wint met Doom lll. Of gewoon zakgeld krijgt. Het is jouw geld. 
daar-moet j je zelf over kunnen beslissen. Bij een Eurostyle-betaalrekening heb je je eigen PIN-pas. Je eigen 
fs afschriften. En als je 15 jaar bent. je eigen Eurocheques. lets voor jou? Bel 06-300133 (20 ct. p/min.) voor 
B een, folder met aanvraagformulier. Of beter nog, kom ‘t meteen even regelen bij een ABN AMRO kantoor. 


ndi ten benen ne 
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Deze maand draait al- 
les om twee nieuwe 
kasten: Mortal Kombat 
3 en Sega Rally. Allebei 
nieuwe versies van 
oude bekenden. Als je 
hoopt aan de beurt te 
kunnen komen moet je 
vroeg opstaan en over 
flinke ellebogen be- 
schikken, want niet al- 
leen op het beeld- 
scherm heerst er 
oorlog. 

Op een mooie zondag- 
ochtend stond ik dan 
ook op het Rembrand- 
plein te Amsterdam, ze- 
nuwachtig in de rij te 
wachten tot de arcade 
open ging. Toen de rol- 
luiken eenmaal omhoog 


, 
MA Aa d 


er 


/À 


) Kon 


waren en de poorten 
werden geopend, 
stortte zich de meute 
massaal op de nieuwe 
games. 


Sega Rally bouwt voort 
op het enorme succes 
van Daytona USA en 
doet daar ook veel aan 
denken. De stoelen, het 
beeldscherm en de be- 
sturing zijn vrijwel iden- 
tiek. Aan de rechter- 
hand de versnellings- 
bak, aan de linkerhand 
de knoppen voor de 
verschillende ‘views’. 

Er kan worden gekozen 
tussen twee bestaande 
wagens, de Lancia 


Agt 
_d 


bego, Rally 


dh Ad Add 
Delta HF Integrale en í 
de Toyota Celica GT- De arcade IS het 
Four, handmatige of walhalla van 
automatische versnel- 
lingsbak en drie ver- de gamer. 
schillende stages, ina jarht. 
met verschillende De EEUWIGE jacht 
moeilijkheidsgraad. velden van de 
Als het spel begint, Dn 8 
vallen meteen de digitale warrior. 
prachtige graphics H : 
boatide ole: Je kan je eventjes 
ving waarin ge- Kn 
raced wordt. lel voor je m van de TV 
Vooral de tweede koers vandaan slepen en 
(Forrest Stage) is erg : 
mooi uitgewerkt. Helaas het daglicht 
lijkt de race zelf af en stoeltjes gekoppeld, bij 
toe wat langzamer te ons moeten we het aanschouwen op 
gaan dan bij Daytona, met vier doen. weg naar de 
maar daar staat de 
hoge afwerking tegen- speelhal. Aldaar 
over. Er is natuurlijk met ï 
net zoveel _ Ik was al blij toen ik de aangekomen duik 
mensen te- special moves van MK je opnieuw In 
genelkaar 1 eindelijk onder de 
te racen, als knie had, toen kwam het donker en 
er stoeltjes MK 2 en dat was nog IP 
zijn, maar veel meer werk. Nu is er ontmoet Je JE 
helaas is dus MK 3. Een hele game-vrienden 
Neder- horde warrior-gasten 
land niet _stond om de kast ge- | waarna het 
If echtzo'n plakten het kostte vee 
raceland. moeite om ook maar gevecht losbarst 
/ Bijna een glimp van het 
overal ter nieuwe spel te kunnen om de hoogste 
wereld oppikken en een hand- levels, de strakste 
staan er acht vol lichte verwondingen, 
of zelfstien voordat ik eindelijk zelf moves en de 
achter de knoppen Een van mijn lievelin- Ee 
stond. gen, Rayden doet niet snelste tijden. 
Prachtige graphics, meer mee en excuseert 
veel bloed en een zich in het openingsfilm-_ SANS 3 r)- 
grote hoeveelheid pje voor zijn afwezig- IMS nr Se IE 


nieuwe karakters heid. 

passeerden de re- Erg verbaasd was ik 
vue. Oude beken- _ over de nieuwe 

den als Sonya, Jax, ‘run’-knop die aan 
Kano, Sub Zero de controls is toege- 
(zonder masker!), voegd. Al snel werd 
Liu Kang en Shang me duidelijk dat ik er 
Tsung zijn gebleven, nog een heleboel 
terwijl nieuwe na- hard verdiende Power 
men als Sheeva, Cy- Unlimited guldentjes 


LEON 


EE 


rax, Night- aan zal moeten uit- 
wolf, Lin Kuei, geven voordat ik alle 
Kabal en St- moves en karakters on- 
ryker veel der de knie heb. Er is 
nieuwsgierig- dus werk aan de winkel. 


heid wekken. ANDREAS 


HET TESTTEAM 


Earthworm Bjorn verdiept zich deze maand 
opnieuw in de avonturen van Super Turrican. 
Ben SPEL VAN DE MAAND: 
Super Turrican 2 (SNES) 


Wacht met spanning op de komst van Mortal 
Kombat III. Alhoewel, Kees heeft sinds deze 
maand een nieuwe nummer 1! 

SPEL VAN DE MAAND: 

Tekken (PlayStation) 


Geniet van tropische temperaturen, longdrinks 
en surfboards terwijl de redactie zich in het 
zweet werkt. 

SPEL VAN DE MAAND: 

Soccer Shootout (SNES) 


Blijft maar bedelen om recensie-exemplaren 
van Phantasmagoria en The 11th hour. 


Pinball Dreams (PC) 


Internet komt steeds dichterbij! 
SPEL VAN DE MAAND: 
HTML Unlimited 


Geen partij voor Ed en Edwin in Motor Toon 
Grand Prix. 

SPEL VAN DE MAAND: 

Gunner's Heaven (PlayStation) 


| Wereldleiderschap? Wereldleiderschap! 
SPEL VAN DE MAAND: 
FX Fighter (PC) 


ze 


Duikt weer in Doom. Die zien we dus voorlopig 
niet meer terug. 

SPEL VAN DE MAAND: 

FX Fighter (PC) 


Ook op vakantie. Maar een kaartje sturen naar 
zijn fijne collega's? Niet dus! 

SPEL VAN DE MAAND: 

Earthbound (SNES) 


Daytona USA of Ridge Racer? 
SPEL VAN DE MAAND: 
Ridge Racer! (PlayStation) 


PERREN, 0 


Weet je het beter dan 


de kanjers y 
a 
tuur je Commentaar, fanmail, Piet 


ALS IK ‘S OCHTENDS VOOR DE 
SPIEGEL STA, DENK IK: 
‘Waarom ik?’ 


HET BESTE SPEL DAT IK OOIT HEB 
GESPEELD: 
‘Heretic' 


MIJN IDEALE VAKANTIE- 
BESTEMMING: 
‘IJsland’ 


M'N MEEST IRRITANTE GEWOONTE 
TIJDENS HET SPELEN: 
‘Vloeken en tieren tegen beeldscherm’ 


JE KUNT MIJ, OOK NA 48 UUR 
TESTEN VOOR POWER UNLIMITED, 
NOG WAKKER MAKEN VOOR: 

‘Een concert van Biohazard’ 


GEHEIME TIP OF VERBORGEN 


CODE VOOR EEN BETERE WERELD: 


‘Ze moeten het gewoon aan mij over- 
laten’ 


Wer Unlimited? | 
* Ldat het ons weten! 
&Ven en ongedekte Cheques ei 


HET MEEST IRRITANTE SPEL DAT 
IK OOIT HEB GESPEELD: 
‘Panzer General’ 


FAVORIETE DRANK TIJDENS HET 
SPELEN: 
‘Jack Daniels zonder ijs’ 


WAAROM TREKKIES EEN TIK 
HEBBEN: 
‘Wij zijn te optimistisch’ 


FAVORIETE (JUNK) FOOD TIJDENS 
HET SPELEN: 
‘Whopper met kaas! 


HENRY ROLLINS OF AXL ROSE: 
‘Henry Rollins’ 


GROOTSTE AMBITIE: 
‘Wereldleiderschap’ 


FAMOUS LAST WORDS: 
‘Dit moet een vergissing zijn, ik heb nog 
een paar recensies te doen’ 


POWER UNLIMITED’S 


ZE mily Values (SNES) FC Se shar 
Z 5 fì im Baarhat Soccer — sd | dh dre ek 
| (SNES) 1, (-) Theme Park (MegaDrive) 4. (1) su er Street Fighter 2 
En: vd ds prs Lei Z, ) Fifa Soccer 2 (MegaDrive) ‚ (-/ Space Dhest£ ei 
Á „ (2) The pe (Game Bon) cf E The Lion King (MegaDrive 6. (-) Flight Unlimited 
ie, (6) The Lion a (GameBon | 4, (-) Virtua Fighter (Satum) 7. (-) Terminal Velocity 
6. (4) Kirby NEN LAMTE (SNES) |_5. (Z) Road Rash 3 (MegaDrive) 6. 7) SimTower 
7. (7) zij (Game Boy) | 6. (-) Toughman Contest (MegaDrive) 9, (-) Super Karts 
6 (5) Fifa ge kok | 7. (4) Psycho Pinball (MegaDrive) El re Pinball 
_9, (- Nl Earthworm k aen a) 6. (3) Stargate (MegaDrive) 
16 ì Jungle Strike (Ga 9, (-) Earthworm Jim (Game Gear) 


16. (-) Mortal Kombat Il (MegaDrive) 


PC CD- 
Mortal Kombat Il (mei) 
ier volgt een overzicht van de games diein de vorige drie nummers de beste ciers kregen: tal Warines (un) 
Comix Zone (juni) Bioforge (uni) 
The Flintstones (juni) Street Racer (mei) Terminal Velocity (juli/augustus) 
Kirby's Dream Course (juni) Î SimTower (juli/augustus) 
Adams Family Values (juli/augustus) SATURN Jungle Strike (juni) 
Loony Tunes Basketball (juli/augustus) 8, Virtua Fighter (juli/augustus) Super Karts (juni) rv 
Rise Of The Phoenix (juni) Cloekwork Knight (juli/augustus) ï Atari 2600 Action Pack Windows (juni) 
Daytona USA (juli/augustus) Ï Alone In The Dark (mei) 
Victory Goal Drug Wars (mei) 
Batman & Robin (juni) Panzer Dragoon (juli/augustus) Discworld (mei) 
Toughman Contest (juni) Pebble Beach Golf (juli/augustus) CD-I 
Alien Soldier (juni) Chaos Control (mei) 


zn U 
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So 
u 


p-1 10 wordt samengesteld door e redactie van Power Un limite in samen ze 
wrs 
Dixons ee | VROOM & DREESMANN 


DEEPSHIT 
WAT 72 

Het is uit met de wei- 
nig belovende carrière 
van Captain Roger 
Wilco. Hij wordt aan 
het begin van deze 
‘quest’ gedegradeerd 
en krijgt zijn oude 
baantje terug als 
space-conciërge aan 
boord van de SCS 
Deepship 86. Alsof dat 
nog niet erg genoeg is, 
heeft dit ruimteschip 
dezelfde vorm als Ro- 
gers onderbroek. Dweil 
ze, Roger. 

Het werk aan Deep- 
ship 86 valt Roger 
zwaar, maar gelukkig 
last de kapitein een 
korte vakantie in. Ro- 


ger wordt naar Poly- 
sorbate 60 gebeamd. 
Maar terwijl Roger van 
z'n vakantie geniet, zijn 
er kwade krachten aan 
het werk (of dacht je 


‚ dat Roger ongestoord 


van Z'n vakantie ging 
genieten?). Een myste- 
rieuze dame geeft op- 
dracht om Roger te 
kidnappen. Zou ze wel 
goed beseffen wat 
voor rampenfiguur ze 
daarmee in huis haalt? 


HALF 
WERK 
Ondertussen begint 
Roger aan Z'n vakan- 
tie. Geheel in stijl wordt 
hij slechts half 

naar de op- 


pervlakte van de pla- 
neet gestraald. Zijn an- 
dere helft… komt in het 
wegdek terecht. Als hij 
zich uit het wegdek 
heeft bevrijd en wat 
rond heeft gelopen, 
krijgt hij al snel een 
eerste opdracht. Roger 
moet een ontsnapte 
Endodroid met een Ar- 
nold Schwarzenegger 
accent uitschakelen. 
Einde vakantie en het 
begin van een hele 
moeilijke klus, vooral 
omdat de Endodroid 
niet uitgeschakeld wil 
worden. 

Gelukkig maakt het te 
verdienen geld alles 
goed, zelfs het feit dat 
de Endodroid Roger 
verscheidene malen 
binnenstebuiten keert. 
Voor een normaal 
mens wellicht reden 
om Z'n begrafenispolis 
te checken maar niet 


Op zoek 


voor Roger, om de 
eenvoudige reden dat 
hij niet dood kan. 


STOOGE 
FIGHTER 3 
Tussen het avonturie- 
ren door heeft Roger 
gelukkig ook tijd om de 
arcade te bezoeken. 
Daar gaat hij zich te 
buiten aan een ouder- 
wets spelletje Stooge 
Fighter 3, het bekende 


naar More Dull Kombat 3. 


vechtspel waarbij met 
taarten wordt gesme- 
ten, met vingers in 
ogen wordt geprikt en 
menig tegenstander tot 
de dood toe wordt ge- 
kieteld. 

Maar hoe goed Roger 
ook z'n best doet, hij 
verliest werkelijk elke 
match. Hier komt pas 
verandering in wan- 
neer Roger een dron- 
ken programmeur ont- 
moet die lange tijd 
voor Scumsoft heeft 
gewerkt. Deze pro- 
grammeur weet name- 
lijk heel toevallig alle 
special moves van de 


drie vechtstooges 
waaruit valt te kiezen. 


E.T. GO 
HOME 


Het spel zit verder 
propvol met allerlei 
bijna vertrouwde za- 
ken. Roger ontdekt on- 
der meer dat E.T. een 
alcoholprobleem heeft, 
dat men in de arcade 
graag More Dull Kom- 
bat Il speelt en dat er 
op Polysorbate ver- 
schillende Borgs uit 
Star Trek TNG rondlo- 
pen die hier Bjorns ge- 
noemd worden en 
vooral schattig worden 
gevonden. 

Zo wordt Roger's 
avontuur steeds 
vreemder en vreem- 
der. De makers van 
Space Quest 6 hebben 
uit allerlei Sci-Fi's be- 
kende stukken gehaald 
en daar een Roger 
Wilco adventure om- 


| heen gebreid. ledere 


grote film is vertegen- 
woordigd, van Soylent 
Green tot en met 
Alien. De vraag is of 
dit allemaal wel zo 
grappig is. Het ant- 
woord is, eh… ja, 
inderdaad best 
grappig. 


Minder grappig is 
het commentaar 
van de voice-over 
dat je krijgt als je 
iets verkeerd 
doet of met het 


oog-ikoon iets probeert 
te bekijken. Het com- 
mentaar is steeds het- 
zelfde in dezelfde trant; 
je wordt steeds weer 
afgekraakt. Op den 
duur wordt dat behoor- 
lijk saai, grappen die 
maar herhaald wor- 
den, zijn op een gege- 
ven moment gewoon 
niet grappig meer! 


IKONEN 
QUEST 
Space Quest 6 kan zo- 
wel op Dos als op Win- 
dows geïnstalleerd 
worden. Het is maar 
net wat je computer 
aankan. Onder Win- 
dows speelt deze 
Quest een stuk trager. 
Bovendien lijkt het 
beeld onder Windows 
niet goed stil te kunnen 
staan. Een ander op- 
merkelijk verschil be- 
treft de functie van de 
rechtermuisknop. On- 
der Dos wordt die knop 


Fraai spul in de garage. 


gebruikt om langs de 
verschillende 
mogelijke 

ikonen 

(zoals 

mond, 

han- 

den, voe- 

ten) te klikken. 

Onder Windows werkt 
dat om onduidelijke re- 
den niet en is de spe- 
ler genoodzaakt tel- 
kens de ikonen uit het 
menu aan te klikken. 
Dit menu is nogal aan 
de grote kant en blijft 
voortdurend in beeld, 
wat de speelruimte niet 
ten goede komt. 

Maar de installatie on- 
der Dos is ook niet vrij 
van de nodige onge- 
makjes. Zo hebben de 
ikonen (die gebruikt 
worden om voorwer- 
pen te selecteren, te 
bekijken en op te pak- 
ken) de neiging om na 
gebruik als het ware 


terug te 

springen op 

ikonen die op 

dat moment niet 
nodig zijn. Als op die 
momenten de voice- 
over zich er ook nog 
eens mee gaat be- 
moeien is dat, on- 
danks de vele grap- 
pen, heel slecht voor je 
humeur. 


OUDER- 
WETS 


De meeste adventures 
zijn tegenwoordig zo 
geprogrammeerd dat 
m belangrijke voorwer- 
pen herkenbaar wor- 


Alweer een nieuw Roger Wilco adventure uit de Sierra fabriek. 
De doos belooft een heleboel: the wildest Space Quest 
ever!! Okay Roger, FI roger that. Huh? 


ger moet het allemaal 
zelf bekijken, zelf pro- 
beren en zelf doen. En 
zo hoort het ook! 


Space Quest 6 moet 
de speler daarom alles 
ouderwets zelf uitzoe- 
ken. Geen handig op- 
lichtende voorwerpen, 
geen verklarende 


den zodra je er met de 
muis overheen gaat. 
Dit heeft als voordeel 
dat de speler veel min- 
der tijd kwijt is aan het 
zoeken naar en klikken 
op allerlei voorwerpen. 
Het grote nadeel is dat 
een groot gedeelte van 
het spelen hiermee fei- 
telijk verloren gaat. In 


woorden bij de spullen, 
geen muispijlen die 
precies veranderen in 
het ikoon dat op dat 
moment nodig is. Ro- 


0oGE 


CHOOSE A ST 


Prijs: 9,-Bfcca. 1800 
Systeemeisen: 486-25, 


8 Mb RAM, Windows 3.1 
5 Mb hare schijfSva, 
f set CD-ROM, 
| | undblaster/Window, 
EE. 3 Compatible gebidskaart 


Fabrikant: Sierra 
Leverancier: 
Computer Collectief 
Tel: 020-6223573 
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WAT ISER _Hetis behoorlijk lang geleden, november 1993 om derd te zijn, dat de eerste Super Turrican in een geleide raket die 


URD? imi ti heel handig is om 
vam de Power Unlimited werd besproken. Destijds haalde het spel een vette 9,1 omdat het Eet 


sterrenstelsel datver-__ Waarschijnlijk het beste shoot m up-platform was van die tijd. Nu moet Super Turrican 2 het __gen. De veriam-straal 
stopt is in de eindeloze anno 1995 opnemen tegen een flinke nij ontzettend goede games als Super Metroid en Parodius. _ is er gewoon nog en je 
spiraalarmen van een hebt een harpoenge- 
zwart gat. De bewo- weer waar je aan kunt 
ners weten weinig af van de duisternis. wereld en, slechts ge- overigens, who cares ups je van een be- | slingeren. En niet te 


van het bestaan van Slechts een zachte wapend met het Turri- about het verhaal? Wij paalde munitie hebt, vergeten de allesver- 
de aanstormende troe- «roep om hulp bereikte __ can Assault Suit, be- B willen knallen! Waar hoe breder de laser- nietigende superbom- 
pen van. De Machine! de USS Avalon, het reid je jezelf voor op de Bj kunnen we dat alle- straal, hoe groter de _ B men! Daarvan krijg je 


In zijn vlucht door de vlaggeschip van de strijd tegen de donkere Bj maal mee doen? vlam en stuiterkogels er maar een paar, 
uiterste regionen van United Freedom For- machten. In Super Turrican 1 en hoe meer spreidko- … maar als je die ge- 
het universum stuit het _ ces. Drie moedige strij- hadden we het verlam- ® gels je krijgt. Daar- bruikt, vernietigen ze 
supermonster nietsont- ders vliegen met hun = pistool, de naast heb je nu ook echt alles op het 
ziend op zijn slacht- ruimteschip het zwarte © KRACHT cirkelzaag/bommen- mm ME Ed 
offers. De gecivili- gat binnen, maar Gaap. Waar heb ik dat © werpfunctieeneen _ | ee PT 
seerde wereld werd slechts één kan aan eerder gehoord? Maar _bazooka die drie ver- CALLES 
vernietigd en al snel de zwaartekracht ont- «goed, het schijnt erbij gg schillende soorten ko- #& : 
viel het hele sterren- snappen. Gehavend te horen. De kwaliteit gels kon afvuren. Dat 
stelsel in de handen bereik je de dorre duin- _ van de verhalen bij een Be is in elk geval al verbe- 

: shoot'm up is vaak om- B terd: er zijn nu vier 
gekeerd evenredig aan Ml soorten munitie: laser, 
de kwaliteit van het vlammenwerper, stui- 
spel zelf. Dat belooft zu terkogels en spreidko- 
dus veel goeds! En _M gels. Hoe meer power- 


— 3% 
il \ oe MEE ’ 
en F3 heef Ar EN 
Su, GE ata 


Je vliegt met een ruimtescooter terwijl het 
beeld van boven naar beneden scrolt. Boven 
B ° 4 de brandende lava zweeft mechanische rot- 
MK _ zooi en je wordt belaagd door vijanden. 


Laserstraal. 


links/rechts scrollen. Je & ams sa ERGY 
hebt ook geen moment GE ee Ene 
p om stil te staan want $ 5 a 
de klok loopt en als de af 
en nr tijd op is dan ben je de 
scherm! Genoeg vuur- Meen ieder geval een zijn, zijn ze niet erg sigaar. 
werk dus. Waar moe- verademing om eens slim. De graphics zijn niet zo 
ten we dat allemaal op een ander platformspel mooi als die van Super 
afvuren? te spelen dan hetge- lj SUPER Turrican 1: het manne- 
! wone van links naar Super Turrican 2 mag tje is wat kleiner en 
GIGANTISCH _ rechts wandelen met van mij Super heten. minder gedetailleerd. 
Hoewel de graphics één vinger op de vuur- ® De levels zijn enorm Maar daar gaat het al- 
van Super Turrican 2 knop. MB groot en er zijn ontel- &, lemaal niet om. Waar 
iets minder lijken dan De eindbazen lijken bare vijanden. Zoals ik 88 het om gaat is zwaar 
in de eerste versie, overigens wel heel al zei is het fantastisch BB overdreven vuurkracht, 
hebben de program- veel op die van Super hoe ze al die verschil- ontelbare levels en vij- 
meurs zich weer aar- Turrican 1: gigantisch, lende programmeer- anden en hele, hele 
dig uitgeleefd. In plaats E) meerkoppig, gigan- technieken hebben ge- B grote eindbazen. En 
van ordinaire tisch, onverslaanbaar, bruikt om af te stappen fl dat is ze voor de 
links/rechts scrolling gigantisch, overbewa- _ van het simpele tweede keer gelukt. 
wordt hier echt alle pend en gigantisch. 
kanten op gescrolled! Eitje dus voor een 
Links/rechts, boven/on- ®l doorgewinterde PU-re- 
der, binnen/buiten. dacteur. 
schrikbarend bijna! Je moet ze gewoon 
ì Het is een beetje moei- B even doorhebben. 
lijk uit te leggen hoe al MEr is bijna altijd wel 
die levels in elkaar zit- "een plek waar je kunt 
| ten dus ik laat de op- staan zonder geraakt 
ë merkelijke verschillen te worden want, hoe- 
maar even zien. Het is |‘ wel ze sterk en groot 


£ Super Turrican krijgt 
van mij een plaatsje in 
de ere toptien van de 
shoot'm ups! Zoals de 
onsterfelijke woorden 
{van Beavis luiden: 

\ ‘Fire Fire! heheheh fire 
\ iscooll’ 


Aaannn \ dap / pna ge 
EENS 
met UZ ad 


Niet geschikt voor mensen met claustrofo- 
bie. Niet alleen de vliegende robo-monsters 
zijn lastig maar ook schieten uit het plafond 
dodelijke laserstralen. 


Prijs: 149 - Bh ca. 2700 
Fabrikant: Ocean/Factor 5 


Distributeur: CD-Contact Data 
Tel: 04707-3701 


fan Priutal age stud vorig 
[BET MTBE AME EN EEN MITE 
uee K(OTKGETEEN 
VTEUTLEKTEELOTLIË 
MEETELT 
BOETE DAN 
luur- Keam 
le 
ETH ENTEAL AT 
IS ENELEN JA 
aTEIKEEN De 
VETSTE Dee 
WETTEN ONCE LENTEKETITEN 
WETEN EEN LENTL del 


VER ib uurt Curutunë mat ruwt 
EESTE EN BOAT UTCHTES 


Blizzard Saüren 
Pappa Kong voor Deze T.Rex was ge- 
Kl | vrienden. Deze reus- durende de prehisto- 


achtige blauwe aap rie de koning van de 
heeft zich genesteld dino’s. Uiteraard wil 


op de Noordpool al- Sauron die traditie in 
OPVRETEN waar hij zichtegoed «_ere houden. Net als 
L doet aan walvissen zijn voorouders is 
en Greenpeace-acti- — deze gele griezel een 
FANCLUB F visten. Zijn special nietsontziende moor- 


moves zijn koelbloe- —denaar. Zijn kaken en 
dig. Om er twee te poten zijn het gevaar- 
noemen:delce Gey- _lijksten voeren 


ser; eef pilaar van moves uit met namen 
keihard.ijs voor je als Cranium Cracker — 
smoel en Cold en de.Primal Scream. 
Breath; een move die - 

Chaos 


afge- 
keken 
heeft 
van 
Sub- 
Zero. 


F 


VA 


Vd Can? Sv EN # at °° 
ide” zi m 
\_Dezesteengoedge- _Dezerodestadsaap Deze predator is éért 

camoufleerde reuze is de bastaard-zoon van de gevaarlijkste Sauron ontvangt zijn 
schildpadiseenge- van Blizzard. Najaren in het spel. Het mor-” _ concurrenten te mid- 
vaarlijke killer. Het vol ruzie en gezins- mel doet denken aan __ den van een borre- 

‚ beestiseenTricera- therapie heeft Chaos _ de Velociraptor uit lend vulkaan-land- 
tops, wat zoveel bete- voorgoed het ouder-” Jurassic Park. Talon schap dat Inferno 


| kent als alles vernie- 

| tigende rots. Zijn 
dikke huid is moeilijk 

om doorheen te ko- 

t_meên en zijn specials; 

k Bed-o-Nails, Flying 

Spikes en Gut 
Gouger, slaan zware 
deuken in je energie- 
reserve. 


lijk huis verlaten en 
zich genesteld in de 
ruïnes van wat vroe- 
ger wereldsteden wa- 
ren. Zijn special mo- 
ves zijn zichtbare 
overblijfselen van 
een moeizame jeugd. 
„ Zijn Fatal Fart en 
Power Puke laten 
niets aan de ver- 


ed 


is niet alleen snel 
maar ook in het bezit 
van extreem ge- 
spierde achterpoten 
die op hun beurt 
weer zijn voorzien” 
van twee gigantische 
klauwen. Wat hij 
daarmee doet ligt 


voor de hand. 


Deze rode replica van” Deze half cobra/half 


genoemd wordt. Zijn — 


vechtstijl verschilt, 
net als zijn uiterlijk, 
niet veel van Saurus. 
Alleen spuugt deze 
rakker Fire Balls en 
flambeert hij zijn te- 
genstanders met zijn 
Blow Torch. Het aller- 
gevaarlijkst is zijn 
Inferno Flash. == 


‚ als zijn staart en be- 


ZN origineel idee 
EN rataiaties 


a Vreet en wreed festijn 


k4 


MEGADRIVE 
Prijs: f 149,- Bf. ca. 2700 
Fabrikant: Probe 
Entertainment/Time Warner 
Interactive 
Distributeur: PMR 
Tel: 023-424716 


effraasia is de lelijk- 

ste van allemaal. Het 
monstertje heeft een 
nek die net zo lang is 


weegt deze, en de 
vlijmscherpe muil die 
daarin vastzit, met de 
snelheid van het 
licht. Vertigo heeft 
zo’n slechte adem 
dat wanneer zijn muil 
opent, de tegenstan- 
der voor enkele 
seconden snakkend 
naar frisse lucht 
‚Staat de duizelen. 


kms 
Bp Het moment voor 
HD) de gluiperd om met 
BAN zijn slangenbek een 
EN hap uit de nek van 
see zijn tegenstander 
te nemen. 


wer 
In het volgende ee ket EEn 
limited testen we de 4 ee 
de Game Gear-versie van Pr 
en 


maa no war hd ele 


Ì waren er al meer dan 
zes miljoen exempla- 
ren verkocht! Het was 
dan ook een spel om ONGE- 
van te smullen met 
graphics die zo van je 

beeldscherm liepen. Ik 


en pd Kong eer 
aan doen 


Wat zich op mijn 


detailleerd en bijna 
de SNES. Ongeloo 


GAME BOY 
Prijs: f79,- Bfr. ca. 1440 
Fabrikant: Nintendo 
Distributeur: Nintendo 
Tel: 03402-51353 


systemen te kijken. 
heeft toch al een speciaal plekje in mijn gamershart dus van 
objectiviteit is sowieso al geen sprake meer. 


GRAPHICS wasdanook uitermate Mover de gescoorde 
Donkey Kong Country benieuwd hoe het zou “bananen en de 

t voor de SNES; dat was zitten met die graphics _‘KONG'letters is 
nog eens een klapper. voor de Game Boy ver- achterwege gelaten. 
Binnen acht weken sie. Zouden die Diddy Ze verschijnen al- 


beeldscherm allemaal 
ontvouwde toen ik het 
spel startte ging mijn 
verwachtingen te bo- 
ven. De graphics wa- 
ren prachtig, zeer ge- 


even sterk als die on 
ijk! 
Overbodige informatie 


Misschien krij je als PI. tester wel teveel 
van het nieuwste van het nieuwste te zien 

EED om nog een beetje objectief naar de oudere 
aar ja, Donkey Kong 


P 


leen in beeld als 
het nodig is om te 
voorkomen dat het 
scherm helemaal 
dichtgroeit. De 
graphics van 


namelijk al behoorlijk 
druk en het hele 
scherm is nodig 
om het spel te 
kunnen spelen. 
OVER- * 

ERE ss 
KOM- 
STEN 
Donkey Kong 
Land 


speelbaarheid aan 
elkaar gelijk. 34 levels 
verdeeld over vier lan- 
den, veel bonuslevels, 
bosses en de aanvals- 
koprol. Daarnaast 
springen, rennen, klim- 
men en zwemmen de 
twee gorilla's weer als 
vanouds. 

Natuurlijk heeft de 
Game Boy zijn beper- 
kingen. Slechts twee 
van Donkey's vrienden 


Blijven 
Ontwijken, 


Donkey Kong Land zijn 


zijn van de partij: Ex- 
presso de struisvogel 
en Rambi de neus- 
hoorn. Daartegenover 
staat dat een heel le- 
ger van oude en 

nieuwe vijanden die 

het leven van de hel- 
den onmogelijk probe- 
ren te maken. Zo vliegt 
Hogwash het vlie- ' 
gende varken hinderlijk 
in het rond en worden 
ze onder water opge- 


hangen En proberen de 


Fe def pn 


wacht door 

Nemo de 
kreeftachtige en Fang- 
fish de reuzenvis. 


SUBTIEL 

Het is verbazingwek- 
kend hoe makkelijk 
Diddy en Donkey te 
besturen zijn. Zoals jul- 
lie weten is Donkey 
Kong een spel van 
‘springen op het juiste 
moment’. Een ver- 
keerde timing en je 


sen 


ank 5 


ele ponustevels- 


dondert in een ravijn of 
wordt gedood door 
een wespesteek. Op 
de een of andere inge- 
nieuze manier hebben 
ze Donkey Kong Land 
voor de Game Boy zo 
weten de programme- 
ren dat, ondanks het 
lage bittage, de karak- 
ters subtiel te bewegen 
zijn. Het is alleen wel 
belangrijk om aan het 
begin van het spel on- 
derweg zoveel moge- 
lijk extra levens te ver- 
zamelen. Het spel mag 
er dan wel goed uitzien 
en makkelijk te bespe- 
len, het blijft #5@&* 
moeilijk. 


R EVO EESEN 


Ad, atgeleefd en 


Aoter aarde TA eef de planeet 1 
gdord, lederen ge ten vooreen \ el 
ve KE ettatë else. A a 
hepakt en ander Bs fi _\ van de intelligente } VERBOR- elkaar. Maar daar heeft 
euw \even,t Ame geno Bn / le) computers die de j GEN Tuffie schijt aan. Met 
\ ie f gen aan died of, mens had ontwik- j WAPENS de juiste wapens en 
arie, ei df {\ keld. Al snel werd B De strijd begint in een scherp oog rent, 
nderdd wen w ronder k }_ het voor de ro- Home Land. Op dit ei-_ MB springt, surft en rijdt hij 
lot gvergelat 1, hem al / =\ bots duidelijk dat B land staan vier gebou- B doelbewust naar een 
u The goughest of | /__Â zij de enige le- wen die door Mr. Tuff robotvriendelijke 
Tuff: | LA. | vensvorm op moeten worden gaarde! 
— deze aarde wa- schoongeveegd. Zijn aa: 
ren, vrij om te enige wapens op dit 
pe doen en laten wat moment zijn een 
ze wilden. Maar al- rechtse directe en een 
PES B NE lereerst rag: er Garan. ei de 5 
(ATEN > " = — j orde komen. En _ ® aarde doet trillen. Voor 
SO @) | ) be 7 \ ‚ daar ging het de eerste kwaadwil- 
EO kk 7 ek Ju mis! lende robots zijn deze 
Ep mn en df RJ slagen dodelijk maar a 
|” vesssoc D omt AN SLA- snel blijkt dat krachti- 
| CEST] Pance ie Nl ie \ OY VERMIJ 7 germiddelen nodig zijn 
De ZIRErosS & ik iN 4 Onder leiding om alle tegenstanders 
À M Vallende Stene > <O SE van een robot naar de schroothoop 
_Mr. Tremor. n zijn gevaarlijker 4 met fascistoïde | te knallen. 
f Een an trekjes splitste _„SEr liggen dan ook ve 


Aj EN groep schillende machtige 
3 kwaadwillende wapens in de gebou- 
robots zich af van MB wen verborgen die 
de rest. Zij wilden Sj door Mr. Tuff moeten 
mes de aarde over- worden gevonden on- 
heersen en de der kisten, onder ton- 
rest van de robots B nen en in verborgen 
onderwerpen aan bonus ruimten. Maar 
hun wil. Slaven wil- heeft hij eenmaal bij- 
den ze! Na jaren de voorbeeld een laser- 
mens gediend te B kanon gevonden, dan 
hebben, werd blijkt de tegenstand al SNES 
het tijd dat zij ook Ji snel een formaliteit: de UM kaderen | 
eens een lekker een nadeanderspat gent Meme 
„lui leven konden …_ uit elkaar. Nadat in het Tel: 04707-3701 
leiden. kasteel, de speelgoed- mr 
Met veel geweld fabriek en de flat alle 5 | 
( en overbelaste robots naar de hoog- 
se dekt. De technologie ! Prat N CPU's werden bijna «ovens zijn geschoten, 
was al zo ver, dat hi RE Es alle goedaardige ro- wacht Mr. Tuff in de 
Aardse astronomen ruimteschepen ge- | bots gevangen geno- vuurtoren een eenvou- ne 
ee hadden een aantal ja- B bouwd konden wor- (/ | | men. Behalve Mr. Tuff! B dige Boss. Eme Tuff is een aoed | 
" ren voor de grootste den om de miljarden wss was BB Hij had zich schuil we- BB Vervolgens gaatde —_ ge en ik goe | 
volksverhuizing uit de _“® mensen hier naar toe N een heel le- Sten te houden maar nu ‚… reis naar Bad Land. Al gewekt en PED 
geschiedenis een te vervoeren. Zo bleef ger van ro-_ & was het tijd om uit zijn M snel merkt Mr. Tuff dat B Buus ol 
rs nieuwe, vruchtbare en de aarde onbewoond | bots die al hol te kruipen en de \_ hij hier te maken heeft gezonde dosis melig- 
ongerepte planeet ont- > achter. eeuwenlang trouw het BB strijd met de fascisti- met robots die toch —_ | heid. De besturing van 
Helemaal onbewoond? Mi leven van de mens sche robots aan te wat taaier zijn dan de Mr. Tuff is soepel en 
Nee, wat achterbleef veel makkelijker had gaan. Het staal werd eerste horde. Ookde Me MER CHTIE En 
8 gemaakt. Stuk voor WM opgepoetst, de schar-. M verschillende levels zit- denheid aan wapens 
8 stuk waren deze ge- Mi nieren geoliedende ten gecompliceerder in gee” FAA spel span- nd 
drochten van staal zelf- wy chips gecontroleerd. je nend. | 
5 denkende wezens. Mr. Tuff is hot! Ë THOMAS 
ei Mooie voorbeelden _ # dl 


Rd 


CEMEC 


el Ne _ 


scius” Ik was nooit zo ondersteboven van _S 
werthi” Double Dragon, maar nadat ik versie 3 op de 
Sac Neo Geo CD mocht va stond ik toch wel even ® 
AN versteld van dit vechtersbazenspelletje, dat zich A 
nief metde’bran Wltia woordie met ALENA CEE NEE 
zagofzezo gdebendeleider MW Samurai Showdown. 
EN ee 
| : en | | 


Double Dragon is 
absoluut een strak 
vechtspel, met snelle - 
__graphics en veel ‚_ 
8 moves. Het enige 
probleem van dit soort 
games is dat ze zo 
langzamerhand zijn 
ingehaald door de 
nieuwe generatie 
vechtgames als Virtua r 
Fighter en Tekken. Ook 
mist het de humor, die 
Samurai Showdown 
€ _nu juist zo 
aantrekkelijk maakt. 4 
Desalniettemin kan ik 
elke vechtersbaas 
R4 oud recept Double Dragon 3 
warm aanbevelen. 
NEO GEO CD ANDREAS 
Prijs: f 179,- Bi ca. 3240 
Fabrikant: Technos 


Distributeur: PMR 
Tel: 023-424716 


. A 
nde ERN 
een we 


een uitwedstrij 
spelen dus werd ik als ‘supersub’ van de 
bank gehaald. 


kend 

8 
In Super Sidekicks 3 
zijn maar liefst 64 ver- 


goed. Als je net hele- 
maal hebt uitgedokterd 
hoe je een vijandelijke 
aanval wil blokkeren, 


schillende landenploe- « zet de computer op- 


gen opgenomen. Er 
zijn zes verschillende 
tournaments te spelen. 
De Wereldcup en de 
competities van Eu- 
ropa, Zuid-Amerika, 
Noord en Midden- 
Amerika, Afrika en 
Azië. 

Als je kiest voor World 
Tournament, krijg je 
eerst voorronden te 
spelen. Je kiest een 
van de poules en je 
kiest een team. In het 
keuzescherm is voor 
elk team een ‘radar- 
chart'te zien, waarin je 
kunt aflezen of de 
kracht meer ligt bij 
snelheid, aanval, ver- 
dediging of het techni- 
sche kunnen van de 
spelers. 


POWERUP 
Wat mij bij dit spel te- 
genvalt is dat de keu- 
zemogelijkheden bin- 
nen je team vrijwel 
nihil zijn. Je team staat 
zoals het staat en 
speelt zoals het speelt. 
Daar moet je het mee 
doen. 

Een ander probleem 
zit hem in de bedie- 
ning. De knoppen zelf 
Zijn goed maar het 
knelt hem een beetje 
in de verdediging. Met 
A maak je een sliding, 
met B trap je je tegen- 
stander kapot en met 
C wissel je van speler. 
Helaas doet de com- 
puter dit laatste voor 
je, en dat doet ie niet 


eens een heel an- 
der mannetje, 
helemaal er- 
gens anders 
onder je con- 
trols. Irritant en 
onhandig. 


_GO- 
oo. 


Leuker wordt het 

als je richting vij- 
andelijk straf- 
schopgebied komt. 
Ben je binnen 
schietafstand, dan 
verschijnt er 

‘SHOOT? boven je 
poppetje. Druk op A en 
je schiet op doel. Sta je 
net eventjes wat beter 
opgesteld, dan ver- 
schijnt er heel eventjes 
CHANCE! boven je 
hoofd. Druk je dan op 
A, dan verschuift het 
blikveld en kijk je direct 
op de rug van de spe- 
ler in balbezit. Met de 
cursor zoek je uit, waar 
je de bal wilt plaatsen 


en poeier je hem erin. 


Dikke kans dat de 
keeper net de ver- 
keerde kant opduikt, 
Gooaal! 

Af en toe heb je het 
geluk dat er vanuit het 
middenveld opeens 
een gaatje in de vijan- 
delijke defensie valt. 
Nu maak je kans op 
een Super Long Shot 
à la Koeman. 

Knal die bal erin en de 
crowd goes wild. 


LADEN IS 
NIET LEUK 
Belangrijk bij een voet- 
balgame zijn natuurlijk 
de graphics en ik moet 
zeggen dat die er heel 
strak uitzien. De ver- 
schillende hee ek 
zo gedetailleerd uitge- 
voerd, dat je ze 

al snel gaat 

herken- 

nen. 

Waar 

je je na 

een 

tijdje 

echt aan 

gaat 


ergeren zijn de wacht- 
tijden. Constant moet 
er geladen worden. Dit 
duurt in het begin wel 
langer dan een minuut 
en tussen de verschil- 
lende wedstrijden door 
is het bijna niet vol te 


_ houden. Op zulke mo- 


menten is zo'n Space 
Invader-oplossing van 
de PlayStation wel 
prettig om je vingertjes 
tijdens de rust warm te 
hou- 


den. 


á a Veel teams, veel spelers 


w Computer kiest soms de 
verkeerde verdedigers 


w/ Te lang laden 


Prijs: f 179,- Bfr. ca. 3240 
Fabrikant: SNK 
Distributeur: PMR 
Tel: 023-424716 


Super Sidekicks 3 is 
grafisch het best uit- 
gewerkte voetbalspel 
dat ik heb gezien. De 
graphics zijn alleen 
niet altijd even vloei- 


N end en de geluidsef- 


fecten hadden wat 
meer aandacht mogen 
krijgen. Als ze hier in 
de volgende versie 
aan werken en wat 
meer keuzemogelijk- 
heden maken binnen 
de teams, ga ik me 
opsluiten met een Neo 
Geo tot ik de Wereld- 
cup heb binnenge- 


MAKKIE 
Vaardigheid en tech- 
niek. laten dat nu net 
twee deugden zijn die ik 
niet bezit. Je begrijpt dus 
dat het testen van Soccer 
Shootout voor mij geen 
makkelijke opgave was. 
De eerste uren had ik het 
geluk dat Michael zo sym- 
* pathiek was om de strijd 
met mij aan te gaan. Had ik 
J tenminste iemand om tegen 
aan te schoppen wanneer 
het verloop van het spel mij 
fy niet beviel. 
@ Maar helaas Michael klopte 
mij net zo moeiteloos op 
het beeldscherm als hij 
dat normaliter doet met 
het levensechte straat- 
voetbal. De scheidsrech- @& 
ter was ook niet behulp- 
zaam; ik kreeg de ene 


gele kaart naar de an- 
dere uitgereikt. 


Niet wetend welke lij- 
densweg nog voor mij 
lag, juichte ik toen Mi- 
chael, glunderend van 
al zijn overwinningen, 
mijn huis verliet. “Nu 
zal ik je eens effe een 
poepie laten ruiken”, 
gromde ik de SNES 
toe. Tenslotte heb ik 
nooit echt veel problemen om de 
spelcomputer met vechtspellen te 
kloppen. Wist ik veel. Het feit dat er 
geen mogelijkheid bestaat bij Soc- 
cer Shootout om het level te veran- 
deren had eigenlijk al een waar- 
er schuwing moeten zijn. Maar niks 
y hoor, onverschrokken begon ik aan 
mijn eerste match. 


o-o! 
Waarom zou ik in godsnaam rustig | 
beginnen met een vriendschappelijk A 


_potje in de Exhibition-stand? Laat | 
__staan gaan trainen. Ik ging meteen } 


wereldkampioenschappen. Een [ 
gigantische fout zo bleek al na | 


de eerste helft (vijf minuten ex- 
clusief blessure tijd). 0-6 voor 
de Verenigde Staten nota 


voor de ultieme kracht- 
ek meting; penalties schie- 
ten. Het was alsof god 
an zelf uit de hemel afdaalde 
om mij weer wat zelfver- 
trouwen te schenken. Ik 
won. Voor het eerste na 
een week van ontberingen # | GAME 
had ik een wedstrijd ge- | PLAY ONE GP 
wonnen. Een koffie-mok 
werd omgedoopt tot cup en 
een fles cola moest door- 
gaan voor champagne, dit 
vroeg om een uitgebreide Ad DEE 
MAIN GAME 
Nu was ik dan echt rijp voor 
de Main Game. Hoewel geen 

… enkele overwinning gemakke- we 
lijk ging, was ik wel in staat 
om geleidelijk op te klimmen | 
op de internationale ladder. De Cl en _ : Prijs: f 8, bier ca. 2700 | 
Verenigde Staten had ik ge- | | , maden 
klopt. De Russen versloeg ik mn Tel: 03402-51353 
zelfs met 2-0. Maar Mexico : an 
gunde mij de overwinning niet _ 1 
zomaar. De door de computer 

" gestuurde spelers begonnen nu 
gin toch opeens menselijke trekjes 
te vertonen en maakten aan de 
lopende band zware overtredin- 
gen jegens mijn spelers. Soms 
zelfs zo zwaar dat mijn spelers 
gedurende enkele minuten kreu- 
nend van de pijn op de grond ble- 
ven liggen. Uiteindelijk kon na- 

__ tuurlijk ook de scheidsrechter dit 
a-sociale gedrag niet meer door 
de vingers blijven zien. Na enkele 
berispingen stuurde de arbiter 
zelfs een van de Mexicanen naar 
de bank. Hahaha! Ik zag mijn kans , 


schoon en klopte de taco-vreters 
met 1-0. 


Nu was de computer pas echt pis- 
B sed. De volgende wedstrijd, tegen 
} Duitsland (ook dat nog), verliep dan wee 
ook totaal anders. Het ene doelpunt 
na het andere vloog om mijn oren. 
De eindstand?: 0-6. Terug 


W 


| Welkom in de 22e eeuw! Een atoomoorlog 
heeft de wereld verwoest. Op onze 
smeulende aarduoi staan alleen nog een 
paar overbevolkte uantrie steen, De 
iele oostkust van Amerika bijvoorbeeld is 
iitgegroeid tot een grote stad, Nlega City, 
Une, waar zo,n slordige achthonderd 
miljoen mensen wonen, de werkeloosheid 
(L_ gigantischis-en de criminaliteit zegeviert. 
De wetn deze grote stad.wordt bepaald 
loor de jüdges, gel&id doordudge Dredd: 


De 
. . 


FEE: 
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Zouden daar games op staan? 


SNES 
Prijs: f 159,95 Bir. ca. 2880 
Fabrikant: Acclaim 
Leverancier: Game World 
Tel: 010-4369350 
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Dredd'’s autootje. 


an. Vanw 
W no erf 
5 san ame ad pie ie spreken 
gen nieuw er ie a, d 0 SNES en de 
a waren ld 
vergen. } maa ar gel ik op 
a hb voor een stevig potje 
e' knokken met een paar 


Toen ik een klein jon- 
getje was, zat ik altijd 
in de supermarkt Spi- 
derman boekjes te le- 
zen. Ik doe dat nog 
steeds maar meestal 
komt er al snel een 
winkelmedewerkster 
aangehobbeld. “Het is 
hier geen leeszaal 
meneer”, kakelt de 
dame in kwestie en ik 
mompel iets als: “ik 


ging hem toch kopen”. 


Ik heb dan ook een be- 
 hoorlijke verzameling 
Spidermans en aan- 
verwante helden thuis 
liggen. Je begrijpt dat 
je mij dan ook altijd 
wakker kunt maken 


comicbook schurken. 
Toen beide spellen bin- 
nenkwamen was ik erg 


_ benieuwd of Marvel er 
_ dit keer iets van ge- 


maakt had. De eerder 
uitgebrachte Spider- 
spellen waren niet wat 
ik er van gehoopt had, 
dus was dit wat mij be- 
treft een soort herkan- 
sing. 


Spiderman is in het 
dagelijks leven een 
nietszeggend knulletje 
die foto's maakt voor 
de Daily Bugle maar in 
zijn vrije tijd is hij een 
superheld. Overdag 
heeft onze vriend vaak 
problemen met zijn 
baas de Heer Jonah J. 
Jameson en in de 
nachtelijke uurtjes of 
zodra hij even weg kan 
(Peter Parkers werku- 
ren zijn zeer flexibel) is 


vensgevaarlijke mutan- 
ten of andersoortige 
slechteriken. 

Vandaag zit het onze 
held niet mee. Er is 
een massale uitbraak 
geweest in Ravencroft, 
een zwaar bewaakte 
gevangenis (niet zwaar 
genoeg blijkbaar) voor 
de crimineel gestoor- 
den. En wie mag er de 
boel weer op komen 
lossen als het gevan- 
genissysteem er weer 
eens een zooitje van 
maakt? Jawel onze 
held de muurklever. Hij 
moet het opnemen te- 


__ gen gasten als Doctor 


hij aan het stoeien met _ Octopus, The Lizard, 


een groot aantal le- 
1 


_ zoek naar de speel- 


Scorpion en meer van 
dat soort slechte jon- 
gens (nee Laura, er 
komen geen slechte 
meisjes in voor). 


Ik begon mijn onder- 
baarheid van dit spel 


op de SNES. Je ziet 
een hoop explosies in 
de skyline van New 
York. Plots komt Spi- 
dey uit de lucht vallen 
en belandt op een dak. 
“Ik dacht dat ze in Ra- 
vencroft die bad guys 
wel achter slot en 
grendel konden hou- 
den, maar daar heb ik 


me blijkbaar in vergist”, 


roept die spinnekop. 
No shit Spidey! 

De matpartij begint in 
de Empire State Uni- 
versiteit. Zwevende cy- 
borgs en ander ge- 
spuis zoals de Crome 
Drone staan klaar om 
Spidey een lesje te le- 
ren. Boem Boem, en 
daar valt de eerste te- 
genstander al met zijn 
smoelwerk op de pla- 
vuizen. Pardon!! 

Twee klappen en de 
strijd is gestreden, ik 
kan weer verder. Die 
tegenstanders vallen 


__dus gelijk al zwaarte- — 
Toch even het bij- 


gen. 


gesloten boekje inge- 


keken om te zien wat 
onze vriend nog meer 
kan en wat er verder 
voor mij in petto is 
want dit schiet niet op 
zo. 


Het spinnetje schijnt 
inderdaad meer te 
kunnen dan alleen 
schoppen en slaan 


maar echt spectaculair — 


is het allemaal niet. 
Een loop kick, een 
twee stootcombinatie 
en een jump kick. Als 
korte afstand wapen is 
er een soort webkogel. 
Als je tijdens het spel 
op start drukt, krijg je 
een scherm met ico- 
nen. Hier kun je van 
wapen veranderen of 
de hulp inroepen van 
een van de Fantastic 
Four. Buiten de webko- 
gel kun je een gas- of 


verdovingsgranaat kie- ! 
‚ zen. Mr. Fantastic (Mr. 


Trekdrop voor vrien- 
den) en zijn maatjes 
de Fantastic Four, zijn 
niet meer dan een 
paar veredelde power- 


ups. Onderweg kun je = 


nog meer iconen op- 
pikken, een rood spin- 
nekopje om je health 


weer op peil te bren- 


gen, een gele voor een 
extra leven, en een 
zwart witte voor on- 
zichtbaarheid. Ook zijn 
er iconen voor de twee 
soorten granaten, ex- 
tra webspul en num- 
mer 1, 2, 3 of 4 van die 
fantastische figuren. 


slechteriken 
wat sterker. e 
Even een Eee 
jump kickje L 

tussen zijn 
ogen plan- 


gn 


stond ik uit â en Î 
WESSEM Toch wel makkelijk zo'n we 
mijn joypad 
me te springen. 
Dit deed ik niet omdat 
het niet lukte maar om- Gn) 3 
dat het spel zo godver- Ae 
geten langzaam re- 
ageert. Hoe verder ik 
in het spel kwam hoe 
meer ik me hieraan RL £ 
ging irriteren. Als je bij- el = 
voorbeeld in het Sewer e n 
terechtkomt en daar de 
lizard (de baas van dat 
onderaardse stinkende 
zooitje) tegen het 
groene lijf loopt, heb je 
maar liefst vijftien jump 
kicks nodig om echt 
van hem af te komen. 
… Probeer dat maar eens 
als de computerjete- — 
ĳ genwerkt met dat Ees  _Hetis druk in het riool. | Het is niet zo dat ik nu 
Be attest opeens on Sag ek 
schreeuwde ik uit ter- alen in dit geval 
wijl mijn katten van ga Ì zonder meer voor 
schrik tegen de muur de MegaDrive in 
plaats van de SNES 


opsprongen. 
psprong (en dan heb ik het nog 


niet eens over de 

prijs). Toch nog een 

goed spel geworden. 
BA 


jh 


O nee, het is de SNES-Spider. 


maar toch voor de ze- dey. Jawel, dit is 
kerheid maar even ge- hoe een game in el- 
= checkt. me kaar moet zitten. Zo 
WHOAAII, dat loopt wil ik dat Spidey 
even een stuk lekker- reageert als ik de 
SOMETHING BB oer het enige probleem Il gamepad aanraak. 
COMPLETLY Eis aat ik geen moer zie. B Nu begint het spel 
DIFFERENT Aha, een lichtknopje. me pas echt te inte- 
Nee maar, het eerste resseren. 
level ziet er heel an- De aktie is prima _f 
ders uit. Het ziet er en het stikt van de 
veel beter uit! verborgen door- 
Ik raak de gamepad gangen en power- BÀ Spidey speelt shit 
aan en weg schiet Spi- B ups. De graphics 
zijn mooi en dui- SA 
delijk en je zuk Wi Spidey is iet speedy 
veel van Spidey’s zons 
ouwe vriendjes ont & os 17995 gt. c.3240 
moeten. De enige Fabrikant: 
die naar mijn idee Acclaim/Marvel Software 
ontbreekt is de Leverancier. Game World 
Kingpin. Tel: 010-4369350 


Eens kijken of het be- 
ter gaat op de Mega- 
Drive, dacht ik na weer 
wat gekalmeerd te zijn. 
Eerlijk gezegd gaf ik 
het niet veel kans 


| Spidey slikt 
spierversterkers 


MEG, 
Prijs: f129,95 Bfr. ca. 2340 
Fabrikant: 
Acclaim/Marvel Software 
Leverancier: Game World 
Tel: 010-4369350 


Er moet hier ergens een doorgang zijn. 


: dige model dat aan 
en zo'n sim ten grondslag 
ligt kan zo’n manoeu- 
_… vre eenvoudig niet 

7 gaan. 


GRAPHICS 
In Flight Unlimited is 
voor de eerste keer ge- 
probeerd om het vlie- 
„ gen te baseren op de 
werkelijkheid van de 
aerodynamica, zoals 
de luchtstroom die 
s over de vleugels gaat, 
de voortdurende kleine 
variaties in luchtsnel- 
heid, de verschillende 
luchttemperaturen en- 
‚ _zovoorts. Dit maakt het 
__ vliegen in de praktijk 
wel wat moeilijker, 
maar vooral realisti- 
1 scher. 
Het zelfde streven naar 
realiteit komt tevens tot 
uiting in de zeer gede- 
tailleerde landschap- 
pen waarover gevlo- 
gen kan worden. Deze 
landschappen (in 
Amerika en Frankrijk) 
zijn gemaakt met be- 
hulp van stereoscopi- 
sche authentieke lucht- 
foto's. Het resultaat is 
een ondergrond die 
zelfs wat betreft de 
hoogteverschillen over- 
eenkomt met de wer- 
van Looking Glass seerd op wiskundige __retische formule laten kelijkheid. 
Technologies zijn de formules. Op die ma- beschrijven, zoals ver- Om het goed af te ma- 
meeste flight sims he- _nier vliegt een vliegtuig anderlijke windsnelhe- _ken zijn de simvliegtui- 
lemaal geen echte precies zoals dat in den en thermische gen op ongeveer de- 


collega- 


reviewers in flight sims. De vliegbe- _ theorie zou gebeuren. _ krachten. Het verschil _ zelfde manier gemaakt 
Eng eland en wegingen van deze In de praktijk hebben blijkt bijvoorbeeld uit als de landschappen. 
An ik d programma's zijn na- vliegtuigen echter te het feit datin sommige Zelfs voor het geluid 
merika noemden SIMS melijk meestal geba- __maken met omstandig- _ flight sims geen heeft Looking Glass 
deze sim de heste Volgens de program- heden die zich niet of __ loopings gemaakt kun- Technologies 
PC fli ht sim die tot _meurs - nauwelijks in een theo nen worden; 
nu tag is admi 


emaakt. 

aaraan wil ik 
graag toevoegen: 
maar ook de 
meest 
veeleisende. Draai 
die spaarpot maar 
vast om… 


Cockpit van de Pitts Special S- 


extra z'n best gedaan: 
‚de geluidstechnici 
stopten microfoons in 
en om vliegtuigen en 
« gingen daarmee de 
lucht in. 


LESSEN IN 
” DE LUCHT 
®_ Fight Unlimited kan 

om bovenstaande re- 


ke denen met recht de 


meest realistische 
flight sim van het mo- 
ment genoemd worden 
(had ik al verteld dat 
zelfs de schaduwen op 
de juiste manier mee- 
®_bewegen?). Dit wil ge- 
‚ lukkig niet zeggen dat 
het besturen van een 


Unlimited simvliegtuig _ 
net zo moeilijk is als in _ 


het echt. Dit is vooral 
te danken aan de uit- 
wm gebreide en duidelijke 
vlieglessen die het pro- 
gramma aanbiedt. Op 
de grond kun je vragen 
om een groot aantal 
lessen (vijfentwintig in 
totaal). Deze lessen 
kunnen in de lucht nog 
eens voorgedaan wor- 
den, waarbij desge- 
wenst zelfs pijlen voor 
het vliegtuig aangeven 
in welke richting je zou 
moeten vliegen. Ga je 
zelfstandig vliegen en 
stort je neer, dan vol- 
staat een druk op de 
Tab-toets om de be- 
treffende vlucht op- 
nieuw te proberen. 


P WE 


TET a 


y 


má 
PENTIUM 
PERIKELEN 
Het realisme van deze 
sim krijg je overigens 
niet zomaar op je 
_PC'tje, je moet er wel 


& wat voor doen. De mi- 


nimum systeemeis van 
een 486 DX33 kun je 


® rustig vergeten. Flight 


Unlimited schreeuwt 


w gewoon om een Pen- 


tium, en niet zomaar 
elke Pentium. Op een 
P-60 vlogen de toestel- 
len zo haperend dat 
het nauwelijks realis- 
tisch genoemd kon 


® worden. Zoals gebrui- 


kelijk zijn er wel opties 
aanwezig om een la- 
gere resolutie te selec- 
teren of de wolken in 
de lucht uit te zetten, 
maar dat levert meteen 


® zo'n triest beeld op dat 


er van realisme al he- 
lemaal geen sprake is. 
Veel flight simmers 
schijnen dit soort din- 
gen geen enkel be- 
zwaar te vinden; hen 
gaat het er vooral om 
dat de bediening van 
een simvliegtuig realis- 
tisch overkomt. Ik per- 
soonlijk kan echter _ 
geen genoegen ne- 
men met landschap- 
pen die of mooi zijn 
maar stilstaan, of be- 
wegen maar minder 
mooi zijn. Ik eis kwali- 
teit op alle fronten, 
maar weiger om daar- 


en 


Re 


ze » 
me m ve 


toe iedere drie maan- 
den een nieuwe com- 


« Puter aan te schaffen. 


Wat dat betreft kan het 
de programmeurs best 
kwalijk worden geno- 
men dat ze geen reke- 
ning houden met de 
hardware die de ge- 
middelde gamer in 
huis heeft staan. 


KIJK MIJ 
‚NOU 


Terug naar de sim. 
Flight Unlimited is 


® voorzien van een aan- 


tal verschillende came- 
rastandpunten die 
soms een akelig mooi 
beeld kunnen tonen. 
Om te beginnen is er 
uiteraard het gewone 


g uitzicht vanuit de cock- 


pit. Visueel is dit het 
minst interessant (ten- 
zij iemand de meter- 
tjes en wijzertjes mooi 
vindt) maar wel het 
meest functioneel. 
Spannend wordt het bij 
het inschakelen van de 
volgcamera of de bui- 
tencamera waarmee 
het toestel van alle 
kanten bekeken kan 
worden, al is het schier 
onmogelijk om be- 


aje 


Soms vliegt ie 


. - 


Ì hoorlijk te vliegen als 


je het toestel vanaf de . 


‚ Zijkant ziet. Er is ook 
een filmcamera aan- 
m wezig die om de paar 


seconden automatisch 


het toestel vanuit een 
» andere positie laat 
zien. Dit levert de 
„ meest spectaculaire 
beelden op, maar is 
even onmogelijk wat 
vliegen betreft als met 
‚de buitencamera. Een 
automatische piloot 
had hier best op Z'n 
‘plaats geweest, maar 
die mogelijkheid ont- 
breekt helaas. 


STORM- 
LUCHT- 
BAAN 


Als extraatje voor de 
» stuntvliegers bevat 
Flight Unlimited ook 
een soort hindernis- 
baan in de lucht. Hier- 
bij is het de bedoeling 
om door en over aller- 
lei hoepels en andere 
obstakels te vliegen, 


ongeveer op de manier 


zoals dat in de space 
sim X-Wing gebeurt. 
Met realisme heeft 
zo’n onder- 


gls een raket. 


EA 7 


* deel natuurlijk niets te 
maken, maar leuk is 
het wel. 


: GEEN 
GESCHIET 

Ik zeg het niet vaak, 

# maar deze keer is het 
absoluut aan te beve- 
len om de handleiding 
te lezen voordat het 
luchtruim wordt geko- 
zen. Niet omdat de sim 
anders volkomen on- 
begrijpelijk is, integen- 
deel, maar deze hand- 
leiding is zeer goed en 
begrijpelijk geschreven 
en bovendien nog inte- 

‚ fessant ook. 

Voor de duidelijkheid: 


‚voor schietliefhebbers 


is Flight Unlimited niet 
geschikt. De vier pro- 

1 peller-toestellen (een 
Bellanca Decathlon, 
een Pitts Special S-2B, 
een Sukhoi SU31 en 
een Extra 300S) zijn 
allemaal vliegtuigen 
die vooral bedoeld zijn 
om het vliegen te leren 
en om luchtacrobatiek 
en stuntvliegen te be- 
oefenen. Voor dat doel 
is ook een zweefvlieg 
tuig, de Grob G-103A, 

in het assortiment op- 
genomen. Voor het 
geval iemand zich af- 
vraagt wat de lol van 
zo’n spel is als er 
niets is om stuk te 
schieten of plat te 
bombarderen: 
Flight Unlimited is 
vooral leuk omdat 
je kunt leren hoe 
je moet vliegen, 
niets meer en 
niets minder. 


7 Chas 
e Gan achtervolgt Bellanca Deca 


thlon. 


Prijs: f99,95 Bh. ca. 1800 
Systeemeisen: Pentium 60 
(liefst sneller), 8 Mb RAM, 
25 Mb schijfruimte, SVGA, 
double speed CD-ROM speler, 
muis, joystick, geluidskaart. 
Fabrikant: 
ER _Looking Glass Technologies 
Distributeur: Homesoft 
Tel: 023-311241 


Wil je leren vliegen? 
Koop Flight Unlimited. 
Wil je realistisch vlie- 
gen? Koop Flight Unli- 
mited. Wil je vloeiend 
vliegen? Koop een 
Pentium 90 of sneller. 
Wil je vliegen en 
schieten? Koop wat 
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La 
tijdens het spelen kunt B tury Entertainment we- 

| uitzetten. Helaas of ge- ten waar ze mee bezig 

! >, ci lukkig, dat hangt van je # J zijn als ze flipperkast- 

VIG Ie smaak af, zijn de ge- sims maken. 

luidseffecten zo luid kx, 

dat ik na een tijdje spe- 

len geprobeerd heb 

om ook die uit te zet- 

ten, maar dat bleek 

niet te kunnen. 


VLOEIEN- 


ENNE dacteuren hoogst 
MEVTEVEN VEL ge hen toebedeelde 


| Mlinarvinnte, le Em nu Virtual Pool, En y 
3 BETE Em waarvoor te zie 
VEE tiu eh ek „Het. 
SEW iet teerlijk: vr 


Ook Pinball Mania DER? _ , Ï 2 
heeft weer vier kasten; _ Een andere optie die El U h e | 
Tarantula (de spin dus gm het vermelden waard 5 CP ll # ‚j Waar te beginnen als \ Ï 
en verreweg de leuk- is, is dat je kasten stei- U ik moet woekeren met | | - | 
ste kast van de vier), ler of juist vlakker kunt zi „”_ het aantal woorden? Ik | nd 
Jailbreaker (in de vorm jg zetten. Trouwens, vol- EU KCE or liefhebbers zijn er ook rode lakens 

IRE van een rechtszaal gens Ben lijkt het erop gi over het geinige doch Msn NE 
met een zeer Engels dat het scrollen vloei- informatieve filmpje | ad nn 


uitziende rechter), Kick Bj ender gaat dan bij de ES Fipperen is gewoon leuk “ver de geschiedenis fl 


off (alleen voor voet- voorgangers van Pin- van het edele poolspel. ff Zi kl 
BB balliefhebbers) en ball Mania, maar dat EN rarantula-kast “_Ook zou ik m'n goed- ff q ki dÂ Á 
Be Jackpot (voor de gok- kan natuurlijk ook aan keuring kunnen uit- | oa” 
a) tek onder zijn bash allee) ver- E Geuigseftecten lets reen over de hel- _ | | (4 
ons). beelding liggen. te luid lere manier waarop „in. el 
| Het grote verschil met Verder is er eigenlijk __ 2! diverse poolspelen | 
Pf de vorige twee in de niet al te veel bijzon- p-ROM # worden uitgelegd, of | 
Pad PU beschreven flipper- hij ders over Pinball Ma- if min =” ik zou m'n waarde- |, 
spellen is dat je deze nia op te merken. De IN RAM Mb scijnine, | Bee ring kunnen uitspre- | 
keer wel het muziekje P‚ mensen van 21st Cen- MS-DOS 3,3, geluidskaart, ken voor de alge- É SEe-ur it Ï 
\ pd a VGA kleurenscherm … mene EL __f 
Fabrikant: 21st Century al, pooltechnieken die dan en nn | 
arms ves LL, voormalige wereld- nog een paar zinnetjes | 
Tel:020-6223573 Perneel opdeze kunnen wijden aan de 


d CD demonstreren, om __overtuigende geluids- 


GMB % nog maar te zwijgen effecten en vooruit, 
: er s ade biel 08 ne meschien zou ik en 
„ne en k na urig en duide- et enige minpun 
SA SW ' } lijk uitgelegd worden. __ kunnen noemen dat 


Ze ON | het iets minder realis- 
5 tisch sn er is maar 


. f__Zouik besluiten om 
„ | een verslavende be- _ £ niette veel aandacht 4 
(8 zigheid. Als ik er een- te besteden aan de #4 
{maal mee begin is het filmpjes, dan zou er 


| Fippren is en en bi 


{ontzettend moeilijk om en in te 
er mee te stoppen en dd É 


dat geldt ook voor 
Pinball Mania en dan 


dige bediening van 


het 
. E met name de dn bri rd rg „elk 
Tarantula-kast. de speeltafels en de 
GEL grote keuze aan di- 
TARAAtdeR > / verse poolsoorten. CD 
tr OD 4 Dan zou er wellicht bis (9095 Bea. 1800 | 
| EN ES Pe q Pi zelfs wat ruimte ovelf Systeemeisen: 86 SX40, 
NE GE OOMEN een, 
IMK 57 SRM EA E KoLD id ZV ven hoe ttig en geluidskaart aanbevolen. 
r / pa Bons í RN makkelijk het is giet Fabrikant: Interplay 
3 £ a! / spel van alle Distributeur: Homesoft 
AR. Pr lijke kanten te Tel: 023-311241 
d ken. Wie wediigeinik 


Pr 


E-Mail: 


Tel.: 
Fax: 


u4ia@nlevneem.snads.philips.nl 
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De hele gameswereld heeft er naar uitgekeken en vanaf eind september zal hij dan PlayStation, een uiter- 


OK A Eindelijk In de winkels liggen: de PlayStation, de veel besproken 32-bit spelconsole Bernd 
hoest op het snccen van Sony. Voor het eerst is er een concurrent die serieus tegen de heersende nn 


van Sega en Nintendo. grootmachten Sega en Nintendo kan aanschoppen. Een gevreesd alternatief ervaren Sony dan niet 
ee voor de Saturn en Ultra 64. Natuurlijk keek Power Unlimited als VrSee aen CON 


Japanse miljarden- ke Ks ; want ook 3DO, Atari, 

hinatslazend pont: Mises eerste tijdschrift in Nederland naar de PlayStation concur-_ Neo Geo en CD-i pro- 

_ lair met haar walk- Sony eind- en zijn zwarte CD's. rentie niet beren (zonder giganti- 
mans, TV's, video- en bazen naar hun stil. Nintendo sche successen, trou- 

hifi-apparatuur, maar collega's van Nintendo # komt in april met haar wens) hun eigen 

gek genoeg niet in de B om in het diepste ge- grote trots, de Ultra 64. Bj stukkie af te bakenen? 

spelletjesmarkt. eheim te praten over nen in het water. Al- Sega heeft inmiddels Nee, Sony blaakt van 

In 1988 kocht Sony een samen te ontwik- #5 hoewel, Sony was zo de Saturn, die al sinds W& het zelfvertrouwen om- …— 

platenmaatschappij kelen nieuwe CD-ROM fj enthousiast geraakt juli in de Nederlandse B dat enorm veel soft- 

CBS en een jaar later (8 spelmachine. Dat ging MS dat ze besloten om al- winkels ligt en die, net | ware-ontwikke- 


de plan- 


ZWARTE 
CD’S 

Die introductie bleek 
een groot succes. 


filmgigant Columbia even goed, maar al leen verder te gaan. Sony beweert namelijk Mals de laars hun ä 
Tristar en zo ging en- snel kregen ze ruzie ‚ Zo werd in november Ml dat er sindsdien al | ep TPN medewerking # 
tertainment een steeds B over de verdeling van «van het vorig jaarde "1 mil- aan de Play- 

{ grotere rol spelen. De de royalty's ge PlayStation in Japan joen Station heb- 
volgende stap was dat M$ en vielen geïntroduceerd. machi- 
Sony zelf videospellen nes zijn RTE neg zegd. 

__d ging uitbrengen voor verkocht. Woe ü BB ee Namco, 

B Nintendo- en Sega- Natuurlijk er Psygnosis, 

systemen. Rond die rd zat de 8 Acclaim, 


4 
d tijd stapten er 
zelfs een 4 Cm 


Electronic 
Arts, Ko- 
nami, Vir- 
gin, noem 
maar op, 

eigenlijk 
zal iedere groot 
software-huis van die 
zwarte schijfjes gaan 
maken. 


B NIET 
5 COMPATIBEL 
Zwarte CD's? Inder- 
daad, ieder PlaySta- 
tion-spel wordt geperst 
op een zwarte CD. Die 
CD's kun je in geen 
enkele andere ma- 
chine gebruiken. Ster- 
ker nog, terwijl de eer- 
ste converters voor de 
Saturn al zijn gesigna- 
leerd (om Japanse en 
jar) : ‘Amerikaanse NTSC- 
rd games op de Euro- 
ln anne banan” laarsen pese PAL-machines te 
mm man’ kunnen spelen, of om- 
gekeerd), beweert 
Sony dat de NTSC en 
B __ PAL uitvoeringen niet 
Bk. ee compatibel zijn. Met 
kia ili et andere woorden, er 


mn MA == 


\ GAMES: GAMes, car” 


EN 


Bn 
‘ Wat is een sUP 
nutteloos apparaat. Station kun je al meteen in van het jaar liggen er asc 


hi n de Play 
B uitkomen val d tember 
: lijst voor sept 
acht titels Gertwinig PlayStation spe 


| fj ony zo'n dikke Bin 
N ze, ded maar hek een slag 
sah kan nog worden aangepast. 


Ì 
Î 
en KN ee \ 
September aven f 11995 En ere N heh \ 
Gunners 6 429,95 Bt. à 5 nn gesninden | 
Wipe sa s } 119,95 ie Eat ot VARRWARE Se {osn ee el | 
3D Lemming wioes _ Br228 Hieronder sigs N GELS en 
Novasol Blood f 119,95 Bfr. 5249 8 Station en zin u âlle prijzen van de Play. h 
Kekinden ij hete Br 2449 een rijtje. Di zin de wing smogelikheden o ek 
: 129, d sief : el(richt)prij 
Racer f tw. Over n prijzen, inklu- 
a de Bfr. 2249 8 vendien nog beschikt, enge tijd zullen bo- een stan- eens zullen zakken als 
Deluxe Pack f 119, tuur, een multi-tap (voor h Omen: een races- MEW de systemen een suc- N 
à ple hen acht andere machine et del bel En be be eene B ark 
lale cont Ss) ene a 
nn Flash Ó ee Br 249 are midden AAS dee Ld een roteen” dl Bn ee wordt 
‚N : ro ; h_ ten, isop dit mon extra's 8 evert wel een ì 
F Gens Derby ; 119,95 Ee ep È idee p dit moment nog niet bekend. Ee spel bij hun SPELLEN k | 
Air Combat f 119,95 Bfr. 2249 Coor ation f 796,00 _ gf Satun (Virtua GETEST _ | 
' d 119,95 a) ì roller f 749 r. 14445 Fighter). Om- _Op de komende pagi- 
Cyberse rat f13495 Br $ B Memory card f 59. S Bfr. 1449 datje zonder __na's vind je (p)reviews ‚ Ml 
È. al $ u ’ EN : k | 
N Mortal Komba Á is í De £ Bfr. 1099 spellen vrij wei- van de eerste games Bh 
N ber r. 2599 ed kabel f 59,95 Bfr. 1449 nig aan de die wij van Sony kre- LN 
Novem f13495 Bh pre AVkabel _ #1049 Bfr. 1099 PlayStation gen aangeleverd, ER 
Tekken d adapter f 50 in Bfr. 1999 hebt, zuljeer waarvan het meren- _ Bà 
ri NNB : Aen 4 f 89,95 Bfr. 1099 dus minstens deel snel beschikbaar 
Januä NNB EN CII Stick f 149,95 Bfr. 1699 één titel bij moe- komt. Alleen het grap- 


Bfr. 2799 ten kopen. Tel je _pige Motor Toon Grand 
dan de prijs van Prix verschijnt pas na 
Tae é bijvoorbeeld Toshinden __ de kerst in verband 
kunnen geen conver- Bl miljoen kleuren, beeld- ken al meteen goed er veel uitbreidingsmo- _ bij de prijs van de B met problemen met de 
ters voor worden ge- _L vullende graphics en gebruik van die fantas- _ gelijkheden. Van race- PlayStation op, dan naam van het spel. 
maakt omdat er op ie- a. hoge resolutie kan de tische video- en ge- _«‚ stuur en muis, tot ge- kost de machine van Vanaf nu zal Power 
el dere CD een aparte _ “® machine enorm com- luidsopties, zo zul je heugenkaarten (voor Sony geen f 769 maar B Unlimited dus regel- 
rr codering staat die dit plexe grafische bere- op de komende pagi- de opslag van scores opeens f 888,95. Dat matig nieuwe titels 
verhindert. Ben je dus _‘keningen aan die na’s kunnen lezen. en standen) en joy- is toch nog altijd een voor de PlayStation 

E geïnteresseerd in spe- _ prachtige en heel re- Jammer genoeg, krijg Ml sticks. verschil van f 261 met ® (en de Saturn) gaan 

ï ciale Japanse of Ame-  alistische animatie en je bij de PlayStation de prijs van de Saturn! testen. Volgende 
rikaanse games die videobeelden opleve- maar één controller, KALE PRIJS (Ale Saturn-prijzen maand staat er trou- 

B niet in Europa verschij- # ren. Bovendien geeft ú die overigens wel gro- *® Sony zal de PlaySta- vind je overigens op wens nog iets bijzon- 
nen, dan zul je er dus de PlayStation 24-ka- WB ter wordt en een lan- tion dus behoorlijk een van de nieuwspa- ders op stapel, dan 
een NTSC-machine bij _ nalen (44.1 Hz) stereo WM gere kabel krijgt dan ‘kaal’ gaan verkopen. gina’s). Dit zijn geen gaan we alle opties 
moeten kopen. ei geluid weer, zodater de eerste, Japanse uit- ff Dat wil zeggen; met misselijke bedragen, van de PlayStation en 
Wat heeft die PlaySta- B muziek en geluidsef- {3 voering. Gelukkig zijn MB slechts één controller, maar je weet in ieder Saturn eens goed met 

tion nu allemaal te bie- #8 fecten mogelijk zijn die (ss dk OE geval zeker dater veel elkaar vergelijken in 
\ den? De krachtige 32- M$ niet van echt (audio # _bloedmooiespellen een streng, maar 
bit motor van de CD’s)zijn te onder- ilk. B voor zullen uitkomen | rechtvaardig onder- 

* PlayStation werkt via _® scheiden. De eerste MS El en eris altijdeen kans zoek. ‘The battle of the 
een aantal chips die generatie games ma- |, á dat de prijzen ooit nog giants’ is begonnen! 
uitzonderlijk mooie me B: No 4 


beelden op het TV- 
scherm kunnen tove- " 


ren. Ondanks de 16,7 | Uik OAN ) 


Motor Toon G.P. 
ER _ 
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PLAYSTATION VS 


RIDGE F 


„ nen 

8 de favorieten van a 

d rade is Ridge Racer al ijden Ee dito geluid en zijn fenomenaal. Flat-_ B nee racewagens dat is Il Ik heb het nog niet ge- 
In ed e rachti [ grap WC 4 7, gebouwen, bruggen, wat je hoort. Illustratief 88 probeerd maar het 
(iefhenbers een t0 

de race MENGEN alle ingredienten voor bootjes en zelfs een daarvoor is ook het moet mogelijk zijn om, 
hloedsnelle aktie kortom . ok hood gespannen. al opstijgend vliegtuig. moment waarop je na | na het laden, het spel 

Mijn verwac ungen zijn dan 0 1e gyenaren? ze worden hier en daar MB een venijnige bobbel eruit te halen en dan 

ik PI Station Zijn arcade-troeri) in de achtergrond wat B even loskomt van de tijdens het spelen je ei- & 
de dy, langzaam opgebouwd B grond. Kom je weer te- MB gen favoriete muziek 


SOLO 
RACER 
Laat ik beginnen met 
‚ een teleurstelling. Net 
als Daytona USA op 

de Saturn is Ridge 
Racer een racespel 
voor één persoon. Nu 
hebben we gehoord 
dat je dit spel toch met 

’n tweeën kan spelen 

maar dat moet dan wel 
met twee TV's en twee 
aan elkaar verbonden 
PlayStations. Spelen 
met z’n tweeën lijkt 
dus pas een optie als 
de PlayStation zo’n 
succes wordt dat niet 
alleen jij maar ook je 
| vrienden dit apparaat 
in huis hebben. 

Met deze gedachte in 
het achterhoofd star- 
ten we de machine… 


SPACE 
INVADERS 
Zoals gebruikelijk bij 
CD-consoles moet je 
even wachten tot het 
spel is geladen. Na- 
tuurlijk verschijnt dan 
BENT 


' 
g wever gE 


vi 
‚<t 


ee ed 
en tt 
EEA == 

u Ae Ar 


Di eg 


het PlayStation logo in 
beeld maar dan ineens 
krijg je het aloude spel- 
letje Space Invaders 
voorgeschoteld. Het 
duurt slechts een paar 
seconden maar dit 
spelletje zit er niet al- 
leen voor de grap in. 


fe Als het je lukt in die 


paar seconden alle vij- 
andelijke vliegtuigjes 
neer te knallen, krijg je 
zomaar acht extra au- 
to's ter beschikking! 
Als dat niet lukt heb je 
de keus uit vier race 
bolides die niet alleen 
qua uiterlijk van elkaar 
verschillen maar ook 
totaal andere rij-eigen- 
schappen hebben. Ac- 
celeratie, topsnelheid, 
besturing en grip op de 
weg zijn per auto totaal 
afwijkend. Racen met 
allersnelste bolide is 
alleen weggelegd voor 
de geoefende Ridge 


_ Racer want ga er maar 
__ vanuit dat je dat snel- 


wee 
ge 
pe 


zomaar eventjes veilig 
de bochten doorloodst. 


ed 
STRELEND 
In feite is er in eerste 
instantie slechts één 
(straten)circuit in dit 
spel waar eventueel 
een verlengstuk bij kan 
worden gekozen. Dat 
lijkt weinig maar het 
parcours is zo mooi 
vormgegeven dat je er 
niet snel op uitgekeken 
raakt. Bedenk daarbij 
dat bij veel andere 
racespellen met een 
grotere keuze aan cir- 
cuits, de parcours vaak 
veel op elkaar lijken 

en lang niet zo 

mooi zijn. 

Natuurlijk ben je tij- 
dens het racen zo 
intensief bezig dat je 


_ nauwelijks oog hebt 
_ voor de omgeving 


maar het is werkelijk 
een prachtig gezicht 
als je, net voordat je 


4 een tunnel inrijdt, een 


helicopter een paar 
centimeter boven je 
dak ziet opdoemen. 


RS 
OPEN 
Nu we het toch over de 
graphics hebben, die 


ar 


e maar het ziet er alle- 


«de prachtigste die ik 
_ ooit in een racespel 


5 zou het moeten ho- 


23 
06e pe Wk 


maal even gelikt uit. 
Hoogtepunt vond ik de 
twee tunnels. Dat zijn 
niet alleen qua uiterlijk 


hoor je precies dat ge- 


vliegtuigen, van ban- 
den die langzamer 
_ draaien dan bij de 
‚ snelheid hoort. 
ben tegengekomen, je | 
de keuze uit zes ver- 
schillende muziek 
tracks die (en dat is 
ook zo) voor het spel 
lijken gemaakt. Zet die 
TV-speakers dus hele- 


ren… Het is net of je 
met je raam open en 
een vaartje van 140 
km door de Coentun- 
nel scheurt. 

Met het geluid zit het 
sowieso wel goed. 
Geen zielige koffiemo- 
lentjes of elektrische 
heggescharen, 


rug op het wegdek dan 


luid, zoals bij landende 


Je hebt overigens ook Hi 


} CD uit de speakers te 


laten knallen. Ik zal dat 
binnenkort eens uitpro- 


beren met een van 
5 mijn exemplaren uit 


mijn Ronnie Tober-col- 
lectie. 


Goed, waar waren we 
gebleven. Graphics 
prachtig, ge- 


| Ì 
| „0 Á AND! 


Nan hk 


LD 
/i ion, 
ad PEAP ener 
Per a Fi ee or pe N / 
en er 


lekker strak. 


pe ‘Direct view’ stuurt 


luid uitmuntend, 
8 tijd voor het racen 
zelf. 
De pads van de 
PlayStation liggen 
ekker in de hand 
maar het is echt wel 
d even wennen om die 


karretjes door de boch- 


ten te sleuren. Zeker 
als je kiest voor de 
‘view’ achter de auto is 
scherp sturen niet altijd 
even makkelijk. Pas na 
een uitgebreide ken- 

ï nismaking met rotspar- 
tijen, wegversperrin- 
gen en vangrails lukt 
het me om de auto 
met de meest strakke 
besturing zonder kleer- 
scheuren over het cir- 
cuit te jagen. Kies je 
voor de directe view op 
de weg, dan lijken de 
bolides net even snel- 
ler te reageren. 

Het crashen is overi- 
gens niet zo specta- 
culair als bijvoor- 
beeld bij Daytona 
USA. Geen afgrijse- 
lijke salto's of inge- 
deukte motorkap- 
pen: na een flinke tik 
tegen de rotsen (die 
natuurlijk wel snelheid 
kost) of een lullige 
bots tegen een van je 
elf tegenstanders kan 
je auto gewoon weer 
ongeschonden verder 
rijden. 

Die tegenstanders ma- 
ken het je ook niet al te 
moeilijk. Ze gaan wel- 
iswaar niet opzij maar 
afsnijden of expres te- 


gen je aanrijden is er 
niet bij. 


MOEILIJK, 


Tijdens het racen pas- 


seer je verschillende 


‘checkpoints’. Lukt het 


je om binnen de vast- 


: \d 
et vliegve 
jn dicht / 
zo te zien. 


goeie 


ret 
ERLE LE 5 Gs 


id 


Wi 


gestelde tijd deze pun- | 

ten te passeren dan is | 

er niets aan de hand 

maar anderskrijg je on- £® voor een race met 
 verbiddelijk de kreet schakelen. Alle auto's 

‘Time is up’ in beeld en #® beschikken over een 

de uitnodiging om het # zes-versnellingsbak e 

nog eens te proberen. | je lijkt soms wel vier 

Wil je het jezelf moeilij- £© handen nodig te heb- 
ï ker maken, kies dan _# ben om dan nog rede- 
lijk te presteren. 
Voor de echte experts 
is er de mogelijkheid 
om het spel noch linker 
te maken. Maak na de 
start van de race direct 
een bocht van 180 gra- 
den en rij de verkeerde 
kant op. Je komt nu 
een muur tegen waar 
je dwars doorheen 
kunt. Vanaf dit moment 
rij je in de zoge- 
naamde ‘mirror mode’, 
dat wil zeggen je rijdt 

een race in tegen- 


stelde richting. Rete- 
moeilijk! 
EXTRA” S 
Helaas is het in 


de standaarduit- 
voering van de 


records te saven. Zo 


2/ 2 PI 317766 


mms chan 4 
hd 


_— nrs | 


bij maar zet je ‘m uit 
dan raakt die info ver- 
loren. Een Memory 
Card kan dat euvel 
verhelpen maar die 
moet je er wel bij ko- 
pen. Zeker is verder 
dat er in Ridge Racer 
extra auto’s en extra 


In een volgende PU 
krijg je daarover meer 
te horen. 


% eenn 


zou maar snel moven als ik haar WAS: à 


kh 


> _f_gameplay staan op 


Sn nn dat je het in je eentje 


PlayStation niet moge- 
lijk om je Ridge Racer 


lang als je speelt houdt 
de machine het voor je | 


circuits zitten verstopt. 


#_ Geluid, graphics en 


Ì een hoog niveau en 
#_doen je haast vergeten 


moet spelen en de 
8 circuit-keuze aan de 
#_ magere kant is. 


| 
Î 


Î 
E 


| | Racen in je eentje 
Saven alleen met 
memory card 


ë 

Î PLAYSTATION 

| Prijs: f129,95 Bfr. ca. 2450 
Fabrikant: Namco 

Distributeur: Columbia Tristar 

| Tel: 035-250721 
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5 Wie denkt dat alle spellen die 
uitkomen voor de nieuwste 32 bit 
consoles alleen maar bestaan uit 
fante xture mapped 3D 
anniies,komtbedrogen uit. Zo is 
en op hiet eerste 
fs 
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SNES 
Te ZIC 
platformspel datnietzonn 
op de SNES of MegaDrive. 


et 


ed 


«| co moeilijk? 


dh 95 Bir. ca. 250 


ha Velant Sony 
gistrlouteur. Konatt 
el: 039” 


ga5-25012\ 


E WEINIG 


ORIGINEEL 


B Gunners Heaven heeft 


als spel heel erg veel 
weg van Gunstar 
Heroes dat ooit ver- 


sl scheen voor de Mega- 


Drive. De overeen- 
komst is zelfs zo sterk 


si dat je bijna zou gaan 


denken dat de ontwer- 
pers van dat spel ook 
aan Gunners Hea- 
ven hebben 
meegewerkt. 
Het spel is er in 
ieder geval door 
geïnspireerd, dat 
is zeker. Je zou 
verwachten dat 
voor de introductie 
van een console als 


de PlayStation flink 


gewerkt zou worden 
aan de meest fantasti- 
sche en originele ga- 
mes. Wat ik echter on- 
der ogen heb gehad, 
viel wat dat betreft een 
beetje tegen. Maar 
goed, terug naar Gun- 
ners Heaven. 


AXEL S 
RUKA 

In Gunners Heaven 
moeten Axel Sonics en 


5 Ruka Hetfield het in 


ä 


een shoot'm up opne- 
men tegen ontelbare 
soldaten, tientallen 
subbosses en zes su- 
perbosses. Een be- 
kend gegeven dus. 


Maar het geweld waar- 
mee deze man en 
vrouw hun tegenstan- 
ders te lijf gaan is op- 
zienbarend. De karak- 
ters zijn uitgerust met 
een wapen dat vier 
verschillende dodelijke 
stralen kan uitbraken. 
Afhankelijk van het le- 


vel en de bosses maak # 


je als speler een keuze 
welk wapen het meest 
effectief is. 

In de standaard vorm 
zijn de wapens niet 


echt spectaculair maar 


bij elke neergeknalde 
tegenstander kunnen 
power-up seconden 
verzameld worden. En 
die power-ups liegen 
er niet om! Het hele 
scherm wordt dan ge- 


B vuld met ontploffingen, 


uit elkaar spattende 
obstakels en neerge- 
maaide tegenstanders. 
Erg indrukwekkend! 


TOCH 
32 BIT 
Alhoewel het concept 
van Gunners Heaven 
behoorlijk simpel is, 
is toch te merken dat 
je te maken hebt 
met de rekenkracht 
van de PlayStation 


chips. Ondanks de, f 


Tegen deze eindbaas kun je het wel shaken. 


u 


over het algemeen, 
beperkte graphics ver- 
loopt het beeld uiterst 
soepel. Vooral de reus- 
achtige bosses bewe- 
gen met een sierlijk- 
heid die alleen op 32 
bit niveau op je scherm 
te toveren is. En op het 
moment dat Axel of 
Ruka een van hun 
mega-bommen laten 
exploderen, sla je he- 
lemaal steil achterover. 
Daarnaast is de bedie- 
ning van de karakters 
formidabel: in alle rich- 
tingen springen, glij- 
den, schieten, uit- 
gooien van klimlijnen, 
het gaat allemaal even 
soepel. 


Ik denk dat Gunners 
Heaven alleen is weg- 
gelegd voor de hard- 
core gamers onder 
ons. Er is namelijk 


geen mogelijkheid om 


een moeilijkheidsgraad 
in te stellen en de 
standaard waarop de 
programmeurs het 
spel hebben ingesteld 
"is hoog, erg hoog. 
Alleen door handig ge- & 
8 bruik te maken vande # 


ä mogelijkheden van de 
"karakters en de wa- 


pens (en met een 
flinke dosis geduld) 
kan het spel uitge- 
speeld worden. Of je 
moet natuurlijk je toe- 
vlucht zoeken tot de 
heilige codes waarmee 
je zo door het spel 
wandelt. Ze bestaan, 
dat is zeker. Wij heb- 
ben ze, dat is zeker. 
Maar we geven ze nog 


niet, dat is zeker… 


Al vanaf zijn introductie 
op de redactie be- 
weerde Ed dat hij een 
racekoning was, of je 
het nu wilde horen of 
niet. Volgens hem 
groeide hij zowat op in 
de kart, zo'n klein 
racemonster waarin 
ook Jos Verstappen 
zijn roots heeft liggen. 
Het was dus duidelijk: 
Ed was onverslaan- 
baar op racegebied. 
Maar is dat wel zo? 
Nog nooit is hij een di- 
recte confrontatie met 
de andere redactiele- 
den aangegaan. Alleen 
Edwin heeft eens te- 
gen hem mogen racen 
en grandioos verloren. 
Het is alleen de vraag 
of onze hoofdredac- 
teur wel in vorm was. 
Een enkele race zegt 
natuurlijk niets. Nee, 
het werd eens tijd voor 
een direct gevecht. 
Een gevecht met mij! 


Motor Toon leent zich 
perfect voor een di- 
recte strijd. Waar Day- 
tona USA en Ridge 
Racer nog achterblij- 
ven met hun ‘one- 
player’ optie, is Motor 
Toon het eerste race- 
spel in de nieuwe ge- 


neratie waarbij je te- 
gen elkaar kan rijden. 
Dat luchtte mij wel een 
beetje op want hoe 
mooi de graphics van 
die nieuwe racespellen 
ook mogen zijn, het 
leukste is om elkaar op 
de circuits het leven 
zuur te maken. En ik 
zou het leven van Ed 
op racegebied behoor- 
lijk overhoop willen 
gooien. 


De bolides die op de 
circuits van Motor Toon 
rondrijden zijn absoluut 
niet te vergelijken met 
die van welk ander 
racespel dan ook. De 
titel Toon’ maakt al 
duidelijk dat 
het hier 
gaat om 
cartoon- 
achtige ka- 
rakters in 
waanzinnig 
vormgege- 
ven race- 
monsters. 
Zo kan je 
kiezen uit Ö 
vijf verschil- & 
lende cou-_ | 
reurs: Cap- 
tain Rock, 
Princess 
Jean, Bol- 


W en de Penguin Bros. 


Wa van de raduvialaden neerd: 
SSD RenTlop Ge 
yavacht 15 te ruwt voor Heu) 
IEMENELE Es enemndelij 


Meeste ervaring 0 
9000; Daytona US) 
| id | 


box, Raptor & Raptor keukens. En dan zijn 
er nog tien andere 
tracks van flipperkas- 
ten tot en met ijzige 
banen, gek word je er- 
van. En Ed ook. Hij 
weigerde tegen mij te 
racen op zulke bela- 
chelijke banen in van 
die idiote wagens. 
“Vraag maar even aan 
Edwin of hij wil. Ik ben 
een professional. Pro's 
houden zich niet bezig 
met dit kinderachtige 

5 gedoe…” Volgens mij 

5 is ie gewoon bang! 


leder heeft zijn of haar 
eigen unieke wagen. 
De maximum snelheid 
en acceleratie onder- 
ling verschilt nogal 
maar dit wordt weer 
gecompenseerd door 
de wegligging. 


De circuits lopen ook 
al enorm uiteen. Geen 
parcours is hetzelfde. 
De eerste Grandprix 
baan is nog vergelijk- 
baar met een 
van de circuits 
van Ridge 
Racer maar 
daarna wordt het 
steeds idioter. 
Plastic Lake is 
een ronduit psy- 
chedelisch circuit 
met vreemde 
kleuren en banen 
en Gulliver House 
lijkt verdacht veel 
op een scenery uit 
Micro Machines: 
racen door wasbak- 
ken, biljarttafels en 


we Mooie graphics 


PLAYsTAT 
Prijs: N.N.B. 
Ge Fabrikant: Sony 
Distributeur: Columbia Tristar 
Tel: 035-2507241 


VPE 


Namco heeft in het 
verleden al enkele 
klassiekers uitgebracht 
zoals Pac Man, 
Galaga en Galaxian, 
maar dit is toch echt 
het beste dat ze ooit 
vervaardigd hebben. 
} Tekken werd een half 
jaar geleden gelan- 
ceerd in de arcade. 


Hier in de lage lan- 
den heeft Tekken 

het altijd moeten af- 
leggen tegen popu- 
laire kasten als Killer 
Instinct. In Japan, het 
land waar ze weten 
wat dope is, staat Tek- 
ken al sinds een half 


jaar in de top 3 van de 


arcade. 


Zoals gebruikelijk, 
heeft ook ieder perso- 
nage in Tekken een 
persoonlijke reden om 


| met de ander op de 


vuist te gaan. Een 
vaststaand gegeven is 
dat de heftige kloppar- 


5 tijen plaatsvinden op 
een internationaal Free 


Fight-toernooi. 
Kazuya balt zijn vuis- 
ten voor nobele doel- 


einden: geld en macht. } 


De jonge martial artist 


0e 


n 
nach kost ee 
n eihac Âì 
genog ennen bed 
vracht. De 


heeft het voorzien op 
de functie van alge- 
meen directeur van 
Mishima Corporation, 
een multinational die 


erde van je 
5 gat dat ve£ 


ERE 
sate) 


vechtmachine; het pro- 
totype van een nieuw 
model android-sol- 


ss diers. Wanneer Jack 
wint wordt de produktie ® 


iS. 


Yoshimitsu is niet van 
plan om het toernooi 
tot het einde toe bij te 
wonen. Zijn gevechten 
zijn slechts een aflei- 
dingsmanoeuvre om 
zijn kornuiten er van- 
door te kunnen laten 
gaan met het prijzen- 
geld. Wanneer deze 
geharnaste struikrover 
onverwacht het toer- 
nooi wint, blijkt hij vol- 
komen gestoord te zijn 
en geeft hij zijn zuur- 
verdiende geld aan 
een paar zwervers. 
Marshall Law is de 
man van de combo's. 
De man die je snel uit 
je lijden verlost. Gehuld 
in een funky Nike trai- 


gerund wordt door zijn #® van miljoenen Jack's in #® ningspak is hij abso- 


vader. Maar de hoge 


" heren laten ze zich niet 


\ één, twee, drie van de 


communisten eindelijk 
de wereld kunnen ver- 


! troon wippen en verde-  overen. 


"digen zich. Als kroon 


King is een Mexi- 


op zijn werk smijt Ka- _# caanse priester die 


zuya uiteindelijk zijn 
lamgeslagen vader in 
een ravijn. 

Paul Phoenix is louter 
en alleen uit op wraak 
voor zijn broer, River 
Phoenix, die overleed 
aan een overdosis. Hij 
verdenkt Kazuya ervan 
zijn broer de fatale 
drugs te hebben ver- 


5 een wanbeleid voert in 


het lokale weeshuis. 
De door de overheid 
toegekende subsidie 
gebruikt King om zijn 


£ werking gezet zodat de F° luut één van mijn favo- 


rieten. 

Michelle is de vrouw 
van mijn dromen; deze 
beeldschone Indi- 
aanse laat niet met 
zich sollen. Hoewel 
haar motivatie van een 
vage spirituele aard is, 
gedraagt ze zich niet 
bepaald vredig. 


flippo verslaving te be- 
vredigen. Nu de bank 
niet langer meer kre- 


sl snee Japanse huis- 


Nina oogt als de door- 
Ì vrouw maar achter 


diet verleent, is King 


genoodzaakt zijn religi- 


euze luipaard-krachten 


deze fagade schuilt 
een moordmachine die 
voor niets terugdeinst. 


Een sterk punt van 
Tekken is dat ieder 
personage zijn eigen 
eindbaas heeft. Hoe- 
wel ze soms verdacht 
veel op hun uitdagers 
lijken, is dit toch een 
heuse traktatie, niet in 
de laatste plaats om- 
dat je, wanneer je een 


— eindbaas verslagen 


hebt zonder ook maar 
één battle te hebben 
verloren, je deze kunt 
toevoegen aan de lijst 
van characters die je 
kunt besturen. 


Lee Chao Ling is de 


onderdirecteur van 
Mishima Corporation. 
Hij is degene die Ka- 
zuya moet weerhou- 
den van het vermoor- 
den van zijn vader. 
Nina Williams treft aan 
het eind van de rit haar 
aanzienlijk zwakkere 
Zus. 

Wang Jing Rei is een 
sterkere Michelle 
Chang. Armor King is 
een gepantserde te- 
genhanger van onze 
priester King. Geruch- 
ten over satanische in- 
menging gonzen in de 
wandelgangen. 
Kunimitsu is een voor- 


kocht. Zijn specialiteit 
is judo; ‘de zachte 
weg’. Maar als je 
ziet hoe Paul zijn 
tegenstanders 
aanpakt, is ‘de 
weg’ misschien 
meer gepast. 
Jack is niet echt 
in staat om zelf 
een levensdoel 
te kiezen. Hij is 
tenslotte een 
door de Russen ge- 
programmeerde 
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te gebruiken om de 
hoofdprijs te winnen in 
het toernooi. 


Ze vecht snel en is in #5 malige crime-partner 
staat om tienvoudige van Yoshimitsu die zijn 
combo's uit te voeren. WB deel van de buit wil. 
Jack heeft een zware & 
… klap te verduren als hij 
bijde eindbaas 
komt. Dat is bij hem 


En 


LAYST 

es {134,95 Bir ca. 2430 

Fabrikant: Namco _ 
Distributeur: Columbia Tristar 
Tel: 035-25071 | 
EP mi Kazuya o | 

Jd Op weg naar Het Sovjet-beest 

de Mishima Corporatie P van JACK is te stom om 


\ voor de duvel te dan- 


sen maar zo sterk dat 
P | 


dat niet uitmaakt. 


Na vijf jaar zwoegen en zweten lanceert 
Namco haar nieuwste meesterwerk: Tekken, vrij 


Vertaald lron Fist: Een kaakslag 

aanshet adres van de 

bestaande vechtspellen. ed 
Zo‚mooi; zo wreed, het EE, 


namelijk PJack; de 
machine die good old 
Jack tot de Betamax 
van de android maakt. 
Paul Phoenix moet de 
gigantische beer Kuma 
vellen. Sumo-worste- 
laar Ganryu heeft het 
voorzien op Marshal 
Law en de Kung Fu- 
meester Wang geeft 
Michelle maar al te 
graag een lesje in ne- 
derigheid. Voeg daar 
de grote eindbaas Hei- 
hachi Mishima aan toe 


De oude Wang is 9 
hard kost hem uitein 


WANG, een martial 
plank, is de eindbaas 
van Law. 


Ik ke 
ä á 


5 KAZUYA brand een | 
kaarsje voor zijn spoe- | 


dig te overlijden pap- 
pie. 


makkie 
indelijk het bejaarde hoofd. 


artist van de bovenste 


en we praten over ze- 
ventien characters die 
je kunt spelen! Praise 
The Lord! 


DE DUIVEL 
Maar wacht zondaars! 
Er is meer. Wanneer je 
Mishima verslagen 
hebt, kun je hem ook 
spelen. Dat is duidelijk 
toch? Als je nu met 
hem het toernooi uit- 
vecht, moet je uitein- 
delijk tegen de aller al- 
ler allerlaatste 


maar z'n traad- 


eindbaas. En 

dat is uiteraard Lucifer 
zelf; oftewel de ge- 
kwelde ziel van Devil 
Kazuya die zijn vader 
mee wil slepen in het 
vage vuur. Geinig spel- 
letje niet? 


NINA is naast aero- 
bics-specialist ook 
een gevaarlijke martial 


artist. 


Bn 


Te 


scoren? 


fs bijna een wonder! Ì 


Es 8 PT EE Árinitieve eindbaas van 


PAUL: de rebel mo- u á 
ij torcycle boy. Een pro- — An 
feet volgens sommi- & à 
‘ gen, een lafhartig stuk 
tuig volgens de mees- É 
ten. N 


ï MICHELLE: Deze 

‚ squaw op oorlogspad 
is definitely super 
good looking. 


De tinnen soldaat 
YOSHIMITSU rooft 
van de armen om zelf 
nooit te hoeven bede- 


bead LAW is absoluut de 

best dressed fighter i in 
town. Waar zou je zo’n 
trainingspak kunnen 


KING: de Mexicaanse 
hoogpriester die met 
behulp van hogere 
krachten het prijzen- 
geld in de wacht pro- 
beert te slepen. 


LEE, de onderdirec- 
teur van papa Heiha- 

“ chi’s bedrijf, lijkt ver-_ } 
dacht veel op Law. Hij 

ie is alleen nog sneller 

el die Sl en nog sdh 


HEIHACHI: de de- 


Tekken. Hoewel? Wan- 

neer je met hem Tek- 

” ken ‘eindspeelt’ blijkt 
EN er nog een laatste ver- 

«il DW gs rassing te zijn. 


wiek 


A Mens, Ns): 
| ARMOR KING is de | 


gepantserde replica : 
van onze priester. Sa- Q 
tanische inmenging? 
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HEL daDelKSe NEVEN 
VanrBen bur 
redacteurs miet 
DENNEN 
DONUBVEIOPHDE: 
SUULOISCHT LE, 
Zomer.ooK mag zijn, 
ede arme drommels, 

ie ut heen vis 
SCHIJVEN ZINE ET, 
hetvan Kunnen 
GENIELEn: 


Nationale feestdagen 
worden overschaduwd 
door razendsnel op- 
rukkende deadlines. 
De meeste van mijn 
PU-collega’s waren 
twee jaar geleden nog 
in_staat om een dub- 
beltje te spotten op 
honderd meter af- 
stand. Tegenwoordig 
mag het een wonder 
heten als we zonder 
begeleiding het PU- 
hoofdkwartier weten te 


vinden. Dagelijks acht 
uur lang gedwongen 
aan een beeldscherm 
gekluisterd zijn eist nu 
eenmaal zijn tol. Het 
had weinig gescheeld 
of ik was totaal krank- 
zinnig geworden. 


Godzijdank had het 
warme weer de ijzeren 
greep van de hoofd- 
en eindredacteur 
enigszins afgezwakt. 
Een gouden kans voor 
mij om het sadistische 
regime voor een paar 
dagen te ontvluchten. 
Zonder ook maar één 
keer achterom te kij- 
ken ben ik naar Schip- 
hol gesneld en op het 
eerste vliegtuig naar 
London gestapt. 

Op een onderduik- 
adres aldaar wachtte 


mij een verrassing. De 
nieuwste 

high- 

tech 

con- 

sole uit 

Japan. 

Minuten, 

die uren 

leken, 

baadde ik 

heftig nee 
schuddend 

in klam 

zweet. Hoe 

graag had ik 

het hectische 

en verslavende 
gamer-leven 

voor een paar 
dagen willen ver- 
geten, maar het 
was voor mij onmo- 
gelijk om deze 
geïmporteerde natte 


droom te negeren. 
Zodra ik de power- 
knop had aangetipt, 
werd mij duidelijk dat 
deze console mijn 
stoutste verwachtingen 
overtrof. Niks geen mi- 
nutenlang ‘loading’. 
Meteen aktie! Met de 
futuristische control- 
pad tussen de twee 
handen geklemd be- 
gon mijn quest voor de 
eindbaas van Toshin- 
den. Met een handlei- 


ie ding die geheel ge- 


schreven was in 
Japans dialect was ik 
geheel overgeleverd 
aan mijn vaardigheid 
als leunstoel-ninja. 


En 


Ellis bereikt de top over de rug van Eiji. 


Take that SM-bitch! 


\a- 
gindoaas Se 
oppassen dat je niet 
buiten de ring valt en 
kunnen de klappen 
van alle kanten ko- 
men. Slimme ontwij- 
kende moves zijn te 
maken met de links- 
en rechtsknoppen. 
Deze plaatsen je aan 
de zijkant van je tegen- 
stander alwaar 
zijn/haar verdediging 


Fo egen 


Toshinden heeft veel 
overeenkomsten met 
Sega's Virtua Fighter. 
Ook hier moet je goed 


Ken je grenzen (die van de ring). 


8 daar echter niet ver 


tafel en Mondo is een 
traditionele Samurai- 
strijder. 
Om het geheel com- 
pleet te maken hebben 
de programmeurs ook 
nog even twee freaks 

B in het leven geroepen. 

B Allereerst is er Sofia, 

Meer geheel in een pi- 

kante lederen outfit ge- 
stoken dame die haar 
tegenstanders te lijf 
gaat met een zweep. 
Ik ben zeer benieuwd 
of deze strenge mees- 
teres binnenkort ook 
haar eigen vechtspel 
krijgt; iets in de trend 
van S.M. Tournament 
Edition Turbo. De twee 
weirdo is Run-Go, hij 
kreeg deze naam om- 
dat dit de twee woor- 
den zijn die zijn tegen- 
standers als eerste te 
binnen schieten als ze 
deze immense klomp 
vlees tegen het lijf lo- 
pen. 
Als je al dit tuig versla- 
gen hebt, wacht er in 
de coulissen van 

B de Cyberspace 
een eindbaas op 
je. Zijn naam is 
Gaja en hij ziet er 
angstaanjagender 


geen moer voor- 
stelt. 
De man van mijn 
keuze was de 
bejaarde Fo. De 
beste vent is 
gewapend met 
vlijmscherpe ij- 
zeren klau- 
wen en on- 
danks zijn 
leeftijd één 
van de 
snelste spe- 
lers. 
Maar Ellis hoeft naar 
mijn mening niet onder 
te doen voor Opa. 
Deze chick is net zo 
snel en minstens zo 
gevaarlijk. Gewapend 
met twee gigantische 
keukenmessen jaagt 
ze vele tegenstanders 
de afgrond in. 
Eiji en Kavin zijn van 
die Akira-typetjes. 
Stoere jongens met 
goede bedoelingen. In 
de harde wereld van 
de drie-dimensionale 
gladiatoren kom je 


mee. 
Duke en Mondo zijn 
twee middeleeuwse fi- 
guren. Duke lijkt zo 
weggelopen te zijn van 
Koning Arthur's ronde 


uit dan hij in werkelijk- 
heid is. Zijn klappen 
komen hard aan maar 
zijn vrij traag qua uit- 
voering. Met een 
beetje ontwijken vloer 
B je deze knakker pro- 
bleemloos, althans ik 
vloerde hem pro- 
bleemloos. 
Een lang weekend in 
London en ik ben de 
deur niet uitgeweest. Ik 
heb de London Bridge, 
Big Ben en Picadilly 
Circus niet gezien. 


Sterker nog ik heb niet £ 


eens tv gekeken. Al 
had ik het nog zo 
graag gewild, na 36 
uur spelen was ik niet 
eens meer in staat om 
sowieso iets te onder- 
scheiden. Good old 
fashioned fun dus! 


3D-fighting is absoluut 
de toekomst. We zul- 
len de komende tijd 
nog wel meer van 


RAPPORT 


| BEEP hi cs 


peer vi 


| MORTON A Lire rT 


| BBEELEKARHEID 


Flexibel 


PLAY: 


STATION 
Prijs: f119,95 Bir. ca. 2160 
Fabrikant: Takara 
Distributeur: Columbia Tristar 
Tel: 035-250721 


deze virtuele vecht- 
spellen voorbij zien ko- 
men die, op de namen 


e van de fighters en hun 
5 special moves na, ver- 


dacht veel op elkaar lij- 
ken. Vooralsnog ontlo- 
pen met name 
Toshinden en Virtua 


Pl Fighter elkaar niet zo 


veel. Maar wees op je 
hoede; ik ben dan wel 
geen computer-pro- 
grammeur maar ik ben 
er van overtuigd dat de 
mogelijkheden nog 
lang niet zijn uitgeput. 
Net als Virtua Fighter 
heeft Toshinden nog 
wel een paar rough 
spots. Zo is het bij- 
voorbeeld af te raden 
om over je tegenstan- 
der heen te springen. 
Het kost de fighter te- 
veel tijd om zich om te 
draaien en daardoor 
staat hij/zij voor enkele 
seconden met de rug 
naar de tegenstander 
die daar uiteraard riant 
misbruik van maakt. 
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Een van de beroemd- 
ste shooters in Neder- 
land is ongetwijfeld 
Twinbee van Pop ‘n 
Twinbee. Deze jongen 
met zijn nauwsluitende 
vliegpakje heeft in de 
loop der jaren al heel 
wat voorwerpen uit de 
lucht geschoten. Hij 
vocht ooit tegen zijn 
bloedeigen opa, die 
wat vreemde trekjes 
kreeg nadat hij zijn kop 
had gestoten. Daarna 
was het de beurt aan 
de eveneens hoogbe- 
jaarde Dr. Warmon en 
als klap op de vuurpijl 
lag hij ook nog eens 
overhoop met Dr. 
Nicky, ook al op leef- 
tijd. Toegegeven, Twin- 
bee was altijd kieskeu- 
rig in het selecteren 


De Acht shooters 
Al Veel platforms 


Aal Two player mode 


| Prijs: ie Bfr. ca. EN 
Fabrikant: Konami 
Distributeur: Konami 
Tel: 020-6077125 


EIIIEHIETS Vil 


van zijn tegenstanders 
maar daar is in Paro- 
dius niks meer van te 
merken. Het stikt in dit 
spel werkelijk van de 
vijanden, je kan het zo 
gek niet bedenken of 
het vormt wel een of 
andere bedreiging. 


In dit shoot'm up festi- 
val krijgt Twinbee ge- 
zelschap van zeven 
andere flyin’ maniacs: 
Vic Viper met zijn jet, 
Pentaro de pinguïn, 
Hukaro de torpedo 
bunny, Mambo de vis, 
Michael het vette var- 
ken, Tako Suke de oc- 


topus en Koitsu de 


in en! Je 


vliegende surfer. 

Deze acht ‘trigger 
happy’ karakters moe- 
ten het in dit spel op- 
nemen tegen alles wat 
maar neergeschoten 
kan en mag worden. 
Ruimteschepen, vlie- 
gende pinguïns, dolge- 
worden konijnen, 
maanvissen, stukken 
kaas, gogo danseres- 
sen, het is gewoon te- 
veel om allemaal op te 
noemen. Ook de ver- 
schillende levels blin- 
ken uit in diversiteit. 
Het ene moment vlieg 
je in een baan om de 
aarde om later weer 
ergens onder water de 
vissen van je af te 
schieten en daarna je 


gl schip te manoeuvreren 


door een gatenkaas. 
Het is me wat. 


Jammer genoeg is het 
spel verder niet bijzon- 
der. Nog meer dan bij 
Gunners Heaven heb 
je hier het idee dat je 
met een doodgewone 


gr Wu } end 


16 bit spelcomputer 
aan het spelen bent. 
Het enige dat je doet 
denken aan de Play- 
Station zijn de bos- 
ses. Dit zijn stuk 

voor stuk prachtig 
vormgegeven 

mooie vrouwen die 
zonder medelijden 
neergeknald moe- 
ten worden. Maar daar 
houdt alles ook wel op. 
Wat door dit spel, 
afgezien van de im- 
mense hoeveelheid 
vijanden, op het 
scherm gebracht 
wordt is standaard. 
Standaard in gra- 
phics, standaard in 
power-ups, standaard 


in geweld, standaard in 


vuurkracht en ga zo 
maar door. Ik weet ze- 
ker dat je veel plezier 
aan dit spel kan bele- 
ven, ook met zijn 
tweeën, maar voor een 
spel op dit niveau hoef 
je niet speciaal een 
PlayStation in je kamer 
te hebben staan. 


LE 


< 


W 


Een dagje naar de stad. 


NC 
Graphics niet echt 
Ts et 


PC CD-ROM | 
Prijs: f99,95 Bfr.ca. 1800 LS} 
Systeemeisen: 486-25, 
8Mb RAM, geluidskaart, 
doublespeed CD-ROM, muis. 
Fabrikant: 

Philips i.s.m. Infogrames 
Distributeur: Philips 
Tel: 040-7348656 


Een leuk spel, maar 
nog leuker vond ik het 
gedeelte van de CD- 
ROM dat barstensvol 
informatie staat over 
gebruiken, legenden 
en andere interessante 
dingen die Marco Polo 
is tegengekomen. 


Het installeren heeft 
meer voeten in de 


Suk 


Evel a 


stuurt, een history op- 
« bouwen. De computer de speler staat waar 


5 a 


ge 
dan kan je de bal 
weer opeisen door op 
‚ de Shoot/Jump-knop 
te drukken. Perfect 
voor een één-twee- 


ze tje. 


Afhankelijk van waar 


houdt bij wat je presta- gij je naar toe passed, 


aarde dan je zou den- “ties zijn, als zijnde be- 


ken. Als je Windows op 
je PC hebt, raad ik je 

j aan om een boot- 
floppy te maken. An- 
ders draait het spul 
niet full-force. En dat 
zou jammer zijn, want 
de graphics zijn om te 
smullen. 

Bijna een vereiste is 
een goede joystick of 
een gamepad. Als je 
een portsplit hebt op je 
gameport (en twee 

Er sticks/pads) en een 

muis kun je met z'n 
vieren spelen. Dat 
wordt wel dringen voor 
het beeldscherm. 
Een bijzondere optie is 
dat aan elke controller 
een naam kan worden 
toegekend. Zo kan je, 
onafhankelijk van 
welke teams je be- 


_ diener van één joy- 
stick. 


POWER 

De besturing is even 
wennen. Beschik je 
over een beetje snelle 
PC, dan zoeven de 
mannetjes over je 


beeldscherm, want wat 


blijkt: als je krachtig 

naar rechts stuurt, 
krijgt je speler turbopo- 
wer. De passing con- 

mm troleer je ook met de 
D-pad. Zonder te stu- 
ren pass je naar de 
dichtstbijzijnde mede- 
speler. Als dat een 
door de computer ge- 
controleerde speler is, 


À medespeler een alley- 


kun je een be- 

paalde play uitvoe- 
ren. Wanneer een 
medespeler net 

de bucket in loopt 

en je passt de bal 

in een boogje richting 
basket, dan voert de as 
oop uit, wat zoveel be- DS 
tekent als dat hij de bal 

in vogelvlucht ontvangt 
om hem vervolgens 

met volle kracht in de 
basket te dunken. 


TACTIEK 

Uit de 27 NBA teams 
kun je een favoriet kie- 
zen om het seizoen 
mee in te gaan. Als je 
goed genoeg bent, 

dan ga je door via de 
play-offs naar de fina- 
les. Elke speler bouwt 
zijn vaardigheden op 
naar gelang het sei- 
zoen vordert. Je beslis- 
singen als coach, bij- 
voorbeeld welke 
spelers je opstelt, zijn Kn 
direct van invloed op = 


re 


de manier van spelen. 
Een belangrijk gege- 
ven is dat je zelf de 
plays die uitgevoerd 
worden kan dirigeren. 
Voordat je de bal in het 
spel brengt, druk je in 
een richting en op 


sa Shoot/Jump en je kan 


kiezen uit een aantal 
aanvallende tactieken. 
De spelers die door de 
computer gestuurd 
worden volgen dan 
een specifiek spelpa- 
troon. Het is dan aan 
jou als spelverdeler om 
ervoor te zorgen dat 
de bal ook precies vol- 
gens het plan gepas- 
sed wordt om de play 
succesvol af te sluiten 
met een score. 


SRT 
Eel 
el 


deld) TAN 
' CC» 
pen Se 


2 Vier spelers-mode 
AN Alley-oop 
v| Bootflop 


| Weinig nieuws 


Prijs: 139,95 Bfr ca. 2620 
Systeemeisen: PC 386-33 
6 Aanbevolen) joystick of 
gamepad, geluidskaart. 
Fabrikant: EA Sports 
Distributeur: Homesoft 
Tel: 023-31 1241 


NBA Live 95 is het 
eerste haskethalspel 
voor de PC dat echt 
lekker is uitgevoerd. 
De bediening is zeer 
direct, zonder vertra- 
ging. De gameplay 
doet erg denken aan 
die van NBA Jam en 
dat is een Compliment. 
De graphics zijn zeer 
strak en de mogelijk 
heid om te wisselen 
tussen high-resolution 
en low-resolution 
biedt een wereld van 
verschil. Duidelijk is 
dat er zeer veel aan- 
dacht aan dit spel is 
besteed endatmerk | __ 
Je aan alles. 


ND 


Het eerste deel van 
Pete Sampras was 
zeer succesvol en tot 
nu toe wellicht de 
beste tennis-sim ooit 
verschenen. Pete 
Sampras ‘96 borduurt 
voort op dit succes en 
is dan ook in grote lij- 
nen hetzelfde spel ge- 
bleven. 

Net als in deel 1 kun je 
kiezen uit challenge 
(één wedstrijd), tourna- 
ment of worldtour. De 
baansoorten gravel, 
hardcourt en gras zijn 
uitgebreid met een in- 
doorbaan maar heel 
eerlijk gezegd merk je 
tijdens het spelen nau- 
welijks op wat voor on- 
dergrond je tennist. 
Grafisch is het alle- 
maal wel uitstekend in 
beeld gebracht. Het 
gras is net zo groen als 
op Wimbledon in de 
eerste week en de in- 
doorbanen zijn fel 
blauw zoals we dat van 
de tv kennen. 


De belangrijkste verbe- 
teringen zitten in de 
gameplay. Zo staat je 
een uitgebreider 
aantal moves ter 
beschikking met 
onder andere ach- 
teruit lopen, een 
betere top-spin, 
hardere services en 


ook dat de spelers 
soms echt reageren 
op de ballen die ze 
hebben geslagen. Zo 
krijg je af en toe de 


kreet ‘Yes' in beeld na 
een fraai geslagen bal 
of gooit de speler uit 
kwaadheid z'n racket 
op de grond na een 
misser. Ook geven de 
spelers elkaar na de 
match een hand en dat 
is wel zo beleefd. 


In mijn review van vo- 
rig jaar heb ik me ver- 
baasd over een aantal 
foutjes in het spel. Als 
je, zoals de makers 
van het spel beweren, 
een super realistische 
tennis sim maakt, kan 
het natuurlijk niet zo 
zijn dat er op ver- 
keerde momenten van 
baanhelft gewisseld 
wordt en op verkeerde 
plekken geserveerd. 
Toch is dat, in iets min- 
dere mate, ook in 
Sampras ‘96 het geval. 
Zeker in de tie-break 
lijkt het nergens op! 


Vrijwel iedereen weet 
dat je in de tie-break 


g om de zes gespeelde 
"punten van baanhelft 


wisselt, dat lijkt tot de 
makers van dit spel 
nog steeds niet door- 
gedrongen want Pete 
en consorten wisselen 
rustig om de drie pun- 
ten. 

Ook is het in de hele 
wereld zo dat bij een 
even stand in de 
tie-break 
(1-1 of 4-2 
enz.) vanaf 
de rechter- 
kant wordt 
geserveerd 
en bij een 
oneven 
stand (2-1 of 
3-2.) aan 

de linker- 
kant. Toch 
staan de digi- 
tale tennis- 
sers 


hrecies een jaar, 
jeteden reviewdenk 
ieteersten ele 
Dam prasstennisspel. 
| L tr a ded Ti 
hete samprasedb Is 
soms doodleuk grote sijnen 
aan de verkeerde 
kant op te slaan 
en geen scheids, 
sorry umpire, die 
B ingrijpt. In mijn 
B vorige review 
B sprak ik in dit 
8 geval van de- 
tails maar nu 
B begon ik me er 
echt aan te er- 
BB geren. 


zig en maakt het spe- 


len echt een dolle boel. B [a r/ ALB ITH 
En aarWELTeIe 
iingensen verbeten 
ingen: DE vraag is. 
latumIjkeS helst 
danscharenwaaru, 


Vreemd is wel dat je 
gewoon dames tegen 
heren kan laten spe- 
len, maar dat moet 
kunnen in deze tijd van 
emancipatie. 


Maar goed, laat ik me 
daar niet teveel over 

opwinden want het / 
blijft een feit dat Pete \ 


Sampras ‘96 verder ; 
uitstekend in elkaar zit. / 
Ook de moge- 


lijkheid om Dat kl 

dh opt dus niet: 
veren GA Aerin 
spelen (met Serveer je rechts! 
een J-Cart) is 8 
weer aanwe- 


met 
ersie 


preken. A 
het là 
gator 


MEGADRIVE 
Prijs: f129,- Bfr. ca. 2500 
Fabrikant: Codemaster 
Distributeur: Atoll Soft 
el: 03440-16560 


Van ijshockey weet Miemaal geen moer. En Met een sneaky slap- 
ik niet veel toch dat heb ik dan ook al- shot tussen de benen 


en ie lemaal heel vrolijk van de goalie door 
werd mij vriendelijk overgeslagen. Het breng ik de stand nog 
doch dringend enige wat ik van ijshoc- B net op 7-8. Verloren, 
h key weet, is dat het maar niet door gebrek 
Verzoc t om me snel en hard is. Mijn aan enthousiasme. 
hierin te verdiepen. soort spel dus. 


Dus mijn Friese 


doorlopers maar uit 
de kast gehaald en gj Het spe! op zich loopt link 


: als een trein. Helaas is 
met dertig Je het een beetje moeilijk 
buiten begaf ik mij Mom te zien wie bij welk 
HH team hoort. Maar zeg 
op glad IJS. nou zelf, wie heeft er 
teamgenoten nodig. 
Begrippen als ‘icing’ 
SNEL EN zeggen mij niks maar 
HARD dat is ook het enige 
Nee maar, dit is niet waarvoor gefloten 
zomaar een spelletje wordt. Moet je wel 
puckie in netje schui- even penalty's op off 
ven. Neehee.. je kunt zetten natuurlijk. EN snet en simpel 
de playoffs spelen, je Al snel vlieg ik als een 
eigen team kiezen en volleerd ijshockeyer 
je keeper verwisselen over de baan, onder- ES goeie gameplay 


je | Graphics zijn prachtig etc. Fijn... dat zegt mij tussen iedereen op 

EE, dus he- B mijn pad ontwijkend. KÀ Ero druk op het ijs 

en vs nd | hand Le , Onduidelijk team verschil 
EEE | Sn | 


eet “ | 
| derd Ba De ï | 


PA 
WBPEETBAA 


RHEID 
Id 


s nvm | nq larf B] | Prijs: (79 Bf ca. 1440 
w/ et genoeg uitleg in | el A en | Fabrikant: Malibu games 


handleiding an Ee 4 Db a el geren 
7 pn REE | s Tel: 32-27352363 
Prijs: f79,- Bfr ca. 1440 
Fabrikant: Malibu games 
Distributeur: Ludi games 
Tel: 32-27352363 


Een leuk en snel Game 


) Es Boy spel. Zelfs voor 
p - een land waar bijna 
5 s k iN \ geen ijshockey wordt 
Als de slagkracht niet _ d ek | gespeeld toch de 
goed valt te regelen, Is des 5 & | moeite waard. Ik denk 
er verder geen zak 4 en dn echter alleen dat het 
gan, Wie denkt dat ie NS á ega wat heter tot zijn recht 
het wel kan moet m Ee 4 ef nd WEN re komt op de Super 


et niet aan. 


ic, s & maar aanschaffen, ZA FLA TB Game Boy of op de 
1 ER NER sn maar ik speel niet GN 
on yv! „8 meer bij deze club. 
hik 1j BAS 
De í 
+ 2 EE 
2 1e 
nn 1e 
+& Ak: 
at 4 &J í 
Eeft 
ld \N 
. 


sE 


zl 


Er 


gers op de knoppen te 
2 houden. 


ÏJOHNNY 
ry 


Al lang zoekt de ga- Het ‘spel’ bestaat feite- 


í 
gl gaat de film verder. 
merken dat ze het 


el grootste deel van de 
ĳ tijd alleen maar zitten 


e, staat om de filmbeel- 
Pl Gamers zullen al gauw fe den op een normale 


NN 


Smile sucker, je bent i 


leen een Pentium in 


snelheid en met vol- 
doende detail te kun- 
nen afspelen. Dat is op 


ming-industrie naar 
een manier om games 
te ontwikkelen zonder 
graphics, maar met 
echte filmbeelden. 


lijk uit een aantal film- 


opnames waarbij af en 


toe een zwarte balk 
bovenin en onderin het 
beeld verschijnt. Dit 


te kijken. Dat vinden ze _} zich niet zo vervelend 
over het algemeen niet „£ (tenzij je natuurlijk 
leuk; ze willen zelf alles © geen Pentium hebt), 
doen, en gelijk hebben » maar ze hadden het 
ze. „ best eerlijk op de ver- 


Zoiets kan in principe a wordt een ‘window of 
zeer realistische beel- jm opportunity’ genoemd, 
den opleveren. Tot nu _S oftewel een kansraam. 
B toe hebben de interac- B Op deze momenten 
tieve films niet veel B kan de speler/kijker in 
| meer opgeleverd dan B aktie komen en een 
f ‘gewone’ games die keus maken uit één of 
MR werden afgewisseld B meer van de acht func- 
met filmbeelden, of tionele toetsen. 
filmgames die prak- Meestal zal dit het ge- 
M tisch onspeelbaar wa- IN val zijn wanneer er ge- 
ren. knokt moet worden. 
Dit lijkt in één klap ver- B Drukt de speler op de 
anderd met de bedie- juiste toetsen, dan 
ningswijze van Johnny 
Mnemonic. Helaas is Ig 
daar een nieuw pro- 
bleem voor in de plaats If 
gekomen: de interac- 
tieve film ziet er goed 
B uit en is eenvoudig te 
bedienen, maar de 
haam game is het pro- 
dukt eigenlijk niet 
waard. Johnny Mne- 
monic spelen lijkt meer 
op het afspelen van 
8 een videoband waarbij 
B je af en toe op ‘play’ 
8 moet drukken, dan op 
IN een game die je voort- 
durend dwingt je vin- 


Vergeet je me niet, Johnny? 


JOHNNY 
PENTIUM 
Nog een nadeeltje van 
de interactieve aktie- 
film Johnny Mnemonic: 
er is minimaal een 486 
PC met een snelheid 
van 66 Megahertz no- 
dig om het spul so- 
wieso te kunnen 
draaien. In de praktijk 
is dit echter volstrekt 


niet toereikend en is al- B war uE 


*_ pakking mogen ver- 
# melden. 


, O ja, het verhaal van 


P een deel van zijn ge- 
+ heugen heeft gewist. 


Johnny Mnemonic. 
Johnny is een beetje 
een rare jongen die 


Daardoor heeft hij 
ruimte in zijn hoofd ge- 


mes 
KE 


n beeld. 


kregen om er kostbare 
data in te smokkelen. 
Dat doet Johnny tegen 
betaling, maar op een 
dag gaat er iets mis. 
Johnny krijgt te veel 
data in zijn hoofd en hij 
is de code kwijt waar- 
mee hij het spul uit zijn 
hoofd kan krijgen. Hij 
heeft nog twaalf uur de 
tijd om de code te vin- 
den en zichzelf te red- 
den. Binnen die tijd 
moet hij ook nog aller- 
lei mafiosi bestrijden, 
zijn opdrachtgevers te- 
rugpakken en een lief- 
desrelatie beginnen 
met een van de aan- 
wezige dames. Ge- 
noeg te doen dus, voor 
Johnny, maar nog 


fl steeds niet voor de 
ae speler. 


PC CD-ROM 
Pri: 120 Bh a. 2340 


met duizenden kleuren, triple 


speed CD-ROM speler, 
geluidskaart. 
Leverancier: 
Computer Collectief 
Tel: 020-6223573 


Zonder een 
bon te hebben, 
kreeg ik zomaar een 
heuse ee de 
_. _ mijn hoede, 
inclusief bemanning 
5 en een voorraadje 
wapens. Veel tijd 
om te oefenen had 


ad 


B ik niet. Binnen no °° zeg maar vast dag tegen het dorple. 
8 tine werdik door bee EEn - 
generaal Domark 

| naar het slagveld … 

| gestuurd. Pe 

E a En hi 


Britse makelij, bleek 
gelukkig zeer eenvou- 
dig te bedienen. Kwes- 
tie van een joypad 
aansluiten en vervol- 
gens de gewenste 
richting opsturen. 
Schieten is al net zo 
simpel: gewoon de 
vuurknop indrukken. 
Wat wil een tankcom- 
mander nog meer? Kij- 
ken door de ogen van 
de bestuurder of de 
‘gunner’? Schuin van 

| boven neerkijken op 
de eigen tank? Nacht- 
zicht of wellicht een sa- 
telliet-view? Geen pro- 
bleem; voor elk van 
deze mogelijkheden 
heeft de Challenger 
een aparte functie- 
toets. 

Zijn al deze kijkmoge- 
lijkheden niet vol- 
doende, dan is het 
zelfs mogelijk een heli- 
Mi copter erop uit te stu- 
ren met een op af- 


jk schiet! 
wekken omhoog ne 


stand bedienbare ca- 
mera aan boord. 
Kortom, wat er ook ge- 
beurt, geen enkele 
tank commander hoeft 
… Zich overhoop te laten 
knallen onder het voor- 
wendsel dat hij of zij de 
tegenstander niet zag 
aankomen. 


Wordt de eigen tank 
toch fataal geraakt, 
dan heeft de comman- 
der de mogelijkheid 
om de besturing van 
maximaal drie andere 
tanks over te nemen. 
Dit zal vaak bittere 
noodzaak zijn, doordat 


SANTNTET 


DUNE 
C.CORTEX : N 
SCHMARZKOPF 
SMAGGART ECTRENK 3 
CET) 
KASTRELL 


De tankcommanders, 


=y | 


f 


de vijand om een of 
‚andere reden altijd 
} meer tanks en ander 
rijdend en vliegend wa- 
pentuig tot z'n beschik- 
king heeft dan de tank 
5 commanders van Do- 
5 mark. 

Een beetje dom is de 


ze vijand helaas wel. 


! Weglopen doet het 


Me Ik kon flink wat munitie | 
| uitsparen door de vij- 
andelijke soldaatjes 
eenvoudig te overrij- 
den, iets wat steevast 
gepaard ging met een 
grappig splet-geluid. 
Vijandige voertuigen 
overrijden bleek daar- 
entegen niet te doen. 
Zelfs een eenvoudige 
jeep kon ik niet plat rij- 
den of omver rammen. 
Alleen voor bommen, 
granaten en m'n uit- 
stekende vlammen- 
werper gaan dit soort 
| voertuigjes uit de weg. 
Mij best, als ze maar 
gaan. 


De missies waar de 
tank commander op 
wordt uitgestuurd, 40 
in totaal, mogen van 


- ff. 8 8 8 ) # & & 8 
ANN ê 


generaal Domark in 
willekeurige volgorde 
worden uitgevoerd. 
Desondanks verdient 
het in verband met de 
£5 oplopende moeilijk- 
1 heidsgraad aanbeve- 
ling gewoon bij missie 
Si nr.1 te beginnen. Zo 
ij kan een commander 
8 zonder al te veel ge- 
vaar leren van Z'n fou- 
He en beginnen met 
een bescheiden aantal #% 
Voka 


| Vrij domme 
tegenstanders 
PC CD-ROM 
Prijs: f99,95 Bfr. ca. 1800 
Systeemeisen: 36-16, 4 Mb 
RAM, muis, double-speed 
CD-ROM speler. Geluidskaart 
en joystick/gamepad aanbe- 
volen. Ondersteunt ook IPX 
netwerken, Cybermaxx 
B Headset en Virtual IO Headset. 
í Fabrikant: Domark 
Distributeur: Homesoft 
Tel: 023-311241 


Zoals bij elke zichzelf 
respecterende leger- 
eenheid zijn de tanks 
voorzien van de nieuw- 
ste communicatiemid- 
delen. Deze maken het 
mogelijk om met twee 
commanders tegelijk 
gevechten te leveren 
via een seriële of mo- 
demverbinding. Voor 
meer commanders zijn 
er IPX-netwerkfacilitei- 
ten en wie helemaal in 
stijl wil blijven, kan een 
VR-helm zoals de Cy- 
bermaxx of de Virtual 
lO-glasses opzetten en 
zodoende de strijd vol- 
ledig verplaatsen naar 
de slagvelden van cy- 
berspace. 


Domark-tanks zijn 

8 verbazend makkelijk 
te besturen, terwijl er 
daamaast zoveel mo- 
gelijkheden zijn dat 
ook de meer ver- 
wende bestuurders 
niks te klagen hoeven 
te hebben. Denk er 
wel even aan dat een 
386-tank niet zo hard 
kan rijden als een 
Pentium-tank, al 
maakt dat voor de 
vuurkracht gelukkig 
niet uit. 


RASPUTIN 


Nog maar net bekomen 
van de grot 
Sega Saturn-spe ia 
uit het vorige numm@r 
organiseren 
meteen een gr 
Saturn-wedstrijdt 
Is Power Unlimited 
gek geworden 


Nee, we zijn niet gel a 

geworden! De hoofd 

van deze wedstrijd 

gloednieuwe Saturn 

waarde van 1150 guide 

wie wil er nou niet zo’n 

pikzwarte state-of-the-ar 

krachtpatser van Sega? ‘C 

jullie al denken, ‘voor zo'n 

ons natuurlijk vreselijk in het z 

Klopt! Zo’n Saturn geven we es zomaar Ven 
daar moet je wel wat voor. 

In onze Saturn-special vond je reviews van 
Virtua Fighter, Daytona USA, Deadalus, 
Pebble Beach Golf, Clockwork Knight en 
Panzer Dragoon. Stuk voor stuk spellen met 
prachtige grafische beelden. Natuurlijk zullen 
er de komende tijd nog veel meer titels voor 
de Saturn verschijnen en één daarvan gaan 
jullie zelf verzinnen. Wat moet je doen? 

Maak een tekening van een denkbeeldig, nog 
niet bestaand Saturn-spel. Vechtspel, 
platformer, sportspel of een compleet nieuw 
concept, het maakt niet uit. Het mag een 
tekening van een spelfragment of van het 
spelintro worden, maar de door jou verzonnen 
naam van het spel moet wel in de tekening 
zijn verwerkt! Vermeld bij de tekening 
duidelijk je naam, adres en leeftijd en geef in 
een paar zinnen weer wat voor een soort spel 
je in gedachten hebt. 


tien oen een franiek Saturn T-shirt. 
Bovendien worden de mooiste tekeningen in 
de Power Unlimited van december (verschijnt 
eind november) gepubliceerd en die 
ongelofelijke eer is natuurlijk ook heel wat 
waard. Veel succes! 


PF Magic ligt op onge- 
veer een half uurtje rij- 
den van het huis van 
Desmond. In een 
vreemd oud fabrieks- 
pand in een industrie- 
wijk van San Francisco 


werken zo’n vijfentwin- 


tig net zo vreemde 
mensen. Twee daarvan 
: zijn Keith Kirby en Rob 
Fullop, een weird duo. 
Bij de ingang van het 
pand lopen we Rob te- 
gen het lijf. We vragen 


met het duurste 3D 
ontwerpprogramma. 
We gebruiken het dus 
echt om levels te ont- 
werpen van 3D spel- 
len. Wat je nu ziet bij- 
voorbeeld is een deel 
van een level uit een 
nieuw spel.” We knik- 
ken, tevreden met 
deze uitleg, en Rob 
loopt weer door om 
meer te laten zien. 


De gigantische fa- 
briekshal is opgedeeld 
in kleine hokjes met 
muren van zo'n ander- 
halve meter hoog. Dat 
is gebruikelijk in Ame- 
rika, maar deze hokjes 
lijken wel baby-boxen. 
Overal liggen super- 
man-poppetjes en an- 
der speelgoed. Ik 
dwaal een beetje af 
met mijn gedachten en 
kijk naar de ongeloof- 
lijke hoeveelheid rot- 
zooi die hier ligt. Op de 
grond in één van de 


“Dit is Keith”, wijst hij 
naar een jongen van 


kamertjes is zelfs met 
wit plakband het sil- 
houet van een persoon 
geplakt, alsof daar net 
iemand is doodge- 
gaan. 

Geintje natuurlijk. 
Opeens schrik ik weer 
op: “Ons hypermodern, 
ultrasnel, supersonisch 
en onverbeterbaar 3D 
ontwerpsysteem!”, 
roept Rob, terwijl hij 
glunderend een bouw- 
werkje van Lego onder 
mijn neus duwt. Uit de 
hokjes klinkt gelach. 
Hij ziet de vragende 
gezichten van Des- 
mond en mij en ver- 
klaart: “met Lego kun 
je sneller blokjes ver- 
schuiven en nieuwe 
ontwerpen maken dan 


hem of hij ons kan 
rondleiden. “Sure 
Bel guys”, slist hij, “volg me 
maar.” 


7 Al 
mn 


Bij de ingang staan an- 
tieke spelcomputers en 
kauwgomautomaten: 
“Heb ik nog uit mijn be- 
gintijd”, verklaart Rob 
die begon met het wer- 
ken aan videogames 
toen Norman Bushell 
(inderdaad, de oprich- 
ter van Atari) hem een 
zomerbaantje aanbood 
in 1978. Hij moest ge- 
luidseffecten maken 
voor flipperkasten. 
S__“Hoe deed je dat 

B dan?”, wil Desmond 
1 weten. Rob haalt zijn 


we krijgen steeds 
meer speeltjes zoals 
de PlayStation en de 
Saturn en straks de Ul- 
tra 64” Hij wijst naar 
ergens achterin de hal: 
“Kom maar eens mee.” 


schouders op en roffelt 
lachend met zijn knok- 
kels op de rand van 
een tafel: “Ach, een 
beetje aanklooien ei- 
genlijk. De eerste vi- 
deogames, zoals Tank 
en Pong waren toen 
nog in ontwikkeling. In 
feite was Atari in die 
tijd een gigantisch la- 
ro 


boratorium. We wisten 
niet precies wat we de- 
den, maar het was wel 
vreselijk lachen.” 
Terwijl hij praat krijgt 
Rob een glazige nos- 
talgische blik in z'n 
ogen maar dat is van 
korte duur: “Nu is het 
ook leuk hoor, 


Desmond 
neemt het 
op tegen 
King Keith. 


NOg van die 
ratel- 
Camera's ; a É 
hadden.” # p En 


elke kant 
Sa, arezelde 


uit. 


Bolletjes 
zien er van 


ä 


net boven de twintig 
die achteruitgezakt in 
een stoel Ballz zit te 
spelen. Keith heeft het 
spel zelf verzonnen: 
“We wilden een 3D 
vechtspel maken maar 
niet op de 32 of 64 bit 
machines. Toen kwam 
ik met het idee om bol- 
letjes te gebruiken. Die 
zien er van elke kant 
hetzelfde uit dus je 
hoeft ze niet echt om 
te draaien om er een 
3D-effect van te ma- 
ken. Ik hoefde alleen 
maar te zorgen dat alle 
bolletjes op dezelfde 
plek stonden. Na een 
beetje experimenteren 
ontstond Ballz.” Te gek 
spel, vinden Desmond 


Keith heeft ook mee- doen. Ze nemen altijd ik bedoel, het zijn hele 


gewerkt aan Pataank, het verhaal als uit- creatieve mensen. 
het enige flipperspel gangspunt van een Maar het verschil tus- 
waar je zelf de bal game, bijvoorbeeld Ja- sen een film en een 
5 bent. Op de vraag hoe mes Bond of Zorro. game is groot! Ze 
hij in deze industrie te- Keith en ik zijn meer moeten begrijpen dat 
recht kwam, begint games-mensen. Alles ze geen interactieve 
Keith over de tijd toen wat je hier ziet is ga- 8 films moeten maken 
hij (nog) jonger was. mes. We kunnen toch maar iets dat je inter- 
“Er was eigenlijk hele- niet op tegen Steven actief kunt meemaken. 
maal niets te doen Spielberg of George Ik denk dat we wat dat 


Lucas wat verhaal be- B betreft in de vi- 
treft, maar wij kunnen deogame-industrie net 
een veel betere game zo ver zijn als toen ze 
maken. lets als Night- in de filmindustrie nog 
trap zal ik in ieder ge- {ej met die zwart/wit ca- 
val nooit meer maken. mera’s werkten die je 
Veel te duur en veel te met de hand moest 
saai. Niemandlettoch draaien”, zegt Rob la- 
op het verhaal, ze wil- chend terwijl hij met 


waar ik ben opge- EN | 
groeid. Ik ging dus ook 
altijd na school meteen 
naar de arcades, effe 
thuis eten en meteen 
weer terug. Ik nam 
zelfs mijn eerste 
vriendinnetje mee ma 
naar de dfearles. Keith Kirby. 
Toen wilde ik hier wer- 
ken, maar het is heel À 
moeilijk om in deze in- maakt voor de Sega 
dustrie binnen te ko- CD (zie een PU van 
men als je eigenlijk heel lang geleden). Dit 
nog helemaal niks kan. && is een zogenaamd 
Gelukkig kreeg ik een B ‘Live Action Spel’, ke 
kans en nu zit ik hier al @f waarin echte acteurs Dr 
een paar jaar.” meespelen. Het schijnt 
® nu een trend te zijn 

(zie bijvoorbeeld twee 


joypad rammen!” filmgeluiden maakt en 
ex net doet alsof hij Keith, 
Desmond en mij filmt. 
2e “We hebben in onze 
8 industrie nog geen 
Ik vraag of hij het ar- _& Spielberg of Disney en 
rogant vindt van al die 8 als dat wel zo is dan is 
Hollywood-mensen dat B hij nu misschien pas 6 


pe: „k ze allemaal denken dat B jaar oud. Als die per- 
É Ji ze goede games kun- BE soon eenmaal 20 jaar 


Rob Fullop heeft ook van de Sega CD's op 4 nen maken omdat ze is, zo oud als Keith bij- 

het spel Nighttrap ge- pagina 65 van dit num- jn oe ook goede films kun- voorbeeld, dan pas zal 
mer). … nen maken. Hij lacht hij of zij ons kunnen le- % 
Rob vindt het maar pe en moet even naden- ren hoe het eigenlijk 


niets, al dat gefilm. ken: “Ik kan ze niet allemaal werkt” 

“Een hoop mensen uit echt arrogant noemen, “Je hebt nu wel veel 

B Hollywood die vroeger 3 meer software om 

films maakten, gaan spelletjes te schrijven”, 

nu ineens videogames vult Keith aan. “Ik kan 

Rob laat de a Ë geen film maken als ik 
originele Pr, 15 ben maar ik kan wel 

Pataank ont- i I 8 spelletjes schrijven 

= werpen zien. En dl met hypercard of zo, 

f dat kost helemaal 
niets. Ik was vorig jaar 
met Rob op de Si- 
graph beurs en daar 
zagen we kinderen van 
15/16 jaar oud en die 
hadden hun eigen 
spelletjes gemaakt en 
ik denk dat als zij een- 
maal 25 zijn dan zijn zij 
' de sterren van de 

nieuwe generatie.” 
s Rob knikt heftig en 


Ë 


sluit het verhaal op 
een treffende manier 
af: “Een spel is iets dat 
je doet, niet iets dat je 
kijkt!” 

BJORN 


len alleen maar op die „ zijn mond sputterende __» 


perman bij- 
voorbeeld. 
Het slimste 
wat hij de 
afgelopen 


heeft is over- 
lijden. In de comic ver- 
loor Superman zijn 
laatste gevecht tegen 
het kwaad en legde 
het loodje. Een goede 
beslissing. Op de top 
van je carrière er de 
brui aan geven dat is 
pienter. 

Maar niks hoor, nog 
geen drie maanden la- 
ter herrees hij alweer 
uit de dood. Ditmaal 
met lang haar en min- 
der krachten. Wat heb- 
ben we daar nou aan? 
Een hippie in een 
cape. Als deze zielige 
verto- 
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 Eraoh 


T 


jaren gedaan 


ning zich alleen tot de 
comic beperkte dan 
viel het nog mee maar 
die brave Superman 
duikt ook regelmatig 


op in een of andere 
‚belachelijke TV-serie. 


_ Batman kan er nog 
„mee door. Hoewel ik 


zijn geflirt met Holly- 


__wood verachtelijk vind, 


is de donkere ridder 
toch nog wel een 
beetje koel. The Flash 
was ooit een toffe gast 
maar alleen zijn outfit 
al maakt tegenwoordig 
ogenblikkelijk een 
einde aan mijn bewon- 
dering. Geef mij dan 
maar Wonderwoman. 
Een lekker ding dat 
moeiteloos al die half- 
zachte kerels in mail- 
lots naar de andere 
wereld helpt. 

Dan hebben we nog 
twee freaks, te weten 
de mislukte Robin 
Hood: Green Arrow en 
de algenvreter Aqua 
Man. Boehoehoe wat 
zal die Darkseid bang 
zijn. 


AFVOE- 
REN 


Je kan anno 1995 toch 


e niet meer aankomen 
met dergelijke sukke- 


Het is slec 


vertrouwde superhelden. 
} Ze zijn zo goed als uit de. 
| tijd en proberen angstvallig 
met allerlei nieuwerwetse 
| zaken hun pensioen zo lang 
mogelijk uit te stellen. 
Tevergeefs, wat mij betreft. 


RBM 


= 


‚_ Support your 
e local as ero. 

t gesteld 
met de oude 


Ee | 


lige superhelden. Die 
gasten horen thuis in 
de ‘happy days’. Mis- 
schien dat ze in de ja- 
ren vijftig wat goeds 
konden verrichten 
maar in deze woelige 
tijden is er geen ruimte 
meer voor brave su- 
permensen. We heb- 
ben gekwelde zielen 
nodig zoals Spawn, 
Pitt en Maxx, onver- 
schrokken huurmoor- 
denaars zoals Lobo 
dat zijn de mannen die 
het werk moeten op- 
knappen. De zes bo- 
venstaande superhel- 
den moeten naar het 
bejaardentehuis. 
Pronto! 


TE SIMPEL 
Wie zat te wachten op 
een one on one beat'm 
up met een aantal an- 
tieke superhelden 
wordt in Justice 
League op zijn wenken 
bedient. Maar denk 
niet dat dit spel qua 
action ook maar enigs- 
zins in de buurt komt 
van de basis-vechtspe- 
len als Streetfighter of 
Mortal Kombat. De 
special moves zijn nog 
wel leuk maar het ordi- « 
« naire vuistgevecht is te 
simpel en kent weinig 
variatie in kicks of y 
punches. 


Tiemen - 


rn 
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FEEST 


Knniokers idennd | oat Here's Slowpoke Roges 


again! And | still have a very di he only 
e 


B Mexicaanse muizen- 
Worp werd weer eens E: Bi ies, we re also in bieg trouble! We need help 
Bananen was ‚because the big Cals have kidnapped all the mice from o ie: 
naar het plein geko- little Je Speel, 
men om daar te luiste- g- 
ren naar een optreden zaam en E: here ll you? 
van de ‘Rolling Mice’, waren de ont- 
lekker te dansen en voerders al gevlogen. 
een paar glazen te- Nee, de enige die de 
quila achterover te muizen nog zou kun- 
& Slaan. Een lopend nen redden was | 
buffet met heerlijke ka- me Speedy Gonzales, the SLAAP 
zen, een wedstrijd ga- fastest mouse of whole De bergen zijn 
tenmaken, een works- Mexico. _uitgekamd. Het 
hop katpesten, alles Sr is nu tijd om 
was aanwezig voor SLEEPY maar eens in 
een gde avond. ROCK de bossen van 
| En hetfeestliepook Nadat Speedy op de Surely Wood 
_ geweldig, tot het mo- hoogte is gebracht rond te 
ment dat drie katten, door Slowpoke sprint snuffelen. Hier gedwee. En daar zit 
met Sylvester voorop, __ hij als een gek naar zitten ook weer flink hem nu ook het pro- 
het dorp kwamen bin- Sleepy Rock. In dit ge- wat muizen verstopt. bleem van het spel: al- 
nenlopen. bergte, vlak buiten het Die klote katten heb- hoewel Speedy geen 
nn __ dorp, zijn een stuk of ben wel veel moeite genoeg kan krijgen 
FEEST veertien muizen door gedaan om die muizen _van zijn korte sprintjes 
VER- _ Sylvester en zijn te verbergen. Waarom __en springerige natuur, 
STOORD bende verborgen. hebben ze die snacks _ val je als gamer al na 
In de paniek die ont- Die muizen kunnen niet meteen opgevre- een paar levels in 
stond door het bezoek „ll overal zitten dus ten? Een paar muizen _ slaap. Het spel boeit 
van de katten wisteen moet in elk gat meer of minder, who gewoon niet. Nee, doe 
| aantal muizen te ont- en in elke kloof even cares? Eigenlijk heb ik mij maar een shoot ‘m 
‘snappen, waaronder neuzen of daar niet geen zin meer in die up met Slowpoke Rod- - 
Slowpoke Rodrigues. een van zijn broeders never ending zoek- rigues in de hoofdrol 
Hij kon alleen niet ver- _ gevangen zit. Ondanks _ tocht… Maar nee, en Speedy Gonzales 
hinderen dat een groot ® de grote wirwar van Speedy is een nobele _ als doelwit… 
P za ie opeen t ae ed href zn ordes muis en 
volking door tten reak weini tot het ui- m 
werd en ont- … van tegenstand. Alleen ser ár geoefende =| 
voerd. Zelfs de ‘Rolling * wat egeltjes en vleer- pi Meen spel ie | 
Mice’ werden door de __ muizen lopen en vlie- Wat extra's biedt. 
katten als potentieel gen af en toe even in ning, onver- 
lunchpakketje meege- _ de weg, maar meteen — 
nomen. Slowpoke pro- ° zingoev trap van 
beerde met zijn ‘Big zijn grote voeten wor- __ den. 
Gun’ nog wel wat ko- ___ den deze arme diertjes wij volgen 
gels in de richting van _door Speedy on 
de indringerste jagen schadelijk gemaakt. | 


0042000 


Mij vang je niet ZO maar. 
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Het is een stukje spel- 
geschiedenis. Met uit- 
zondering van Mortal 
Kombat is er geen en- 
kel vechtspel dat het 
succes van Streetfigh- 
ter heeft geëvenaard. 
Negen jaar nadat de 


originele Streetfighter 


Ĳ voor het eerst in de ar- & 
 cade te spelen was, is 


deze klassieke one on 


il one beat'm up nog 


steeds één van de 
grootste favorieten 
voor leunstoel-ninja’s 
over de hele wereld. 


Sl Hier is het tenslotte al- 


\ lemaal mee begonnen. 


T° Dat is eigenlijk de 


voornaamste reden 

dat ik uberhaubt mijn 
treetfighter-console 
el eens afstof. Al die 


| nieuwerwetse upgra- 
‚des hadden van mij 


niet gehoeven. Ook al 


turbo's, specials en 
tournament editions 
achter; Streetfighter 
blijft gewoon Street- 


| fighter. 


ï_ Desondanks gaat Cap 


com gewoon door met # 


85 het lanceren van de Î 


SR nieuwste Streetfighter- | 


E 


“s alle charachters die de 
a afgelopen negen jaar 


id 


klonen. Vooralsnog is 
het wachten op Street- 
fighter: The Movie en 
Streetfighter Legends. 
De eerste is uiteraard 
gebaseerd op de 
Streetfighter film, de 
tweede is een jubi- 
leum-release waarin 


te zien waren, hun op- 


5 wachting maken. Frap- 


pant is dat deze spelen 


il niet zullen uitkomen bij 


Nintendo, Capcom's 
bondgenoot de afgelo- 
pen acht jaar. Beide 


ä 


m plakken ze er honderd wijk 


komen, uiteraard 
na lancering in de ar- 
cade, uit op de Saturn 
en de PlayStation. 


… Woesh! 


HET 
HEDEN 
De PC versie van Su- 
per Streetfighter Il 

Turbo komt dichterbij 


Ly de arcade-versie dan 


alle Nintendo-conver- 
sions die ik tot op he- 
den gezien heb. In te- 
genstelling tot 
Streetfighter Il Turbo 


die ik enkele maanden 
geleden onder de loep 


nam, is Super Street- 
fighter Il Turbo een ge- 
schenk uit de hemel 


voor de PC-bezitters. 
Om even het geheu- 
gen op te frissen; Su- 
per Streetfighter Il 
Turbo bevat zestien 


UPER STRE 
TURB 


HET VER- BIKE OL sd 
anger Streetfighter een beetje achterhaald is in 
vergeliking tot de nieuwste beat'm up 
spelletjes als Virtua Fighter, Tekken en 
Toshinden blijft het borg staan voor uren 
speelplezier. 


Ik had die kip het eerst gezien 


B om de ‘ha-do-kens’, 


Ei el 


En e 
4 


LJ 
B 


ndanks dat 


Se ds hi Di nb 
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mmm) Zelden zag ik zo'n per- 
8 fecte replica van de 
arcade-versie van een 
spel. Alles wat spelen 
in een tochtige amu- 
sement-hal interes- 
sant maakt, is gefor- 


Se | mateerd naar de 
; 8 huiselijke sfeer. Het 
1 erg de gevoelige plekjes geluid is aanzienlijk 


beter dan dat van de 
SNES, de graphics, die 
van de achtergrond in 
het bijzonder, zijn su- 
bliem en zoals al eer- 
der gezegd; zelfs de 
moeilijkste moves to- 
ver je in één vloeiende } 
beweging uit je con-__F 
trol-pad. Verplichte 
kost voor alle PC-be- 
zitters. 


vechtjassen die ieder, 
naast zes reguliere 
moves en zes special 
moves, ook nog een 
Super move tot hun 
beschikking hebben. 
Om deze moves er 
een beetje lekker uit te 
krijgen, heeft Gametek 
een control-pad bijge- 
sloten die verdacht 
veel lijkt op de zes- 
knoppige arcade-con- 
trols. Niets kan je nu 
meer in de weg staan 


Sagat lijkt niet te weten wat ‘m overkomt. 


‘Rising Dragon Kick’ 7 
en ‘Double Backflips' 
er aan de lopende 
band uit te gooien. 


Ik ben van huis uit ter Il Turbo heeft mij 
geen PC-mannetje definitief over de 
maar Super Streetfigh- streep getrokken. 


En nn 


Het handboek i is 
helemaal volge- 
stouwd met tips, 
trucs en hints. 


Verder vind je : \ u dl 2 mcn A En 

een soort toeristi- / NE AND / nn anr Alles in boek, 
sche gidseneen „ 8 Taen). 6 NM pe ES voorgekauw 
stel landkaarten, | 9 E urok, A LTE | SNES 
reclamefoldertjes he m daertoe S » > Prijs: 169,95 Bfr ca. 3060 
* en kranten met - fi, ° ef Fabrikant: Nintendo 
wereldnieuws over / 3 Importeur: Game World 


kometen, pizza's 

en weggelopen 
hondjes enzo. Te 
idioot voor woorden. 
Is het misschien he- 
lemaal niet de be- 
doeling dat we dit 


Onder de X-knop zit een handige kaart. — Tel: 010-4369035 


spel gaan spelen? Is Ws ee en N ‚ ze ed = - : 
het een soort infiltra- 7 Ö sas Ì E: z5 Het is wel eventjes 
_\tiepoging van de ki HA \ Kanonnen; WR wennen aan 
Amerikaanse huis- dt eiding meer ik re gamen Earthbound. Het spel is 
vrouwenclub, die de an is 5 geen han i grappig, er zijn veel 
kids weer achter de manier bijft er niet veel 6 levels en graphics en 
boeken wil krijgen? Ik veau zit Als je je er meer over dan braaf | geluid zijn prima. Maar 
weet het niet. Maar ik eenmaal doorheen het boekje te volgen. B het spel onderscheid 
ga me er lekker niets hebt geslagen, wordt 3 . zich met name door 
van aantrekken en het __ alles zwart en lig je SCRATCH 5 5 /ooo! Woooses rarr apen 
L_spel spelen. vredig in bed. ZN SNIFF vegen f 
De meest bijzondere er echt uren in lezen. 
ZWART KABOOME feature van Earth- | Misschien een tip voor 
Alsof je nog niet ge- Je nachtrust wordt ver-__bound vind je na- _ _ 7 gd Nintendo om het ge- 
noeg gelezen hebt, a stoord door een harde _ tuurlijk weer in woon los te gaan ver- 


volgt er eerst een knal en je bent opslag het handboek: 
lange waslijst met vra- «_ klaarwakker. Wat was Je kan het 
gen. Je kan de karak- dat? Wat moet je ruiken! In <=> 
L_ ters allemaal een ei- doen? Je gaat op on- het laatste 


in het handboek uit- heeft. Lachen! 
voerig beschreven. Op 


heeft maar wel een 
beetje op kleuterni- 


gen naam geven, je derzoek uit en het deel vind je 
moet vertellen wat je avontuur begint. Je een pagina 
favoriete eten is, watje hebt het handboek no- met 
absoluut niet lust, waar dig om uit te vissen scratch ‘n 
je op de dag van de wat je precies moet sniff plaatjes. 
moord op Nicole doen maar daarin Als je aan een Kes ei 
Brown-Simpson was staat dan ook werkelijk bepaald gedeelte EAT re pn 
etc. Hier wordt het al alles volledig voorge- “krabt, komt er een | _—_& Ee 
snel duidelijk dat het kauwd. Elke aktie, elke _ geurtje vrij, dat met ms en 
spel weliswaar humor mw situatie en elk levelis * het spel te maken | en OR 


Es 


zi u 
Le me 


Je kan altijd nog naar de film. 


“Ik ben de 
machtige 
Rygil. Ik heb 
mijn macht 
al bewezen 
door vier 
zonne- 
stelsels 
en vier 
ruim- 
tevlo- 
ten te 
ver- 
nieti- 
gen. 


Nu zoek ik een nieuwe 
uitdaging. Het is duide- 
lijk dat ik die niet zal 
vinden in jullie slappe 
ruimtevloot, daarom 


Niet alleen in films 
als Tank Girl zijn de 
vrouwen beter, 
sterker en sneller 

dan ooit tevoren in 


de amusements- 
industrie. Ook in de 
3D-beat'm up FX-Fighter zijn het de 
dames die de hardste klappen uitdelen en 
het beste weten waar de gevoelige plekjes 
‚van de tegenstander zitten. 

So what else is new? 


de macht, al de kracht 
die ik bezit, zal gaan 
naar het wezen dat mij 
kan verslaan in een 
ongewapend tweege- 
vecht. Versla mij, en 
het universum is van 
jou. Verlies, en ik zal 
jullie zonnestelsel ver- 
nietigen.” 

“He Bas, wie is die ei- 
kel?” 

“Rygil, dat zegt ie 
toch.” 


“Wat moet ie?” 

“Ik geloof dat ie een 

partijtje wil matten.” 

“Waarom?” 

“Ik geloof dat ie denkt 

dat ie van iedereen 

kan winnen.” 

“Jaja, en wat hebben 
wij daarmee te ma- 
ken?” 

“Eh, hij gaat ons zon- 

nestelsel vernietigen 

als we van hem verlie- 

zen.” 

“Wat een zak. En wat 


Mm \ doe ik dit aanbod. Al doet ie als we 
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haar Sheba,” durf je wel te Spugen 


Kan jij dit ook? 


winnen?” 

“Dan erven wij alles 
wat ie heeft.” 

“Mmm, ik geloof dat 
we hem in dat geval 
maar eens flink op Z'n 
falie moeten geven.” 
“Yep.” 


MAAR 
KOMEN 

“Wie van jullie mieze- 
rige aardwormen durft 
het als eerste tegen 
mij, de machtige Rygil, 
op te nemen? Wie wil 
als eerste dood?” 

“Hé Ben, ik geloof dat 
ie het tegen jou heeft.” 
“Tegen mij? Prima, laat 
hem maar komen. Ik 
verander gewoon in 
Cyben en ik rooster 
hem tot die zwartge- 
bakken is. Hoe ging 
dat ook alweer?” 
“Naar voren en punch. 
En als je een zweef- 
duik wil doen, dan is 
het voor, achter, 
punch.” 

“Zijn dat alle moves?” 
“Nee, het schijnt dat 
elke fx-vechter een 
stuk of veertig verschil- 
lende moves heeft.” 
“Hoe weet jij dat?” 
“Gelezen op het inter- 
net, op het World Wide 
Web om precies te 


zijn, en wel op 
www.im.gte.com.” 
ONDER- 
KNUPPELS 
“Komt er nog wat 
tel 
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van?! Wie neemt het 
tegen mij op, de mach- 
tige Rygil, vernietiger 
van werelden, de 
sterkste man van de 
kosmos?” 

“Jaja, ik kom al. Huh, 
wie is dat nou weer, en 
waar is die Rygil ge- 
bleven?” 

“Dat is je eerste tegen- 
stander. Er zijn er acht 
in totaal dus je moet 
eerst zeven gevechten 
winnen voordat Rygil 
je een waardig tegen- 
stander vindt.” 

“Oh, het klassieke on- 
derknuppels neerslaan 
tot je tegen de eind- 
baas mag?” 

“Jaahaa, kijk nou wat 
er komt van al je praat- 
jes. Nu heeft ie je bui- 
ten de ring geslagen 
en heb je verloren.” 
“Dan is het jouw beurt 
hè?” 

“Yes, Ring Out man. 
Eens kijken hoe Kiko 
het doet?” 

“Ga je gang. Ze ziet er 
goed uit, vind je niet?” 
“Ik vind van wel, deze 
zogenoemde Brender 
SD rendering technolo- 
gie die Argonaut Tech- 
nologies heeft ontwik- 
keld, geeft een 
resultaat dat ik tot nu 
toe eigenlijk alleen in 
de arcade heb gezien. 
Maar wat ben jij nou in 
godsnaam aan het 
doen?” 

“Verrek, die Venam zit 
met z'n insectenkop 
tussen d'r benen. Vort, 
weg smerig beest. 
Shit, nou gaat ie ook 
nog aan m'n nek kna- 
gen. Yak, wat klinkt dat 
smerig.” 


SOFTIE 
“Kunnen we eigenlijk 
ook tegen elkaar vech- 
ten?” 


“Ja natuurlijk, maar 
dan kunnen we Rygil 
niet voor z'n bek 


slaan. Hij durft blijk- 
baar niet te komen als 
je met z'n tweeën bent. 
Wist je trouwens dat er 
acht werelden en acht 
moeilijkheidsgraden 
zijn en drie continues?” 
“Ja. Maar wist jij dat je 
kunt kiezen uit drie tot 
zeven rondes, dat je 
de tijdlimiet kunt uitzet- 
ten en dat de makers 
adviseren om te spe- 
len op een 486 DX2- 
66 met 8 megabyte 
RAM?” 


“Nee. Zo in de eenvou- 
digste stand valt het 
trouwens best mee. Ik 
schop iedereen zonder 
problemen naar alle 
hoeken van de ring.” 
“Kijk nou, je bent al bij 
Rygil de eindbaas. 
Schop ‘m z'n graf in, 
dan krijg je z'n macht 
en kracht enzo.” 

“Hem z'n graf inschop- 
pen? Het is wel de 
eindbaas hoor, die krijg 
je niet zo maar… Huh, 
hij ligt al plat. Wat een 
softie zeg. Nou, laat nu 
de macht en kracht 
maar komen.” 


“Ik ben Rygil, vernieti- 
ger van planeten. Jij 
hebt mij overwonnen, 
deze keer, maar ik blijf 
de sterkste man van 
het heelal.” 

“Rot toch op Rygil, ik 
had je te grazen. Kom 
op met de goodies. 
Wat, is dat alles?! Hij 
gaat er gewoon van- 
door. Waar slaat dat 


rn eN 


Eat dis, roboschotel. 
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nou weer op? Van ie- 
dereen gewonnen en 
ik krijg zip als beloning! 
Ik denk dat ik nog 
maar eens een paar 
mensen in elkaar ga 
schoppen.” 

“Nee Bas, je weet 
toch dat geweld in 
videogames niet leidt 
tot geweld tegen 

echte mensen?” 
“Oeps, was ik even 
vergeten. Maar eh, 
wat vinden wij nu ei- 
genlijk van dit spel? Ik 
vind ‘t zelf namelijk 
heel erg tof. Ik heb er 
heel weinig op aan te 
merken. De 3D werkt 
perfect, het ziet er heel 
mooi uit en er zitten 
leuke vechters bij met 
heftige moves.” 

“Ja, vind ik ook, boven- 
dien klinkt het lekker 
smerig, die braindrill 
van Cyben bijvoor- 
beeld en dat knagen 
van Venam, om nog 
maar te zwijgen van 
het gekreun van de 
dames.” 

“Vergeet de soepele 
bediening niet. De 
Gravis Gamepad doet 
het uit de kunst. Maar 
wat vind je van de bij- 
geleverde PC Pro- 
pad?” “Tja, er zitten 
maar twee knoppen op 
dus je kunt hem niet 
voor alle games ge- 
bruiken. De richting- 
knop voelt niet zo pret- 


tig aan en reageert niet 


zo strak als ik zou wil- 
len. En dat verdomde 
snoer is weer eens 


veel te kort!” 

“Maar verder is alles 
goed?” 

“Verder is alles prima!” 


| Eindbaas kan niet tegen 
z'n verlies 


PC CD-ROM 
Prijs: f99,95 Bfr. ca. 1800 
Systeemeisen: minimaal 486 
DX33, 4 Mb RAM, Soundblas- 
ter compatible geluidskaart, 
single speed CD-ROM speler. 

/ Joypad aanbevolen. 
nas Fabrikant: Argonaut Software 
En E Distributeur: Philips 
mi kn Tel: 040-7348656 


zaan nm 


FX Fighter is eindelijk 
eens een 3D-knokspel 
voor de PC dat speelt, 
klinkt en eruit ziet als 
het hetere arcade- 
werk. De eindbeloning 
is wat mager en de 
bijgeleverde game- 
pads kun je net zo 
goed in de verpakking 
laten, maar verder is 
dit een mooi voor- 
beeld van wat hopelijk 
de volgende generatie 
PC-vechtspellen 


BEN & BAS 


Wat zien ik? 


hd 


jn A 
Aar is die bitch NOu weer? 


lj le = 


Ez 


ze 
elkaar alleen nog BNET LT Et 
maar zien als ze in el- IS 
kaars buurt vliegen. 
ö WBEEELS KARHEID 
if GENIETEN p= 
wel af te remmen, De races worden ge- 


wat erg handig kan {houden op tien ver- 


zijn als elke se- schillende parcours, 
„ conde telt. die er stuk voor stuk 
| Zoals het een goed bijzonder fraai uitzien. 


puter speelt, vereist 
om door te mogen 
a een volgend par 


„ racespel betaamt kan == Tijdens het racen is er 
mmm Slipstream 5000 ook zoveel te zien dat je 
met twee spelers ge- gewoon zin krijgt om 
speeld worden. Twee de race te laten voor 
spelers kunnen het sa- fl wat ie is en op je ge- 
men op één computer BB mak van de omgeving 
doen, die krijgen dan te genieten. DC CD-ROM 
een split-screen voor- P& Een groot aantal ca- 0 Bike. ca. 1440 
geschoteld. Worden er fj mera's staat de speler allied 486-33,4 Nb 
twee computers ge- hierbij ter beschikking: _— Ran. 20 Mi schijfruimte. 
bruikt dan krijgen om te beginnen na- EE oystick geluidskaart en 


De beste manier om _ 
een race te winnen ikt 
hiet N niet te snel te vliegen 
van een ond oftoets WB en tijdens het vliegen — 
indrukken en remmen, Ij schieten op alles wat 
eh, dat kan niet. De _M voor je zit. Niet dat te- 
tanders vld de- 


(4 zwakke wapens 


binatie van Terminal beide spelers een vol-__ tuurlijk de cockpit view, erder 
‚en Super- r_pe ledig scherm en zullen ‚> waarbij van het eigen rnaar 
e gelijkenis Kk B voerwig alleen het jé Tol:023-6077125 

ne Terminal Velocity SOS EI j dashboard | in beeld is. 

zit hem vooral in het ES  Ookis er een chase 


fraaie 3D-vliegen. De _ : 5 RM weise ONES camera om je eigen 
associatie met Super- Sj Zo makkelijk als de be- ‚B AAE B ” BG TS voertuig van achteren 
i diening is, zo ien ITT f s te zien, een achteruit- — 
is het om een ao te __ kijkcamera, een televi- ___ 
| siecamera waarmee je 
jezelf van een vrij grote —_ 
afstand ziet vliegen, 
_een wapencamera om 
‚te bekijken hoe het 
eruit ziet vanuit het 
perspectief van een ra- …— 
gi ket en een vrije ca- Si 
} mera waarmee een 
speler zichzelf vanuit 
elke mogelijke positie 
kan bekijken. Net als 
bij SuperKarts is deze _ 
laatste camera vooral 
interessant omdat het 
_ hiermee mogelijk 
__ wordt de race een is ad 
moeilijker of grappiger 9 
te maken door bij- 
voorbeeld jezelf van 
onderen of van opzij 
te bekijken tijdens het 
racen. 


N DI 
itis, als je in je 
eentje tegen de com- 


Volgens de makers 
van dit spel is Gazil- 
lionaire een kruising 

tussen Wallstreet en 

Monopoly. Het zou 

zelfs kinderen een 

goede uitleg geven 
over economie en wis- 
kunde. Verschillende 

Junior High Schools in 


GAZILLIONAIRE 


CEEVIRGL men 


te gebruiken om deze 
vakken uit te leggen. Ik 
kan me saaiere manie- 
ren voorstellen om les 
te krijgen, maar dat 
kan iedereen voor 
zichzelf bepalen door 
de sharewareversie 
van Gazillionaire te 
downloaden van het 


Kr vr iN 
; | w/ Geluidseffecten 


PC CD-ROM 
Prijs: f69,95 Bh. ca. 1260 
Systeemeisen: 383-33, 
4 Mb RAM, Windows 3.1, 
VGA, geluidskaart, muis 


Fabrikant: Spectrum Holobyte 


Distributeur: Homesoft 
Tel: 023-311241 


spr de Verenigde Staten 
Grogstelsel. ledere schijnen Gazillionaire 
Grogiaan weet hoe je 

dat voor elkaar kunt 

krijgen: door het ko- 


pen en verkopen van 
basisprodukten. Een 
normaal mens denkt 
daarbij aan boter, kaas 
en eieren, maar in de 
ruimte zijn het luiers, 
edelstenen en zuur- 
stof. Zo rijk worden als 
een gazillionaire is het 
doel van dit spel; wie 
het eerst 1.000.000 
Kubars op Z'n rekening 
heeft is de ‘top of the 
crop’. 


Gazillionaire heeft 
geen handleiding, 
maar wel een tutorial 
of novice moeilijk- 
heidsgraad. Hierbij kun 
je de moeilijkheid tij- 
dens het spelen zelf 
opbouwen door middel 
van een ‘complexity’ 
knop. Volgens de ma- 
kers van het spel duurt 
het ongeveer 3 à 4 we- 
ken voordat je finan- 
cieel het hoofd boven 
water kunt houden en 
nog eens een paar we- 
ken voordat je het spel 


Gazillionaire werkt met 

s beurten die een week 

| speltijd beslaan. In die 
tijd reis je naar een 
planeet en koop je en 
verkoop je je goede- 
ren. Maar er moeten 
ook iedere week lenin- 
gen, belastingen en 
verzekeringen afbe- 
taald worden. Als ex- 
traatje kun je in die tijd 
de steden bekijken die 
je aandoet en hun 
‘rijke’ historie proeven. 
Je komt ondertussen 
ook nog iets te weten 
over de mogelijke ko- 
pers van je waren. 


De graphics zijn hoofd- 
zakelijk stilstaand, 
maar ze zijn grappig 
getekend en doen 


internet (www.lava- 
mind.com) of een bul- 
letinboard in de buurt. 


grappig E 
zijn dat helemaal niet: 
babygeluiden bij de 
aankoop van luiers 
enzo, maar als pleister | 
op de wonde kun je ze | 
uitzetten. Me 
Gazillionaire wordt ge- Bme 
speeld onder Win- 
dows en kan gespeeld 
worden met zeven 
spelers. Dat het 
Grogstelsel maar uit 
zeven planeten be- 
staat is een beetje 
jammer, het hadden 
er van mij best meer 
mogen zijn. Aan de 
andere kant is het spel 
al moeilijk genoeg als 
je tegen de computer 
speelt. ledere keer als 
je denkt dat het goed 
gaat, doen zich ram- 
pen voor of krijg je be- 
zoek van gokkers of 
smokkelaars. 


arps or D 
Worted tor auïte 


roll from outer SP 


erwin K 


« « 
a P4 1 

Een paar ht: N pd rd ë 
teiten van Ad Pe 
Doom. Een ee 
van de beste en 
shareware ti- 2 
re pest ti 5 ie 

‚Het Eder, Tei 
kerk Ts de z On. n 
goed uitziende 3D- aag 
spel dat ook op een 5 
mindere machine vrij pauzes. Uit een 
soepel draait. Zo Poen omana 
veer het spel games de enige titel 
Bok bekend etten”. Menn landt Wofnbat 


mare: 
RAM, 20 Mb zine 
single-+ „speed CD-spe er 
Mis of joystick en geluids- 

kaart aanbevolen. 

fabrikant: Id Software 

Distributeur: CD- Contact Data 

el: 04707-37101 


die een soort maat- 
schappelijke discussie 
losmaakte 


over geweld 


en elektronisch ver- 
maak. Een instant 
klassieker. 


DD 


Wat doet een games- 
van zo'n enorm suc- 
cesvolle titel? Doom 2 
maken? Is gebeurd. 
Doom 3 maken? Gaat 
een beetje vervelen, 
bovendien heeft Nin- 


Even 


tendo de 
rechten van Doom 3 
gekocht voor de lang- 
verwachte Ultra 64. 
Een variant op Doom 
maken? Is uitbesteed 
aan Raven Software 
en leidde tot Heretic. 
De 3D-engine verbete- 
ren of een nieuwe ma- 
ken? Is gedaan door 
concurrenten en le- 
verde titels op als Des- 
cent en Terminal Velo- 
zich verhoudt tot Door 
stein? Zijn ze al een 


uit zo'n 15 nieuwe le- 
vels en laat zien wat 


| 


a 


af 

a - al | h, 
He Si 
fz 


nieuwe gebouwen. Al- 
leen de kleur van de 
oranje-bruin. De enige 
verrassing die de 


een paar kennissen neerknallen. 


nieuwe episode bevat, = 


is dat de speler ont- 
dekt wat er aan de 
hand is met dat lieve 


gemartelde konijntje 
dat aan het eind van 


ft uitgespeeld 


van de duizenden door 


spelers zelfgemaakte 
levels hebben ge- 
speeld. Zelfs die spe- 
lers kunnen nog wat 


El 


plezier beleven aan de _ 


nieuwe episode. Want 
hoe goed sommige 
door liefhebbers ge- 


el 


maakte levels ook zijn, 
uiteindelijk kan geen 
enkel huisvlijtprodukt 


RB Ml EM 


Fanthruvonsn Fisser 


ge P, 42e ba Dy Ê vet 


Na lang zoeken vond ik mijn Sega CD-speler ergens verborgen 


De Sogn CD versie onder het stof. Met alle drukte rond dd 
41 í | ( | 1 du 


van Jim kicks ass! 
Naast een flinke zooi 
extra levels is er nog 
behoorlijk wat gesleu- 
teld aan het toch al 
bijna perfecte spel. De 
graphics zijn verbeterd 
en de humor uitge- 

gl breid. Soms kom je 
midden in een bekend 
level in een compleet 
nieuwe wereld terecht 
(bijvoorbeeld een soort 
glijbaan waar je tel- 
kens aan het einde 
snel moet afspringen 
om niet in een bodem- 
loze afgrond te vallen). 
Je hebt ook een nieuw 
wapen: een geleide ra- 


m de 32X en de Satur 


Midnight Raiders is 
(net als Fahrenheit) 
een zogenaamde Tru- 
eVideo titel met echte 
acteurs en omgevin- 
gen. Meestal ben ik 


rn 


ket en die is vooral niet zo happig op der- WEEER HEID 
handig be je in ke 3 wol Lem want nds 

zo'n groot zwart mon- ijft vaak weinig ple 

ster met Jaws-tanden ES spannend! over voor echte joy- 


op je af ziet komen. pad-aktie. Dat blijkt 


Helemaal top zijn de 
passwords, die had je 
vroeger ook niet. De 
CD-versie van Earth- 


A Beste Sega CD van 1995 


SEGA CD 
Prijs: f139,95 Bfr. ca. 2520 


wel weer bij Midnight 
Raiders. Je bent de 
schutter in een ge- 
vechtshelicopter en je 


Fabrikant: Shiny/Interplay 
Distributeur: Sega 
Tel: 02152-86200 


worm Jim is dus weer 
grote klasse! 


moet een bioscheikun- 
dige uit de handen van 
fundamentalistische 
terroristen redden. Fok 
man, kunnen die Ame- 
rikanen nou echt niets 
anders verzinnen? Je 
_moet ín ieder geval mi- 


nuten kijken naar 
videobeelden van 
mannen in legerpak- 


ken met snorren die 
koel-tjes de terroristen 
vervloeken. Om de 

paar minuten 


SEGA CD 
Prijs: f139,95 Bir. ca. 2520 


SEGA CD 138 
Prijs: 129,95 Bh ca. 2340 Fehant Sogn ans 


Fabrikant: Sega 
Distributeur: Sega 
Tel: 02152-86200 


Distributeur: Sega 
Tel: 02152-86200 


mag je even schieten 

maar dat ziet er erg 

knullig uit. Da's niks 
dus. 


Het trapportaal stort in! 


Over Master Labyrinth 
kan ik kort zijn. Het is 
een Ravensburger 
spelletje dat veel weg 
heeft van het spel Val- 
kuil, waarbij je knikkers 
van je tegenstander in 
een gat moet laten val- 
len door aan schuifjes 
te trekken. Het verschil 
is dat je hier door mid- 
del van schuifjes een 
doolhof ontdoet van 
zijn functie. In andere 
woorden: je moet een 
pad maken waardoor 
je bij waardevolle 
schatten kunt komen. 
Je tegenstanders (je 
kunt met vier speler 
spelen) doen 

z 


eel ed 
Rf 


mag je effe de kelder 
in om door een Doom- 
achtig doolhof te lo- 
pen. 

Hoewel dit spel goede 
graphics heeft en een 
gladde begin-animatie 
is het een typisch voor- 
beeld van een simpel 
spelletje dat door een 


__beetje digitaal oppoet- 
_sen tot CD-i wordt ge- 


promoveerd. 


_Leuk voor die bekende 


regenachtige familie- 
zondagmiddag. 


y 


Het 


1 
zl 


was even stil rond CD-i. An 
door de PTT. In het doosje zaten vier glimmende schijfjes zonder handleiding en zonder 
plaatjes of hoesjes; 


Kingdom - The Far Reaches’ en ‘Flashback’. Omdat het om testversies gaat, kan ik nog 


gstig stil. Totdat een geheimzinnig doosje werd geleverd 
test bns dus. De namen: Thunder In Paradise’, Master Labyrinth’, 


geen punten geven maar wel een indicatie van wat ons te wachten staat. Koel toch? 


A. pen 


ce 
Nl F EN kh 
natuurlijk hetzelfde dus 
soms gaat je plannetje _ 
niet door. Bij elke beurt & md 
kk em e 


SE THE FAR REACHES > 


| Het tweede spel dat ik 
8 in de speler schuif, be- 
gint meteen met een 
tekenfilmachtige land- 
macht reclame van 
een bloederige veld- 
slag. Een stuk of tig 
barbaren met hakbijlen 
maken korte mootjes 
van lange ridders tot- 


SENIELE 

TOVE- 

NARIJ 

Een Merlijn-achtige 

baardmans stamelt 

8 iets over een amulet 
die in vijf stukken ver- 

B stopt is in de vijf ko- 
ninkrijken en dat ik de 
23ste persoon ben die 
ze zal proberen te vin- 
den. Maar mij zal het 
wel lukken, weet hij. 
Seniele ouwe vent. 

B Maar goed, hij geeft 

me wel toverdingen 

mee waarmee ik het 

onzichtbare zichtbaar 


man en vertrek naar 
het bos waar ik elfjes 
8 tegen het lijf loop. De 
elfjes vertellen dat ze 
Thorloc een zak vin- 
| den en dat ze mij wel 
8 willen helpen. Ik krijg 
m een rottig boomstam- 
metje waar de elfjes 
schijnbaar van onder 


moet ik het domme 
mi ding aan andere elfjes 
geven die weer aan de 


BE andere kant van het 


bos zijn. Prima jon- 


j dat er één moedige ko- 
ning overblijft. Zal wel. | 


kan maken. Ik groet de 


de indruk zijn. Gelukkig 


Tm à 


gens, fijne deal. 
Na een lange tocht 
kom ik bij een elfen- sd 
kring aan maar geen 
elfje te zien! Ellendige 
wezens. Ik probeer 
Ml een toverding waar- 
} mee ik kan zien en ja- 
B wel! ‘Ola!’, roep ik, 
maar de elfjes hebben & 
alleen oog voor het 
stammetje. Elfjes zijn 
hebberige wezens. 


| Gelukkig krijg ik wel nl Yikes! Kristallen tijgers. 
wat terug: ze wijzen 


Ef ll P] p 4 > 
8 me de weg naar het Sar Hie "CT r nn a 
ë Kristallen Paleis. Zieje- B bekende ‘adventure- | De plaatjes zijn goed 
wel, het loont om een formule’ die al heeft getekend en er zijn 
brave en vrome jonge- ® gezorgd voor toppers 2 nogal wat animaties. 
man te zijn. Not! Bij het B als King's Quest, Po- 8 Het nadeel is dat je op 
Kristallen Paleis word ice Quest, Larry, etc. B sommige plekken hele- & 
NEER SE | ì 5 maal niets kan doen. 


TL LEL 


4 Weinig aktie dus. Mis- 

Bel schien dat ze daar nog & 
4 : wat aan gaan doen 

— RE maar als dit zo blijft, 

e heeft het spel een 

lk hoog slaapmutsge- 

ee ‚ 8 halte. Wel leuk is dat, 

- Cs 


B in tegenstelling tot an- & 


B dere adventures, de 
BE loop van het verhaal 

BE varieert per spel. 
lë 


ik tot gort gestampt 

door kristallen tijgers. 
B Leuk, leuk. Vertrouw 
* nooit een elfje. 


te EERSTE 
…INDRU 
Kingdom lijkt wel een 
aardig spel. Het is de 


Flashback kent ieder- 
een toch? Kort stukkie 
dus. Flashback is op 
het eerste gezicht 
identiek aan alle eer- 
dere versies van het 
spel. Prachtige anima- 
fies, mooie graphics, 
gore beesten die je 
lekker mag neerknal- 
len. Top spel dus. Jam- 
mer dat de CD-í joy- 
pad minder knoppen 


heeft, dat maakt de be- 
diening een beetje 
knullig. Combinaties 
van knoppen vormen 
een compromis maar 
halen het niet vergele- 
ken met de fijne bedie- 
ning van Flashback 
voor de SNES of 
MegaDrive maar daar 
zeuren we niet over. 
Een aanrader dus! 


Nu weet ik weer waar 


en een mooie, intelli- 
te vrouw (Carol 


It). 
iet hi-tech, 


ik de gun wil ge- 


bruiken of de joypad. 
Wat nou gun, zelfs tus- 
sen het puin van wat 
voorheen het CD- 


doosje was, kan ik 


geen gun vinden. Dan _ 


maar met de joypad… 


Het spel begint. Toch 
koele kwaliteit, die 
FMV. Hulk Hogan is 
met pre-brugklasser- 


tjes aan het beachvol- | 


leyballen (is dat niet 
waar die rechtszaak 


met Wacko Jacko om | | 
is begonnen?) en ziet 


mij staan. ei dude! 


net uit de brievenbus! 

‘Ja no-brains, wat mot 
je?’, antwoord ik moe- 
dig, al slik ik de laatste 
woorden voorzichtig in 


geregisseerde en ge- 
acteerde scènes be- 


spaar ik je en we gaan 
na de reclame meteen 
door naar het ‘interac- 
tieve' gedeelte. 

Na wat aktie belanden 
we op een boot die 
wordt beschoten met 


om deze gevaren de 
lucht uit te knallen 
voordat de boot zinkt. 
Dat is nogal frustre- 
rend zonder gun want 


je bent met de joypad 


telkens net te laat. Na 


ïrriteerd de 
M's die 


naast me staat, naar 


de TV te 
Shot’, klinkt het uit de 
Hulk. 


Het is moeilijk een oor- 


deel te geven over een 


het spel met succes uit 


willen eten. 


gooien. ‘Good 


Daar zou ik nou een beschuitje mee 


‘interactief ga ervaren’. 
See ya later! 


Wat ontzettend interactief. 


Van internet voor de 
Arcade 2.0 en 2.1 kas- 
| ten en let op: wij (PU) 
hebben deze moves 


| Dus D-F-HP+LP bete- 
kent Down, dan for- 

} ward, dan HP en LP 
op het zelfde moment. 


| niet getest!!! ‘Hold’ betekent dat je 
U = Up j de knop een bepaalde 
HP = High Punch tijd ingedrukt moet 
HK = High Kick houden. 
Be F = Forward 

L = Block Cyrax 

D = Down | Close Grenade: Hold 
LP = Low Punch | LK (B-B-HK) 

| LK = Low Kick Far Grenade: Hold LK 
B = Back | (F-F-HK) 

R = Run | Net: B-B-LK 

| Teleport (kan in de 
“>” betekent “dan” lucht): F-D-BL 


| “+” betekent “en” | Air throw (jij op de 
j grond, slachtoffer in de 
lucht): D-F-BL 

Then LP to throw. 
Fatality : D-D- 
U-D-HP 
Fatality 
(dichtbij 
slachtoffer): 
D-D-F-U-R 
Animality 
(dichtbij slacht- 
offer): U-U-D- 
D 


Friendship: R- 
R-R-U 
Babality: F-F-B- 
HP 


Stage: R-BL-R 
Combo: HP-HP- 
HK-HP-HK-B+HK 


Jax 

e 1 Missile: B-F-HP 
Citeerd, ie ;: 1\Vee 2 Missiles: F-F-B-B- 
naar kiz Igt een HP 


| Gotcha Grab: F-F-LP 


(LP snel achter elkaar 


| indrukken om te blijven | 


slaan) 
} Backbreaker (in de 
| lucht): BL 
| Quad Slam (na het be- 
| gin van een gooi): tap 
HP 


| Ground Pound: Hold’ 

| LK 

| Dashing Punch: F-F- 
HK 


Fatality (dichtbij slacht- # 
offer): Hold BL (U-D-F- | 


U) 
| Fatality (verweg van 
slachtoffer): R-BL-R-R- 
LK 
Animality (dichtbij 
| slachtoffer): Hold LP 
(F-F-D-F) 
Friendship: LK-R-R-LK 
| Babality: D-D-D-LK 
Stage: D-F-D-LP 
Combo: HK-HK-D+HP- 
HP-BL-LP-B+HP 


| Kabal 

| Top Spin: B-F-LK 

| Eye Spark (kan in de 
lucht uitgevoerd wor- 

| den): B-B-HP 

Ground Saw: B-B-B-R 

| Fatality (buiten sweep- 


afstand): D-D-B-F-BL | 


Fatality (dichtbij slacht- 
| offer): R-BL-BL-BL-HK 
| Animality (dichtbij 
| slachtoffer): Hold HP 
| (F-F-D-F) 

Friendship (in ieder ge- 

val buiten sweep af- 
stand): R-LK-R-R-U 

Babality: R-R-LK 

Stage: BL-BL-HK 

Combo: LK-LK-HP- 

HP-D+HP-jump kick- 

eye spark 


Kano 
Knife Throw: D-B-HP 


LAS | 


Knife Uppercut: D-F- 
HP 


Cannon Ball: Hold LK 
Grab and Shake: D-F- 
LP 

Throw (in de lucht): BL 
Fatality (dichtbij slacht- 
offer): Hold LP (F-D-D- 
F) 

Fatality (sweep): LP- 
BL-BL-HK 

Animality (dichtbij 
slachtoffer): Hold HP 
(BL-BL-BL) 
Friendship: LK-R-R-HK 
Babality: F-F-D-D-LK 
Stage: U-U-B-LK 
Combo: HP-HP-D+LP- 
D+HP-jump kick-knife 
slash 


Kung Lao 

Hat Throw: B-F-LP 
Teleport: D-U 

Flying Kick (in de 
lucht): U-D-HK 

Spin: F-D-F-R (ver- 
schillende keren R in- 
drukken) 

Fatality: R-BL-R-BL-D 
Fatality (binnen sweep 
afstand, maar niet te 
dichtbij): F-F-B-D-HP 
Animality (dichtbij 
slachtoffer): R-R-R-R- 
BL 

Friendship (buiten 
sweep afstand): R-LP- 
R-LK 

Babality: D-F-F-HP 
Stage: D-D-F-F-LK 
Combo: HP-LP-HP- 
LP-LK-HK-B+HK 


Liu Kang 

High Fireball: F-F-HP 
Low Fireball: F-F-LP 
Flying Kick: F-F-HK 
Bicycle Kick: Hold LK 
Fatality: F-F-D-D-LK 
Fatality: U-D-U-U- 
BL+R 

Animality (sweep af- 
stand): D-D-U 
Friendship: R-R-R- 
D+R 


Babality: D-D-D-HK 
Stage: R-BL-BL-LK 
Combo: HP-HP-BL- 
LK-LK-HK-LK 


Nightwolf 

Arrow: D-B-LP 
Hatchet Uppercut: D- 
F-HP 

Shadow Shoulder: F- 
F-LK 

Glow (reflecteert missi- 
les): B-B-B-HK 

Fatality (dichtbij slacht- 
offer): U-U-B-F-BL 
Fatality (ver van slacht- 
offer): B-B-D-HP 
Animality (dichtbij 
slachtoffer): F-F-D-D 
Friendship (buiten de 
sweep afstand): R-R- 
R-D 

Babality: F-B-F-B-LP 
Stage: R-R-BL 
Combo: LK-HP-HP- 
LP-hatchet-hatchet-HK 


Sektor 
Teleport+Uppercut 
(kan in de lucht wor- 
den uitgevoerd): F-F- 
LK 


Missile: F-F-LP 
Missile: F-D-B-HP 


Fatality (sweep aftand): 


LP-R-R-BL 

Fatality (iets over het 
midden van het 
scherm): F-F-F-B-BL 
Animality (dichtbij 
slachtoffer): F-F-D-U 
Friendship (op de helft 
van het scherm): R-R- 
R-D 

Babality: B-D-D-D-HK 
Stage: R-R-R-D 
Combo: HP-HP-HK- 
HK-B+HK 


Shang Tsung 
1 Fireball: B-B-HP 


2 Fireballs: B-B- 
3 Fireballs: B-B- 
HP 
Volcanic Eruption: F-B- 


F-HP 
F-F- 


Sheeva 
Teleport Stomp: D-U 
Stomp: B-D-B-HK 
Fireball: D-F-HP 
Fatality (dichtbij slacht- 
offer): F-D-D-F-LP 
Fatality (dichtbij slacht- 
offer): Hold HK (B-F-F) 
Animality (dichtbij 
slachtoffer): R-BL- 
BL-BL-BL f 
Friendship: F-F-D- 
F-pause-HP 4 
(pause is 1/2se- 
conde. Als je 
niet lang genoeg 
pauzeert voer je 
een fireball uit.) 
Babality: D-D-D- | 
B-HK p 
Stage: D-F-D- 
F-LP 
Combo: HP- 
HP-LP-HK- 
HK-LK-B+HK 


Sindel 

Fireball: F-F-LP 
Fireball (in de lucht): D 
F-LK 

Fly: B-B-F-HK 
Scream: F-F-F-HP 
Fatality (sweep af- 
stand): R-R-BL-R-BL 
Fatality (dichtbij slacht- 
offer): R-BL-BL-R+BL 
Animality: F-F-U-HP 
Friendship: R-R-R-R- 
R-U 
Babality: R-R-R-U 
Stage: D-D-D-LP 
Combo: HK-HP-HP- 
D+HP-jump kick-air fi- 
reball 


Smoke 
Harpoon: B-B-LP 
Teleport+Uppercut 
(kan in de lucht wor- 
den uitgevoerd: F-F-LK 


Invisibility: U-U-R 
(move herhalen om 
weer zichtbaar te wor- 
den.) 

Throw (in de lucht): BL 
Fatality: U-U-F-D 
Fatality (sweep af- 
stand): Hold R+BL (D- 
D-F-U) 


Animality (buiten 
sweep afstand): D-F-F- 
BL 


Friendship: R-R-R-HK 
Babality: D-D-B-B-HK 
Stage: F-F-D-LK 
Combo: HP-HP-LK- 
HK-LP 


Sonya 

Energy rings: D-F-LP 
Leg Grab: D+LP+BL 
Square Wave Punch: 
F-B-HP 

Bicycle Kick: B-B-D-HK 
Fatality (voorbij helft 


Dupont Circle: Praat met Prudence Alala, en ge- 


British Embassy bruik de ‘steel cover’ op de ventila- 
Ga naar de ‘control room’ en praat torschacht waar stoom uit komt. Ga ' 
met senator Burr en haar assistent, op de ventilatorschacht staan en 
Katherina Goertz. Gebruik de ‘psy- wacht af. Ì 
chopomp' op jezelf en geef het vol- * The Hell Ice Field 
gende adres: CHARON. Praat met Gebruik de ‘floating beast’ op jezelf 

„ de veerman als je aankomt. om op het dichtsbijzijnde ijsblok te 
* Beautiful's Hostage Hellpit komen. Gebruik de ‘bucket of Styx 


‚Pak de ‘steel cover’ en de ‘beer mug’ water’ op het ijsblok. 


Fatality: B-F-D-D- 
R van de tafel. Gebruik de ‘beer mug’ * The Hell Music Room 


Animality (dichtbij op de ‘acid pool’. Praat met Alice Trenton en luister 

slachtoffer): Hold LP Morphs * The Hell Zoo naar de aanwijziging die zij geeft. 
Cyrax: BL-BL-BL Pak de ‘staff, jar of food, floating Door rechts te klikken op het witte 
Jax: F-F-D-LP beast, bucket of Styx water en de vlak leer je het versje. Om Alice te 
Kabal: LP-BL-HK Zoo key’. Praat met beide mensen. bevrijden moet je alle (stille letters) 


(moet snel worden uit- 
gevoerd) 

Kano: B-F-BL (moet 
snel worden uitge- 
voerd) 

Kung Lao: R-R-BL-R 
Liu Kang: F-D-B-U-F 
Nightwolf: U-U-U 
Sektor: D-F-B-R 
Sheeva: Hold LK(F-D- 
F) or F-D-F-LK-LK 
Sindel: B-D-B-LK 
Sonya: D+R+LP+BL 
Stryker: F-F-F-HK 
Sub-Zero: F-D-F-HP 
Fatality (dichtbij slacht- 
offer): Hold LP (D-F-F- 
D 


Gebruik de ‘jar of food’ op Machalus 
gevolgd door de ‘key’ op de die- 
renkooi (niet de kooi met 
het drijvende beest). 
* The Wall of Flame 

Hellpit 


aanklikken dus BE C A G. Klik 
links op de corresponde- 
rende witte vlakken. 
* The Dentist Office 
Praat met de demon 
en let | 


(ftp://rat.org/pub/mk/im 
ages/kerri/kerrihos.jpg 
voor plaatje) 

Stage: F-F-D-HP 
Combo: HK-HK-HP- 
HP-LP-B+HP 


Stryker 
High Grenade: D-B-HP 
Low Grenade: D-B-LP 
Baton Trip: F-B-LP 
Baton Toss: F-F-HK 
Fatality (dichtbij slacht- 
offer): D-F-D-F-BL 
Fatality (net iets voor 
het eind van het 
scherm): F-F-F-LK 
Animality (sweep af- 
stand): R-R-R-BL 
Friendship: LP-R-R-LP 
Babality: D-F-F-B-HP 
Stage: F-U-U-HK 
Combo: LK-HP-HP- 
LP-jump kick-baton 
throw 


) 
Fatality (dichtbij slacht- 
offer): Hold LP (R-BL- 
R-BL) 
Animality (sweep af- 
stand): Hold HP (R-R- 


Combo: LK-HP-HP- 
LP-B+HK 


Sub-Zero 
Freeze: D-F-LP 

lce Shower: D-F-HP 
lce Shower (vlak voor 
slachtoffer): D-F-B-HP 
lce Shower (achter 


En voor iedereen die 
het hele zooitje op in- 
ternet nog eens rustig 


slachtoffer): D-B-F-HP ®& wil na lezen: 

Ice Statue: D-B-LP http://www.es.ucl.ac.uk 
Slide: B+LP+BL+LK /students/zcacaes/mk/ 
Fatality (dichtbij slacht- #8 mk.html 


offer): BL-BL-R-BL-R 
Fatality (buiten sweep 
afstand): B-B-D-B-R 
Animality (dichtbij 
slachtoffer): F-U-U 
Friendship: LK-R-R-U 
Babality: D-B-B-HK 


en 
mn 4 


ondertussen op op wat hij aan het 
doen is. Gebruik de ‘nerve gas’ op 
de 'NO2 tank’. Pak de ‘NO2 cartrid- 
ge'en de ‘dentist drill’. 

* The Ratroom 

Praat met Dingo Tucker en gebruik 
de 'NO2 cartridge’ op de ‘tubes’. 


Foggy Bottom: 
Entrance To Interface 
Ga naar het kantoor van Mr Beauti- 
ful en praat met de gangster. Praat 
met Mr Beautiful als je wilt maar 
neem niet z'n hoofd mee. Pak in 
ad plaats daarvan de ‘cue stick’. 
B Antwoord op de puzzel: E3 D9 
5 ES. 


Voice of God 

Geef Mr Beautiful's ‘DAT’ aan Nick 

Cannon, hij speelt de ‘DAT’ voor je 
af. Let op wat er op staat. 


Kk Mall: 


Union Station: 

Dante's Apartment 

Praat met Dante. Gebruik de 
‘psychopomp' op jezelf. Ge- 
bruik het volgende adres: 
GARAGE. Praat met 
Deepthroat. 


Federal Triangle: 

Bureau of Records 

Praat met Mr. Calcutta 
en Ms. Stinson. Let 
op wat zij zegt, het is 
een aanwijziging voor 

een computer access 

code. 


__ Federal Triangle: 
Trangressions Entrance 

», Gebruik de ‘lockpick implant’ op de 

__deur en ga naar binnen. Activeer de 

F_computer en zoek naar ‘Gover- 
nment Operations/Massimo Eddy’. 
Gebruik TRIANGLE als code. Ge- 
bruik Bene's ‘forger skill op het ‘cre- 
dentials template’. 

_Federal Triangle: 

„ Bureau of Records 
_Praat met Mr. Calcutta. 


Î Arlington: 

Lee Mansion Guard Room 
Gebruik Split's ‘psionic skill’ op de 

_ wachten en ga naar de volgende ka- 
mer. Gebruik de ‘cue stick’ op de 
lamp naast de ‘phanter’. Ga door de 
deur en praat met Massimo Eddy. 
Onderzoek de aantekeningen die hij 
je geeft. 


Dupont Circle: 
British Embassy 
Praat met Katerina Goertz, zij zou je 
meer kunnen vertellen over de gijze- 
laars. Als ze dat niet doet, blijf dan 
nog wat rondhangen en probeer het 
nog een keer. Gebruik de ‘psycho- 
pomp’ op jezelf met het volgende 
adres: CHARON. 

* The Belly of the Beast 

Praat met Thelma Bay Chesapeake. 
Pak de ‘stone’ en de ‘femur bone’, 
bevestig de steen op het bot. 

* The Abyss 

Praat met Jeremy Verdi en Gack. 
Gebruik de ‘mug of acid’ op de ‘hell 


de 


blade’. Geef de ‘mug of acid’ aan 
Gack en pak de ‘bucket of tar’. 


Federal Triangle: 

Trangressions Entrance 

Gebruik de ‘lockpick implant’ op de 
deur en ga het kantoor binnen. Zet 
de computer aan, zoek Government 
Operations/ Night of Reentomb- 
ment. Gebruik de volgende code's: 
JEREMY VERDI en GESTICU- 

_ LATE. Vergeet niet het memo te le- 
zen. 


Union Station: 

Dante's Apartment 

Praat met Dante en gebruik de ‘psy- 
chopomp’ op jezelf. Gebruik als 
adres: GARAGE. Praat met Deep- 
throat. 


The Pentagon: 

Pentagon Reception Area 

Praat met de receptioniste en laat 
haar je de weg wijzen naar het kan- 
toor van Thomas Meaculp. Eenmaal 
in het kantoor zet je de computer 
aan. De antwoorden om binnen te 
komen zijn: Shudder is to fear as 
Crying is to Sorrow, Fan is to air 
conditioner as Keyboard is to Dec- 


king Unit, Suicide is to death as Em- _ 


bezzlement is to Wealth, Charon is 
_to perdition as Freeways is to Los 

Angles. Als je eenmaal weet waar 
Thomas is, ga dan terug naar de re- 

ceptioniste en laat haar je de weg 
wijzen naar de ‘Pentagon Jail’. Als je 
de gevangenis binnen bent, gebruik 
dan de ‘EMP grenade' op de bewa- 
ker en de mini-bommen op de cel. 


__Dupont Circle: 
British Embassy 
Praat met senator Burr en Jeremy 
Verdi. Geef het briefje met de wis- 
ï kundige symbolen dat Massimo aan 
jou gaf, aan Jeremy en praat met 
hem. Praat met Katerina Goertz, zij 
geeft je de locaties van de overge- 
bleven gijzelaars. 
“The Hell Steel Mill 
Praat met Brett Carew en gebruik 
de ‘staff’ op de ‘gears’. 
* Hell's Desert 
Praat met Wal- 
ker Dash en At- 
roxias, gebruik 
de ‘dentist drill 
op de ‘water jar’. 
“The Hell School 
Room 


Praat met Randal Singh en Mr. Ma- 
ledictum. 

Antwoorden van de puzzel; Des 
Moines lowa, Little Rock Arkansas, 
Helena Montana. 

“Beelzebub's Throne Room 


Gebruik de ‘bucket of tar’ op de vloer 
en bevecht Beelzebub. Pak zijn vleu- 


gels nadat je hem verslagen hebt. 
* Belial's Throne Room 


| 


Gebruik de ‘explosive charge’ op de 


vloer bij het oplichtende gedeelte, 
bevecht hem en pak zijn ‘medal’ na- 


dat je hem hebt verslagen. 


‚ * Cerebus's Liar 


… Ga door de deur vlak voor je naar 


binnen, wacht totdat de demon weg 
gaat en pak de ‘brush’. Gebruik de 
‘brush’ op Satan's Gate en schilder 
de volgende woorden: GOD IS 
DEAD. Ga naar binnen en dood Sa- 
tan. 

Ga terug naar de echte wereld en 
praat met Katerina Goertz en sena- 
tor Burr over hun vorderingen. Ge- 
bruik de ‘psychopomp' op Rachel 


The Pentagon: 

_ Pentagon Reception Area 

Laat de receptioniste je de weg wij- 
zen naar de Pneumatic Delivery 
Room. Pak daar een van de ‘pneu- 
mation tubes’ en doe er een ‘gas 
bomb’ in. Praat met Jate en geef 

„haar de ‘bomb-tube’ met het vol- 


met het volgende adres: SPAWNER. 


_gende adres: MIRACULUM SEPUL- « 


_CRUM. Ga terug naar de receptio- 
niste en laat haar je de weg wijzen 
naar de Pentagon Chapel. Aldaar 
pak je de ‘taper’ van de vloer en 
steek je de kaarsen aan (geteld 
vanaf links); 6, 3, 1, 4, 7, 2, 5, 10, 8, 
9, Nadat je Solene Solux hebt ver- 
slagen, ga je het gat waar zij uit- 


__kwam binnen. Gebruik de ‘Hell bug 


disk’ op de ‘Hell computer’. Einde 


01038: 
0164E5 ° Oneindj 
DB - 100% oe,levens 


5 ° 00l points 
Pe 


EK = i 016044C3 - oneindige tijd in de 
80E9BC60 - je kunt de Action bonus levels 
Replay gebruiken 

7E051212 - op Donkey’s rug 

rijden, druk op A om te vliegen 

7E05810X - gameselect 


= 


Beats talking Sâgseie... 


010X20D1 - Max heeft altijd een 4 
‘Good star’ voor onschenbaarheid f& 
010121D1 - onschendbaarheid 
010422D1 - oneidige levens 
010F23D1 - Max beweegt twee 

maal zo snel 

010F24D1 - altijd een ‘Magic ring’ 
010F25D1 - Max kan altijd 
hoger/verder springen 


Doe de Action Replay altijd uit É 
voordat je een level verlaat om naar 
d a | te k 


VERDE 


TERMINAL VELOCITY 


Van PC-freak Rick uit Wormerveer 
Trigods of Trifiro - onsterfelijkheid 
Trishld - 100% shield 

Trinxt - volgend level 

Trihovr - hover pad (deze bedien je 
met de toets) 

Maniacs of Trifir8 - afterburner 
Trscope - oscilloscoop 

Trframe - beelden teller 


Milco uit Amst 
/ erda 
zit he Eemaal vast. Hi 
Is bij een draakje ge- 
a heeft met 
n Chinees 
en heeft het ne 


Sspell-book 
en nu? te pakken 


IN BATTLE- 
MANIACS 


Van Robin uit Booischot, 


William uit Druten vond het spel 


eh 3 België. 
Mercs te makkelijk en voor ieder- N 
p _ een die daar ook zo over ae en 
{ denkt stuurde hij de volgende het ek 

code om de tegenstanders sneller scherm de 

en slimmer te maken. en: A en B kno 
Ga naar de original mode en druk on ingedrukt ä 

A, B, C en START tegelijk in. bef 


op START drukken. Als 
de cheat werkt zal de vlag 
rood blinken. 


ds dln 
d 
5 


{d, ef 
Ì \s verslaa 
in vit Leiden ! 
ee on coreldraw Da 


: 


lers. Speel de match 
tegen de computer, het 
gt maakt niet uit wie er Tn/ 
van P , wint, en laat de compu- Ba” 
| terspelers verder gaan.  P*4 


hd 


Als je ziet dat de spelers (is 
bij ‘Round 1, Fight' heel _ Bk 
snel gaan bewegen druk WP 
je op de Reset-knop. Ga 

dan naar options en de 


speed staat op 10. 


be 


Uit het ers voor MD-spellen van Thijs en Frank uit Heerlen. 


Een levelselect 
Om een level te kiezen ga je eerst naar het OPTION MENU, ga naar 
SOUNDTEST en speel de volgende deuntjes; 19, 65, 9 en 17. Na het 
laatste deuntje hoor je een bel rinkelen. Druk op START en druk bij he’ 
titelscherm op A en START. 


PINK PANTHER IN PINK 
GOES TO HOLLYWOOD 


Van Christiaan uit Elst. 

Onkwetsbaarheid 

Houd de L-knop op controller 2 ingedrukt, 
tijdens het spelen (je speelt met controller 
1) om de Pink Panther onkwetsbaar te 


maken. MELE i Chuck Rock 
Stage Skipping & er 8 Level codes 
Druk tijdens het spelen tegelijk op Vul in plaats van je Level 2 - 7GO9M 
SELECT en START op controller 1 en je 8 naam CHEAT inen je Level 3-NN6E3 


skipt naar het begin van het < is) krijgt meer ammo Level 4 - 84AKC 
volgende level. se Ti f 
Krusty’s Fun House Desert Srike 
Level codes 
Mission 2 - CJUEJFD 
Mission 3 - GGSIJFE 
- Mission 4 - EGLM- 
Level 5 - GROENING KOH 
Alle deuren open je 
met TRACY 


The 7th Guest scherm. Vul als password 
Room select het woord BADGER in en 
Ga naar het save/restart druk op O.K. De vier hoe- 
Ouiija bord en naar het ken van het Quiija 
save password BR bord zijn nu ‘hot’. 
EE Verschuif de 
ikoon naar een 
van de hoeken 
druk op een 
knop en je 
vindt de 
‘room map’. 


mee 
B overzicht en je zal zien: n:je hoeft niets 
terug te betalen en je krijgt 
elk jaar 1,5 mil- 
joen. Da's het 
BEN betere werk 
Be B Robin. 


ZIN 7 fd 
USE 3 - SM) lanes 
Van Tom uit Oosterhout. Mad Dog McCree 


» Level 2 - REISOR Als je geraakt wordt druk dan heel snel op de 
m Level 3- ETLBUD PLAY-knop. Klik vervolgens op CONTINUE en 


= Level 4 - TABRAE het spel begint op het punt vlak voordat je ge- 
» Level 5 - ELPOEB f $ hoe 5 á hid 


= Level 6 - PHENIX 


/ 
Wolfchild 
Level skip 
Druk tijdens het optie scherm op: A, B, A, C, A 
en B. Je hoort dan een explosie, druk dan voor 
de volgende levels op: 
Level 2 - START 
Level 3 - B ingedrukt houden en dan op 
START drukken 
Level 4 - C ingedrukt houden en dan op 
START drukken 
Level 5 - B en C ingedrukt houden en dan op 
START drukken 
Level 6 - A ingedrukt houden en dan op 
START drukken 
Level 7 - A en B ingedrukt houden en dan op 
START drukken 
Level 8 - A en C ingedrukt houden en dan op 
START drukken 
Level 9 - A, B en C ingedrukt houden en dan 
op START drukken 
Let op, je moet de knoppen ingedrukt houden 
totdat het level dat je hebt uitgezocht ver- 
schijnt. 


Prince of Persia 
De laatste level code: 
SKGIFF 


Rebel Assault 
JULPA GAR 
MORRT MADINE 
MUFTAK TARKIN 
RASKAR MOTHMA 
JHOFF GLAYYD 


Asterix and the 
great rescue 
Level codes 

Level 2 - INSULA 
Level 3 - CONDOR 
Level 4 - VIENNA 
Level 5 - AVALON 
Level 6 - DULCIS 


Krusty's super fun 
house 

Level codes 

Level 2 - WHO- 


Level 3 - FLANDERS 
Level 4 - BROCK- 
MAN 

Level 5 - SIDESHOW 


Flintstones 

Level skip 

Tijdens het titel 
scherm A, B, C en 
LINKS ingedrukt hou- 
den, loslaten en op 
START drukken. Via 
D-pad leveltje kiezen. 


Krusty’s super fun house 
Alle deuren open en oneindig veel levens 
Als je dat wil, echt wil, gebruik dan het pass- 


word SMAILLIW. 


Super Bomberman 


Hele kleine Bombermannetjes 
Vul als password 5656 in en druk op A. 


Star Trek: The Next 
Generation 

Mission Select 

Voer de volgende 
code in bij het pass- 
word screen: OVER- 
RIDE. Waneer Cap- 
tain Picard je op een 
missie stuurt kun je 
uit verschillende op- 
drachten kiezen. 


Samurai Shodown 
Verborgen spelers 
Druk tijdens de ope- 


ningsdemo als je Ho- 


ahmaru ziet 3 keer 
op SELECT. 


Prince of Persia 
Level codes 

Level 2 - 06769075 
Level 3 - 28611065 


Level 4 - 92117015 
Level 5 - 87019105 
Level 6 - 58310135 
Level 7 - 58310135 
Level 8 - 70914195 
Level 9 - 68813685 
Level 10 - 01414654 
Level 11 - 32710744 
Level 12 - 26614774 


Gargoyle’s Quest 
Wereld 3 - 4TRH- 
IK6A 

Wereld 4 - BTGL- 
RUDH 

Wereld 5 - TEHW- 
AZGL 

Wereld 6 - CINZ- 
4DRW 

Wereld 7 - O4UZ- 
LWG7 

Wereld 8 - EEWY- 
LNAT 


ITHOR OTTEGA 
UMWAK RIFHII 
ORLOK IZRINA 
NKLLON KARRDE 
= Hard VONZEL 
BORDOK OSSUS 
SKYNX MALANI 
DEFEL 


The Adams Family ee 
DDA5-AD67 - onbeperkt aantal levens 
3CAO-ADO7 - onoverwinnelijk __ 


EW7A-LA7C - onoverwinnelijk 
NSNA-JABE - begin met 99 levens 


Ghouls ‘N Ghosts 

A3WT-AA5G - eeuwig leven THE 
AF3T-AAE4 - magische wapens en 
harnas meteen krachtiger 


Game Boy 
Alien 3 
FA7-68E-4C1 - oneindige energie, 
nou bijna oneindig 
0OF-9CD-E65 - oneindige schieten 


OLD), Tree 


Robocop 
FA9-CAE-4C1 - oneindige ener- Bs) 
gie Desert Strike Fen 
00C-50D-3BE - oneindige tijd DDA5-AD67 - onbeperk aantal levens 
3CAO-AD07 - onoverwinnelijk _____ 


LEEF LAN C 


MAGIC GANS 
CDROM SPELLEN 


| Bel voor gratis prijslijst 
Ook per postorder 


Altijd de nieuwste 
USA-import 
voor Sega & Nintendo 


MEGADRIVE 

Te ruil voor MegaDrive: Eternal 
Champions, Tazmania, Grandslam 
The Tennis, Lotus Turbo Challenge. 
Graag ruilen tegen: Lion King, Pete 
Sampras Tennis of een ander leuk 
tennisspel, Fifa '94 of een ander leuk 
voetbalspel, Ecco the Dolphin. 
Tel.04405-2505, Erwin, 

Te koop: Game Gear + 4 spellen (MK 
2, Mickey Mouse, Columns, Dragons 
Crystal) + AC adapter voor f250,-. 
Ook nog 4 andere spellen (Coolspot, 
Speedtrap, Lemmings, Sonic 1) f40,- 
per stuk. Alle vier voor f:150,-. Alles bij 
elkaar voor f395,- nog geen jaar oud. 
Tel.03211-1371, Bas (Flevoland). 

Te koop: MegaDrive + Mega CD (4 
Mega CD en 7 MegaDrive spellen) + 
3 6-knops controllers. Spellen o.a.: 
MK CD, MK 2, Streets of Rage 2 en 
3, Lemmings 2, Thunderhawk CD 
etc. Winkelwaarde f2400,-, vraagprijs 
f1300,-. Ook alles los te koop. 
Tel.02288-4206, Gregory. 


080 - 444497 


VIDEOGAMES PER POST. 


SONY PLAYSTATION EN 
SEGA SATURN, 3D0, 
ATARI JAGUAR 


NU OOK PC CDROM 


BEL EN BESTELLIJN 
080 - 444497 


LEVERING AAN 
PARTICULIEREN EN 
BEDRIJVI 
POSTBUS : 
6503 GG NIJMEGEN 
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Te koop: MegaDrive + Sega CD, 2 


joypads, 4 spellen op cartridge (o.a. 
Streets of Rage 2, Pitfighter), 7 spel- 
len op CD (o.a. Thunderhawk, Sher- 
lock Holmes) voor f750,-. Tel.055- 
331220. 


Te koop: MegaDrive + Mega CD + 2 


6-button pads en 1 gewone + spellen 
voor MegaDrive (Pete Sampras Ten- 
nis, Fifa Soccer, Street Fighter 2, 
Streets of Rage 2, Sonic 1 en Mega- 
games 1) + spellen voor Mega CD 
(Ground Zero Texas, Batman Re- 
turns, Road Adventure en Ecco the 
Dolphin) + 4 demo CD's. Alles met 
handleiding en de benodigde kabels. 
Prijs f900,-. Tel.02159-42187, Hans. 
Te ruil voor MegaDrive: mijn Chaos 
Engine, Haunting: Starring Polterguy, 


„ Second Samurai (alles met doosje en 


boekje). Ruilen voor jouw: MK 1, Su- 
per Street Fighter 2, Samurai Sho- 
down, Road Rash (1, 2 of 3), Streets 
of Rage (1, 2 of 3), Double Dragon, 
Earthworm Jim of Sonic Pinball. 
Tel.043-636590, Maastricht. 

Ik zoek voor de MegaDrive: Dunge- 
ons & Dragons, The Story of Thor, 
Shining Force 2, Soleil en Syndicate. 
Per stuk niet duurder dan f75,-. 
Tel.075-705059, Zaandam. 

Te koop voor MegaDrive: Indiana Jo- 
nes, Jurb Outrun, Jordan vs. Bird, Su- 
per WWF, Olympic Gold, Sonic 1. Per 
stuk f40,-. Tel.033-725803, Melvin. 
Te koop gevraagd: Beavis & Butt- 
head in doos met handleiding. 
Tel.02550-15364, Pieter (Ijmuiden). 
Te koop: MegaDrive 2 + 4 spellen + 2 
joypads (o.a. Sonic 2, Aladdin, Road 
Rash). Z.g.a.n. met doos. Nieuwprijs 
f750,-, vraagprijs f250,-. Tel.02152- 
62479, Frank. 

Gevraagd: action replay + codes voor 
MegaDrive. Graag voor een redelijke 
prijs. Tel.01880-32614, Dimitri (Spijke- 
nisse). 


lets te verkopen? Al lang op zoek naar een bepaald spel? Of wil je spelletjes waar je zo 
langzamerhand echt op uitgekeken bent ruilen voor verse? Dan kun je met je aanbieding 
of oproep terecht in de rubriek POWER. SALES, 
Die service is voor onze lezers GRATIS, voor niks dus. 
Er zijn eigenlijk maar twee regels, maar daar houden we dan ook strak de hand aan: 
1. commerciële advertenties zijn NmET gratis. Als je een handeltje wil opzetten, moet je 
ook bereid zijn om te investeren. Neem dan contact op met onze advertentie-afdeling voor 


de geldende tarieven. 


POWER UNLIMITED 
(POWERSALES) 


2. illegale advertenties worden geweigerd. “200 pc-spellen zonder handleiding aangebo- 
den’, dat vertrouwen we niet. Bovendien is dat strafbaar. 
Voorlopig geven we nog geen maximum-lengte op, maar houd het een beetje kort: ga 
geen ellenlange titel-lijsten opgeven, onze ruimte is beperkt. De redaktie behoudt zich 
overigens het recht voor bepaalde advertenties te weigeren uit ruimtegebrek, uit twijfel 
over de inhoud of om andere reden, zonder opgave van die reden. 
STUUR JE POWER SALES ADVERTENTIE |IÀAR SCHRIJF DUIDELIJK! 


VERMELD JE VOLLEDIGE ADRES 
POSTBUS 9805, 1006 AM AMSTERD 


COMMERCIËLE POWER SALES ADVERTENTIES 
De gratis rubrieksadvertenties voor lezers van Power Unlimited zullen gespeld worden. 
Een commerciële advertentie, geplaatst in deze omgeving, mag zich dus ook in bijzondere 
aandacht verheugen. INTERESSE? Neem contact op met 
Bon Bec Media Nederland B.V., Simon van der Meijden, 01830 - 34110; fax 01830 - 33533 
voor de speciale voorwaarden, tarieven en formaten. 


a ' 


‘Gratis 
PC-GAMES 


Alle populaire 
games GRATIS 
ophalen van onze 
computer met 
je MODEM. 


06 - 320.230.16 


ContactNET ANSI 8/N/1 1/G/M 


Te koop voor MegaDrive: Jurassic 
Park f50,-, menacer + 6 spellen + 
Terminator 2 f50,-, Terminator 1 f20,- 
‚Sonic 1 f10,-, 1 joypad met 6-knop- 
pen f25,-. Alles met boekje. Alles bij 
elkaar f25,-. Tel.01820-31814, Rogier 
(Gouda). 

Te ruil voor Game Gear: mijn Ecco 
the Dolphin en Aladdin tegen jouw 
Sonic 2. Of te koop voor f30,- per 
stuk, samen voor f50,-. Tel.03410- 
16626, Maurice. 

Te koop: Master System 2 met 8 
spellen (o.a. Spacegun, Shinobi, 
Jungle Fighter, Golden Axe, Sonic, 
Alex Kidd, Bubble & Bobble, Bart vs. 
the Spacemutants. Winkelwaarde: 
f545,-, mijn prijs f199,-. Tel.02982- 
4108, Bas. 

Te koop: MegaDrive + controlpad + 
manager (scope) incl. 6 spellen + 3 
losse spellen + draagtas voor scope, 
alles erbij (boekjes + kabel). Prijs 
n.o.t.k. Tel.055-335315, David Nijhof 
(Apeldoorn). 


Te koop: MegaDrive Il (oud Aladdin- 
pakket) + 2 bijbehorende joypads + 8 
spellen (Aladdin, Basketball Bulis vs. 
Lakers 1991, Bubsy 1, Fifa 1, Sonic 1 
en 2, Sonic & Knuckles, World of Ilu- 
sion) met boekjes. Prijs bespreek- 
baar. Tel.05470-73367, Auke. 


Te koop: MegaDrive + 9 spellen (Mor- 


tal Kombat 2, Eternal Champions, 
Aladdin, Desert Strike, Tazmania, 
Knockout Boxing, California Games, 
Batman en Sonic). Spellen ook los te 
koop. Prijs te bespreken. Tel.01719- 
16805, Michel. 


Te koop: MegaDrive + Mega CD + 2 


joypads + 1 6-knops joypad + aan- 
sluitsnoeren + 18 spellen (o.a. Fifa 
95, NHL 95, Eternal Champions, 
Streets of Rage 2 etc.). Winkel- 
waarde ca. f2500,-, nu f1350,-. 
Tel.01110-20511, Patrick. 


ball. Graag tegen een tof actiespel. 
Tel.013-341846, Roel (liefst Noord- 
Brabant, evt. ook per post). 


Rage 1, Italia ‘90, Decap Attack en 
James Bond 3 tegen Streets of Rage 
2 of 3, Pitfighter, Virtua Racing of an- 
dere spellen. Tel.01804-20357, Ste- 
ven. 


Te koop: MegaDrive + Mega CD 2 + 


8 MegaDrive spellen (o.a. Street 
Fighter 2 SCE, Mortal Kombat, 
Eternal Champions etc.) en 3 Mega- 
Drive CD spellen (Fifa International 
Soccer, Road Avenger en Jaguar 
XJ220). Met boekjes en doosjes. 
Vraagprijs f1350,-. Tel.02279-3572, 
Ramon. Spellen niet los te koop. 


Te koop/te ruil voor MegaDrive: Fifa 


International Soccer f75,-, Jurassic 
Park f50,-, NBA AI Stars Challenge 
f25,-, Shinobi 3 f40,-, Winter Olym- 
pics f40,-, Sonic 2 f75,-, Urban 
Strike f125,-. Deze spellen zijn te ruil 
tegen: The Story of Thor, Streetracer, 


Te ruil voor MegaDrive: Sonic Spin- 


Te ruil voor MegaDrive: Streets of 


Rock en Roll Racing, Stargate of een 
ander leuk spel. Te koop voor Master 
System: Sonic 1 f50,-, Black Belt 
f15,-, Operation Wolf f30,-, Ram- 
page f25,-, Shinobi f25,-, Wonder- 
boy 3 f40,-. Of al deze spellen (MD 
en MS) voor f600,-, of al deze spel- 
len tegen een 32x + 1 spel of een 
Mega CD + 1 spel. Tel.071-221367, 
Leiden (ik heb geen vervoer). 


Te koop/te ruil voor MegaDrive: mijn 


Chuck Rock, Terminator, Italia ‘90, 
Fifa International Soccer of Streets of 
Rage 2 tegen jouw: Lethal Enforcers, 
Virtua Racing, NBA Jam, Terminator 
2 (arc) of action replay 2 (2 van mij 
voor 1 van jou). Alles z.g.a.n. 


Tel.08887-1741, Opheusden (Gelder- 


land). 


Te koop/te ruil voor MegaDrive: X- 


man voor f60,- of ruilen tegen een 
ander leuk vechtspel zoals Turtles 
Hyperstone Heist (geen Mortal Kom- 
bat of Street Fighter). Tel.01804- 
61161, Ronald van Putten. 


Te koop: MegaDrive, 2 joypads 
(beide 6-knops) en 2 niet zogoed , 
werkende joypads + 10 spellen (So-” 
nic, Mortal Kombat, Fifa Int. Soccer, 
Tiny Toon, Humans, Shining Force, 
Shining Darkness, Puggsy, Gunstar 
Heroes, Toejam and Earl). Prijs 
f500,-. Tel.03405-64729. Á 
Te ruil voor MegaDrive: Mighty Max of 
Lion King ruilen tegen Sonic en 
Knuckles, Rise of the Robots, Earth- 
worm Jim, Beavis & Butt-head, Mortal 
Kombat 2, Samurai Shodown of een 
ander leuk spel. Tel.02274-8075, ik 
heb geen vervoer. 

Te ruil voor MegaDrive: Jurassic 

Park, Tazmania, James Bond en Spi- 
der Man. Per stuk f50,- of 2 spellen 
ruilen voor Mortal Kombat 2, Virtua 
Racing, Street Racer of een ander 
leuk spel, Tel.075-158391, Kim 
(Zaandam). 

Te ruil voor MegaDrive: Toejam & Earl 
2 tegen een ander leuk spel (liefst SF 
2 SCE). Tevens te ruil voor Game 
Gear: Sonic 1 en 2 en Donald Duck. 
2 GG spellen tegen 1 MD spel. 
Tel.01860-17935, ik heb geen ver- 
voer en ruil niet per post. 

Te koop/te ruil voor MegaDrive: Road 
Rash 2 f65,-, Streets of Rage 2 f65,- 
‚Ecco the Dolphin f65,-, World of Illu- 
sion f65,-, Greendog f65,-, Super 
Monaco GP 2 f65,-, Super Hang On 
f60,-, Jordan vs. Bird f60,-, Sonic 1 
f30,- en menacer + 6 spellen f60,- of 
te ruil tegen: Street Racer, Lethal En- 
forcers (met geweer), Lion King of 
een ander mooi spel. Tel.074- 
773918, Joey (Hengelo). Geen ver- 
voer. 

Te koop: Mega CD Il met 4 spellen 
(Road Avenger, Sonic CD, Silpheed 
en Thunderhawk). Geheel compleet 
met alle dozen en handleidingen voor 
f300,-. Tel.01650-67609, Randy 
(Roosendaal). Na 17.00 uur. 


IT’S FUN AT FAME 


he) 


Altijd de nieuwste games 


Het grootste assortiment 
van Amsterdam aan de Dam 


Gmeslore 


OFFICIAL DEALER: 
Neo Geo CD 
SEGA 
NINTENDO 
CD - | 
CD - ROM 


Kalverstraat 2-4, 2012 PC Amsterdam 
Tel. 020-6382525 
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Te koop: MegaDrive + 2 joysticks + 8 
spellen (Sonic 1, 2 en 3, Sonic & 
Knuckles, Bubsy, Blaster Master 2, 
Wonderboy 3, Altered Beast). Alles 
voor f400,-. Tel.040-428150. 

Te koop voor MegaDrive: Jewel Mas- 
ter f20,-, Decap Attack f20,-, Dick 
Tracy f30,-, Toki f30,-, The Flintsto- 
nes f35,-, Mega Games 1 f35,-, 
Puggsley f35,-, Tiny Toons f50,- en 
Bubsy f50,-. Of ruilen tegen een an- 
der gaaf spel. Tel.02297-3909, Vincent. 
Te koop voor Game Gear: NBA Jam 
en Aladdin. Tel.04958-96075, Joeri 
(na 16.30 uur). 

Te ruil voor MegaDrive: mijn MK 2 te- 
gen jouw NBA Jam, The Chaos En- 
gine of Street Racer. Ook te ruil mijn 
Aladdin tegen jouw Probotector of X- 
men 2. Tel.03462-62118, Roel 
Grooten (tussen 17.00 en 18.00 uur). 
Te ruil: Sega menacer + 6 spellen. 
Ruilen tegen 2 spellen: Streets of 
Rage 2 of 3 en SSF 2 of SF SCE. Er 
moet minstens 1 van deze spellen bij 
zitten. Tel.02155-25156, Tim (na 
16.00 uur). 

Te koop: MegaDrive + Mega CD met 
toebehoren + spellen (Road Avenger 
(CD), Double Switch (CD), Micro- 
cosm (CD), Sonic (CD), Eternal 
Champions). Alles samen voor f650,- 
„Tel.072-616657, Emile Bosch (Alk- 
maar). 

Te ruil voor MegaDrive: ca. 40 titels. 
Ik zoek: Sonic 3, Sonic & Knuckles, 
Soleil, NBA Jam, Probotector, Tiny 
Toon Sports en andere topspellen. 
Tel.050-130526, Niels (tussen 17.00 
er,21.00 uur). 

Te ruil voor MegaDrive: mijn Sonic 1- 
3, Tazmania, Streets of Rage 1 en 2, 
Ghostbusters, Aladdin, Virtua Racing, 
NBA Jam tegen jouw Secret of Thor, 
Ecco 1 en 2, Jungle/Urban Strike etc. 
Alles incl. MD te koop voor f500,-. 
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Tel.05150-17250, Edwin (na 20.00 
uur). 


Te ruil voor MegaDrive: Mortal Kom- 


bat 2, Super Street Fighter 2, Tiny 
Toons Buster's Hidden Treasure, 
Gauntlet 4 en Street Fighter 2 SCE. 
Ruilen tegen: Earthworm Jim, Lion 
King, Ecco 2, Micro Machines 2, Syn- 
dicate of Virtua Racing. Ook nog te 
ruil: Batman tegen Desert Strike, 
Castle of Illusion, Road Rash of een 
ander leuk spel. Alle spellen zijn in 
goede tot zeer goede staat en niet 
oud, Tel.05953-2213, Laurence, 

Te koop voor MegaDrive: Lion King 
f100,-, Samurai Shodown f100,-, 
Eternal Champions f59,-. Lion King 
of Samurai Shodown ruilen tegen So- 
nic & Knuckles. Samurai Shodown 
ruilen tegen Street Racer, Virtua Ra- 
cing 32X. Eternal Champions ruilen 
tegen Mortal Kombat 1. Of alles ruilen 
tegen Mega CD 2. Alles in doosje met 
boekje. Tel.05914-2858, Drenthe. 

Te koop voor MegaDrive: Soleil f90,-, 
Mega-lo-Mania f35,-, Super Monaco 
GP f35,-, Chaos Engine f50,-, Ran- 
ger X f80,-. Tel.010-4814280, Frank. 
Te koop: MegaDrive met 2 joypads 
en Jungle Strike, Wonderboy in Mon- 
sterworld, Quackshot en Sonic. Dit 
voor ongeveer f270,- met doosjes en 
boekjes. Tel.02299-1826. 

Te koop: Master System + 4 spellen 
(Sonic, Mickey Mouse, Asterix en 
Alex Kidd) + handleiding, weinig ge- 
bruikt. Alles in 1 koop voor f200,-. 
Tel.05750-16047, Tom Holtslag. 

Te koop/te ruil voor MegaDrive: Taz- 
mania f45,-, James Pond 3 f45,-, 
Best of the Best f85,-, Alien Storm 
f30-, Sonic 1 f25,-. Of ruilen tegen: 
Pitfighter, Spiderman, James Bond 
the Duel of 2 vanmij tegen Streets of 
Rage 3, Super Street Fighter 2 of 
Maximum Camage. Tel.05987- 
14979, Henk. 


VIDEOTHEEK \ ee 
| SOUS TAR 


Lee” 
ies Bonen 
wie AR 


altijd de néeuwate 
spellen op voorraad 


zuême heus en de 
laagste prijzen 


Telefoonweg 86, EDE 
Tel: 08380 - 17747 


Markt 14, VEENENDAAL 
Tel.: 08385 - 43001 


Klaverlaan 4, ARNHEM 
Tel: 085 - 211669 


Innylen 


GOLD TAR 


NINTENDO 

Te koop: SNES + Super Mario World 
+ 2 joysticks. Alles nieuw in doos voor 
f120,-. Tevens te koop: Game Boy + 
6 spellen (o.a. Metroid 2, Felix the 
Cat, Mario, Prince of Persia) + game 
licht en loep + stereo sound voor 


f150,-. Tel.055-411021, Apeldoom. 


Te ruil voor SNES: Super Mario All 
Stars (4 Mario spellen in 1) + Super 
Mario World tegen Mortal Kombat 2, 
Maximum Carnage of Brutal. Tel.030- 


628136, Boy. Liefst in Utrecht. 


k Á 
Oame ovop nmste 
le, 
Y 
Je kan je 
computerspelletje 
nu ruilen tegen 


een ander spel van 
gelijke waarde 


Voor maar f 10,- 


Telefoon 
070 - 3841818 
Jan Luykenlaan 46 
2533 JS Den Haag 


Te koop voor SNES: Super Metroid 


f90,-, Act Raiser 2 f90,-, World Cup 
Striker f75,-, Mega Man X 1 f65,-, 
Pilotwings f40,-, Battletoads f60,-, 
Asterix f75,-, Mickey Mania f 100,-, 
Super Kick Off 3 f110,-. Alles in 1 
koop voor f650,-. Gevraagd: action 
replay 2. Ruilen tegen 1 van deze 
spellen. Tel.04951-31397, ik heb 

een vervoer. 
Te koop voor NES: Battletoads, 
Crash Dummies, Chip 'n Dale, Bat- 
man, Four Player Tennis, Zen, Super 
Off Road, Tale Spin en Star Wars 
voor f20,- per stuk. Tel.01899-20979, 
Leon v.d. Wilk, Maassluis. 
Te koopfte ruil voor SNES: Fifa Inter- 
national Soccer f89,-, Choplifter 3 
f78,-, Sunsetriders, Asterix of Final 
Fight f59,- en Mario is Missing f39,-. 
Of te ruil tegen: The Lost Vikings, 
Goof Troop, Desert Strike, True Lies, 
Lion King of Blackhawk. Voor deze 
geef ik 2 tegen 1 (behalve Fia): 
Chaos Engine, Mortal Kombat 2, 
Earthworm Jim, Samurai Shodown, 
Wolfenstein 3D. Voor deze geef ik 2 + 
een converter: Superstar Intemational 
Soccer. Tel.08380-35177, Coentje 
(omg. Ede, Benekom). Tussen 19.00 
en 21.00 uur. Niet per post. 
Te koop: SNES + 2 controllers + 2 
spellen (Street Fighter 2, Mystic 


Quest). Alles met doosje en handlei- 
ding voor f249,-. Tel.046-519030. 


Te koop voor SNES: 8 spellen (o.a. 


Super Double Dragon (USA), F-Zero 
(China), Super Tennis, Bubsy, Super 
R-type, Starwing, Super Mario World, 
Super Temco, NBA Basketball) + 
scope 6 + Super Game Boy (Super 
Marioland, Hook, Burai Fighter de- 
luxe, Nemesis) + opbergtas. Alles in 
prima staat. In 1 koop voor f650,-. 
Tel.073-132633. 


Te koop voor SNES: Mario World 


f60,-, Mario Kart f90,-, Mortal Kom- 
bat 1 f55,-, Mortal Kombat 2 f140,-, 
Donkey Kong Country f125,-, scope 
set + 6 spellen f40,-. Alles i.z.g.st. 
Tel.04747-1951, Beegden. 


Te koop: SNES: f150,-, turbo control- 


ler + verlengsnoer f40,-, converter 
f40,-, SSF 2 f100,-, Metroid 3 f100,- 
‚Zelda f80,-, Ninja Warriors f80,-, Pi- 
lotwings f70,-, Super Smash TV 
f70,-, Wordtris f70,-, Shanghai 2 
f70,-. Alleen Pilotwings is Neder- 
lands, rest USA. Tel.020-6795050, 
Balthasar. 


Te koop voor SNES: Jurassic Park en 


Addams Family. Per stuk f55,-, sa- 
men voor f 100,-. Evt. te ruil voor 
Madden ‘95, International Super Star 
Soccer of een ander leuk spel. 
Tel.02280-14472, Marco. 


Te koop: SNES + 2 controllers (1 pro- 


grammeerbaar) + converter + 9 spel- 
len (NBAT.E., MK 2, Int. S.S., Fifa 
Soc., Stuntr. FX, Donkey K., Lawnm. 
Man, Best of the Best, Baseball To- 
night) + Super Game Boy + 3 spellen 
(MK, Battle Toads, World Cup). Alles 
in doos met handleiding voor f1000,-. 
Tel.04750-29690, Fred. 


NINTENDO 
+ 
SEGA bit 


oe =on 


Mortal Combat II 
f 119,- incl. verz.k. 


Donkey Kong 
Country 

f 139,- incl. verz.k. 

8 bit spellen 

v.a. f_19,95 

16 bit 

va. f 29,95 

Handelsond. Matser 
Schierstins 58 

7608 XW Almelo 

tel. 0546-861171 


Te ruil voor Game Boy: mijn Robocop 
- Terminator voor een ander spel (bijv. 
Soccer, Lion King, Tiny Toon, Wacky 
Sports, Turtles). Tel.02903-3208. 


Groningen 


Ind. Ridge Racer 


Incl. Fifa Soccer 


DIMENSIONP [IS eni 
® Sega Saturn, gebruiksklaar, SCART aansluiting. Ind. 


Virtua Fighters (Europese & Japanse versies, convertor verkrijgbaar) 
e Playstation X, gebruiksklaar, SCART aansluiting. 


e 3D0, gebruiksklaar. Speelt alle 3DO CD's. 


e Neo Geo CD, aansluitklaar. Speelt USA/Japan 
en Europese CD's. Ind. Fatal Fury 2 
e Jaquar. Inc Cybermorph / idem + Kasumi Ninja 


Bel voor prijzen. Levering normaliter binnen 7 werkdagen. 


Groot aanbod voor: Sega Saturn, Playstation-X, NEC-FX, Neo Geo CD, 
Jagvar, 3D0, CD32, PC, Manga Video en meer… Prijzen in onze: 


GRATIS PRIJSLIJST! 


Stuur een briefje met 
Naam, adres & woonplaats naar bovenstaand adres 


Tel/fax 05945 - 19505 


dd bend | 


Te koop: NES (omgebouwd) + zap- 


per + 2 controllers + 196 spellen (o.a. 
Mario 1, 2 en 3, Punch Out, Zelda 2, 
Duck Hunt, Wild Gunman etc.). Alles 
bij elkaar voor f350,-. Ik wil de spel- 
len evt. ook los verkopen. Tel.04902- 
44907, Ramon. 


Te koop: SNES + Mario World, MK 2, 


F-Zero, Megaman X, Super Double 
Dragon, action replay, scope + 6 in 1, 
programmeerbare joystick en alle co- 
des voor MK 2. Alles voor f695,- 


(nieuw f1300,-. Tel.02288-4073, Jan. 


Te koop voor SNES: Turtles in Time 
f40,-, World League Basketball f35,-. 
Of 1 spel ruilen voor 2 Game Boy 
spellen. Te koop gevraagd voor 
Game Boy: Track & Field, Revenge 
of the Gator, Radar Mission, Kwiek, 
Kirby's Pinball Land, Qix, Turtles. 


Tel.04703-2160, Bas (omg. Venlo). 


Te koop/te ruil voor SNES: Wild & 
Wacky Sports (Tiny Toons) f125,-, 
Aero the Acrobat f30,-, Nigel Mansell 
Indy Car Racing f50,-. Of 2 van deze 
spellen voor Vortex, Street Racer, Su- 
perbomberman 2 (evt. 3 spellen voor 
een van de bovengenoemde). 
Tel.020-6721810. 


Te koop voor SNES: Europese spel- 


len (NBA Jam f100,-, Donkey Kong 
Country f120,-), Amerikaanse spellen 
(Starfox + converter f120,-, Prince of 
Persia f70,-, NBAA Basketb. f70,-, 
Castlevania 4 f50,-, Spiderman and 
the X-men f50,-, Super Controller 
f25,-). Alles in 1 koop voor f550,-. 
Tel.05170-92267, Sybo (omg. Leeuw- 
arden). 

Te koop: NES + 2 controllers + zap- 
per + joystick + spellendoos = SMB 1 
+ Duck Hunt + Gremlins 2 + Double 
Dragon 2 + Mission Impossible + 
Blaster Master + Turtles 2 + Battle of 
Olympus. Alles met handleiding. Win- 
kelwaarde ca. f1000,-, mijn prijs 


f225,-. Tel.01899-25828, Maassluis. 


Te koop: NES + speciale joystick + 2 
joypads + spellen (The Legend of 
Zelda (met kaart), Kirby's Dreamland, 
Smash TV, Dreammaster, Mario Bros 
2 en 3, Cartoon Workshop). De com- 
puter is tevens omgebouwd voor bui- 
tenlandse spellen. Dit alles voor 
f299,95. Tel.03499-83276. 

Te ruil voor SNES: Tom & Jerry, com- 
pleet met doos en handleiding (USA). 
Ik wil dit spel graag ruilen tegen Top 
Gear 2 of Mario Kart. Tel.01621- 
18713, Didier (na 16.00 uur). 

Te koop: SNES met Marioworld, 2 
joypads + 1 autofire slow motion joy- 
pad, stereosnoer, av-aansluiting + 14 
Nintendo bladen (onbeschadigd). Dit 
voor f250,-. Ook 5 losse spellen te 
koop voor f50,- per stuk (Battletoads 
in Battelmaniacs, Pilotwings, Dracula, 
F-Zero, Super Star Wars), 1 scope + 
6 in 1 cassette voor f50,-. Alles in 
zeer goede staat met doos en hand- 
leiding. Tel.05190-95900, Chris Wijn- 


berg. 


De krachtigste SNES, laat zi 
Super Nintendo 
OMBOUWEN ! 


Sensationeel, nu beeldvullend 
speelplezier zonder zwarte balken, 
dus 20% méér beeld ! 


bi . 
Maar ook 20% extra snelheid. 
e 


Tevens USA en JAP games 
direct spelen zonder converter. 


«Standaard 
beeld 


ombouwen» 
(30 minuten) 


Bel de Super Nintendo ombouwlijn 
voor een folder of vrijblijvende 
demonstratie, maar PAS OP: 
Eénmaal gezien is ook ombouwen! 


02550-12000 


Bellen is sneller! ©) Bel gratis 6 - ÓZZ4ZZZ 


POW ERS AL ES 


Te ruil voor SNES: Alien 3, Smash 
TV, Flashback, Mario World, Asterix. 
Ruilen tegen leuk spel (liefst sport- of 
voetbalspel). Tel.080-787998, Ruben 
of Milo (Nijmegen). 

Te koop/te ruil voor SNES: Street 
Fighter 2 en Starwing voor f70,- per 
stuk of f120,- voor allebei. Te ruil te- 
gen Jurassic Park, NBA Jam, Fifa 
Soccer. 2 tegen 1 bespreekbaar. 
Tel.01652-15180, Remco. 

Te koop voor Game Boy: Megaman 
3, R-Type en Starhawk voor f25,- per 
stuk. Tel.01810-17558. 

Te koop voor SNES: Mickey Mania 
(zg.a.n.) voor f99,- of ruilen tegen: 
Aladdin, Super Star Wars, NBA Jam, 
Super Metroid, Street Racer, Mega- 
man X of een ander leuk bekend 
spel. Tel.05430-69246, Gelderland 
(Achterhoek). 

Te ruil voor SNES: scope met 6 spel- 
len en het spel Street Fighter 2. Alle- 
bei goed onderhouden met boekjes. 
Ruilen tegen jouw: Super Street Figh- 
ter 2, Top Gear 3000, Mario Paint, Tru 
Lies of NBA Jam Tournament Edition. 
Tel.05614-1305, Dennis. Geen ver- 
voer of je moet in de gemeente Wes- 
tellingerwerf wonen. 

Te ruil voor Game Boy: mijn Tiny 
Toons tegen jouw MK 1 of 2, Raging 
Fighter, Fifa Soccer of een ander 
mooi spel. Tel.05994-17928, Arjan 
(geen vervoer). 

Te koop/te ruil voor SNES: Asterix 
voor f65,- of ruilen tegen Street 
Racer. Tel.08894-20058, Bart of Han- 
neke, 

Te koop voor SNES: Mario All Stars, 
Royal Rumble (beide EU.) + Star 
Wars, Joe & Mac, Road Runner, 
Jimmy Connors Tennis (allemaal 
USA). In 1 koop voor f425,-. Alles 
met boekjes en doosjes. Tel.03200- 
31831, Lelystad (ik heb geen ver- 
voer). 


REPLAY VIDEOGAMES 


Het goedkoopste adres 
Het grootste assortiment 
Ook per post 


Nieuw en Gebruikt 
Inkoop * Verkoop * Inruil 


Gameboy - Nintendo NES 
Super Nintendo - Gamegear 
Megadrive - MegaCD 


Neo Geo 
id 
Hoogstraat 15 la Eindhoven 
040 - 552627 
Haagdijk 176 Breda 
076 - 200800 
Offerandestraat 2 Antwerpen (B) 


03 - 2270878 
Vughterstraat 186 Den Bosch 
073 - 120130 


Te koop/te ruil: Game Boy met Tiny 
Toon, 82 in 1 (o.a. Marioland 1, Ad- 
venture Island, Dr. Mario, Mario Egg 
etc.) + linkkabel, accu en tasje voor 
f200,- of te ruil tegen SNES met min. 
1 spel. Tel.058-126911. 


GAMESHOP) 


Weimarstraat 61, 2562 GR Den Haag 
Tel. 070 - 3623196 


à £ 
pe GROOTSTE 


COLLECTIE VIDEOGAMES 
VAN NEDERLAND! 


WIJ VOEREN O.A. 


SEGA: GAME GEAR, 
MASTER SYSTEM, MEGA DRIVE, 
MEGA - CD, 32X 


NINTENDO: GAMEBOY, 
8-BIT-EN 16 BIT. 


ATARI: 2600 EN JAGUAR. 
NEO GEO EN NEO GEO-CD. 


WERZENDING 


PER POST MOGELIJK 


Te koop: SNES + 8 spellen (Mortal 
Kombat, Smurfen, Pilotwings, Super 
Soccer, Virtual Soccer, World Cup 
USA, Nigel Mansell World Cham- 
pionship, Nigel Mansell Indy Car) + 
converter voor het spelen van USA 
en Jap. spellen + 3 joysticks waarvan 
1 superjoystick + alle boekjes + alles 
in doos. Nieuwprijs f 1500,-, nu voor 
f650,-. Tel.070-3601347, Robin ‘t 
Hart (Den Haag). 

Te koop voor SNES: Mortal Kombat 
f30,-, Virtual Soccer f40,-. Tel.030- 
888272, Wouter (Utrecht). 

Te koop voor SNES: Zelda 3, Super 
Mario All Stars, Flashback, Super Ma- 
rio Kart, Lost Vikings voor f65,- per 
stuk, Lemmings f45,-. Te ruil voor 
Game Boy: Megaman 4, Robin 
Hood, Kirby, Ren & Stimpy Show of 
SML 2 tegen Smurfen, Lion King of 
een ander leuk spel. Tel.045-423022, 
liefst omg. Heerlen. 

Te ruil voor SNES: Mickey Mania te- 
gen jouw Donkey Kong Country. Ook 
te ruil voor SNES: Skyblazer tegen 
Vortex, Starwars 1 of 3, Stunt Race 
FX, NBA Jam of Turtles Toumament 
Fighters. Allebei de spellen zijn 
z.g.a.n. en met doosje en boekje 
(Ned.). Tel.02152-58062. 

Te koop: SNES + 2 joysticks (1 turbo) 
+8 spellen (o.a. Stunt Race + F-Zero 
+ Starwing). Prijs f399,-. Tel.04167- 
78811. 

Te koop/te ruil voor SNES: Dr. Fran- 
ken f25,-, Super Mario World f45,-, 
Pilotwings f25,-, The Incredible Hulk 
f40,- nieuw. Of ruilen tegen: Earth- 
worm Jim, Rock ‘n Roll Racing of 


SimCity of een ander leuk SNES 
spel. Evt. 2 van mij tegen 1 van jou. 
Tel.020-6760335, Amsterdam. 

Te ruil voor SNES: ca. 60 spellen 
(o.a. Final Fight 2 en Sensible Soc- 
cer). Ik zoek: Int. Superstar Soccer, 
Lion King, Unirally, NBA Jam, Fifa 
Soccer, Secret of Mana, Street Racer 
en andere topspellen. Alles is be- 
spreekbaar. Tel.050-130526, Niels 
(tussen 17.00 en 21.00 uur). 

Te koop: SNES + programmeerbare 
joysticks + 2 gewone joysticks + mul- 
titap + scope met 6 spellen. Voor 
f400,-. Tel.05232-61800. 

Te koop voor SNES: Mortal Kombat 2 
f100,-, Stunt Race FX (USA) f100,-, 
Donkey Kong Country f100,-, Street 
Fighter 2 Turbo (USA) f55,-, Super 
Game Boy f60,-. Tel.075-211270. 

Te koop: NES met 17 spellen (Super 
Mario Bros 1 en 2, Kung Fu, Punch 
Out, Duckhunt, Tetris 2, Double Dra- 
gon en vele anderen). Omgebouwd, 
dus ook geschikt voor Amerikaanse 
en Aziatische spellen. Incl. zapper en 
2 controlpads. Dit alles samen voor 
f500,-. Tel.02946-3361, Co. 

Te koop/te ruil voor SNES: Mario is 
Missing f70,-, Turtles 4 f80,-, Star- 
wing f90,-, Street Fighter 2 f60,-. Of 
ruilen tegen: Mickey Mania, Earth- 
worm Jim, Street Racer of een ander 
leuk spel. Tel.02260-16183, David. 
Te koop voor NES: Double Dragon 2, 
Joe & Mac, Caveman Ninja, Rygar, 
Megaman 2, Bayou Billy en Rescue 
voor f25,- per stuk. Gezocht voor 
SNES: F1 Pole Position 1 of 2. 
Tel.02159-38143, Roel Keller (Bus- 
sum). Ik heb geen vervoer. 

Te ruil voor SNES: Super Double 
Dragon en Prince of Persia tegen 
Street Fighter 2 Turbo of Super Street 
Fighter 2. Tel.035-838307. 

Te ruil voor SNES: mijn Plok, Mickey 
Mania en Young Merlin tegen jouw 
Flintstones. Tel.023-389427, 


Te koop: vele spellen op CD-ROM 
(o.a. Dark Forces, Quarantine, Mortal 
Kombat 2, Heretic, Descent, Ecsta- 
tica, Earthsiege, Wing Commander 
Armada, Rise of the Triads). Samen 
voor f 165,-. Tel.074-772789, Hen- 
gelo. 

Gevraagd: PC. Tel.05704-2660, 
André. 

Wie heeft er nog software voor de 
MSX of de MSX 2 computer? Ook 


the Phantom, Goblins 2, Sensible 
Soccer met handleiding, SimCity edi- 
tor en Pinball Fantasies willen ruilen 
tegen andere mooie spellen van mij. 
Tevens gevraagd: het hintboek van 
Quest of Glory 2, evt. tegen betaling. 
Tel.085-251257, Jeff. 

Te koop voor CD-ROM: Little Big Ad- 


venture (incl. doos en boekje) en Out- 


post (alleen boekje). Tel.02523- 
74670, Chris. 


ÖSaxm's Onore 


VIDEO GAMES 
De spelcomputer speciaalzaak 
voor: 
% Neo Geo CD 
% Sega Saturn 
Play Station 


Zx Game Gear 
% Gameboy 


% 3-DO 


% Nes 


Het grootste assortiment 
Meer dan 1000 titels 
voor de 
SNES / MEGADRIVE 


Van Woustraat 226 
Amsterdam Tel. 020 - 6758323 
Nu ook in: 
Mariënburgstraat 8 
Arnhem Tel. 085 - 459400 


Doe mij een jaarabonnement op Power Unlimited. Ik kies voor: 


|. Het gratis PlayStation T-shirt. Ik betaal f 65,45. 


Naam 


FAMILY ENTERTAINMENT SHOPS 


De grootste in 


* Altijd de nieuwste spellen 

* In- verkoop 2° hands spellen 
* Spellen uitproberen 

* Postorder 


Nederland !! 


* Import spellen 

* 24 uur ruilgarantie 

* Voldoende parkeerruimte 
* Altijd goed en goedkoop 


Super Nintendo - Nintendo - Sega Megadrive - Sega 32x - 


Atari Jaquar - Atari - Lynx - 


Gameboy - Game-Gear - 


Manga Video - T-shirt - Pc spellen - Neo Geo CD - 
Sony Playstation - Sega Saturn - Nu ook 3 DO 


GAMES 'R’ FUN OSDORP 
TUSSENMEER 329 
AMSTERDAM OSDORP 
020 - 6104189 


GAMES 'R’ FUN UTRECHT 

GILDENKWARTIER 201 

NAAST MC DONALDS IN HOOG CATHERIJNEN 
030 - 369232 


Te koop/te ruil: leuke spellen (o.a. 
Dark Forces, Alone in the Dark 3, 
Proven Guilty, The Big Red Adven- 
ture, UFO, Quarantine, Jazz Jackrab- 
bit, Descent, Heretic, Rise of the 
Triads, Discworld etc. Tel.01719- 
12803, Joost. 

Hier het goede adres om mooie, 
leuke spellen te ruilen. Ik heb o.a. 
Day of the Tentacle, Mortal Kombat 2, 
Indiana Jones and the Fate of Atlan- 
tis, SimCity 2000, Fifa Soccer 94, 
Doom 2, Lemmings 3, Winter 94 in 
Lillehammer, Dune 2, Zool 2, Readly 
Racer, Flight Simulator 5.0 etc. Ik vind 
alle spellen best, maar de spellen die 
nog in mijn collectie ontbreken zijn: 
Rise of the Robots, Dragon's Lair, Ju- 
rassic Park 1 of 2 en Pizza Tycoon. 
Tel.01880-30166, Vincent (tussen 
18.00 en 20.00 uur of in het week- 
end). 

Te koop voor CD-ROM: Little Big Ad- 
venture (incl. doos en boekje) en Out- 
post (alleen boekje). Tel.02523- 
74670, Chris. 


GAMES 'R° FUN AMSTERDAMSE POORT 
SHOPPERHAL W.C. AMSTERDAMSE POORT 
BIJLMERPLEIN 689 A&B AMSTERDAM 

020 - 6972844 


GAMES 'R° FUN ZAANDAM 
GEDEMPTE GRACHT 140 
ZAANDAM 

075 - 705835 


Te koopfte ruil: Dark Forces, Mortal 
Kombat 2, Legend of Kyrandia 3, 
Alone in the Dark 3, Bioforce, Jungle 
Strike, Bureau 12, Lost Eden, Metal 
Marines, Stereoworid, Greywolf, lron 
Assault, Renegade, Once upon a Fo- 
rest, Pizza Tycoon, lronseed Ecsta- 
tica, Magic Carpet, Super Street Figh- 
ter 2, Rise of the Robots, Atari 2500 
action pack, Cobra Mission, Flight Si- 
mulator 5.1 en nog veel meer. Ook 
heb ik een heleboek CD-ROMs die ik 
wegdoe. Ruilen\verkopen ook via de 
post. Tel.01650-41074, Dennis. 

Wij hebben veel spellen om te ruilen 
en/of te verkopen. O.a. Doom 1 en 2, 
MK 1 en 2, SimCity 2000, Keen 1 t/m 
6, Lemmings 1 t/m 3 etc. Tel.02987- 
5218, Johan of 023-322225, Paul. Na 
16.00 uur. 

Te ruil gevraagd: Desert Strike, 
Jungle Strike of andere leuke spellen. 
Ik heb zelf: Blackthome, One must 
Fall, Dune 2, Syndicate, X-wing, T- 
Fighter etc. Tel.04132-68309, Rolf 
Naberink (Uden, NB). Na 16.00 uur, 


) 2. De eenmalige korting van f 10,-: in plaats van f 65,45 


betaal ik nu f 55,45. 


Het abonnement is voor tenminste 11 nummers en geldt tot 
wederopzegging. Power Unlimited kost f 6,95 en wordt 


bezorgd door Media Expresse. 


Straat 


Nr. 


Postcode 


De aktie loopt tot 3 maanden na datering van dit blad. 


_ Het verschuldigde bedrag kan automatisch van 
mijn rekening worden afgeschreven. 


bank/gironummer: 
handtekening: 
_ Stuur mij een acceptgirokaart 


Plaats 


Geboortedatum 


0020 AAB 


Knip de bon uit en stuur ‘m in een open envelop zonder postzegel naar: Power Unlimited, antwoordnummer 50.300, 
2000 VK Haarlem. Woon je in België? Stuur dan deze abonneerkaart in een envelop naar: Tijdschriften Uitgevers 


Maatschappij, Jan Blockxstraat 7, 2018 Antwerpen. Tel. 03/247.45.11. Een jaarabonnement kost je Bfr. 1430. 


PO WM BR SA Li S 


Te koopfte ruil: Bioforge, Pizza Ty- 
coon, Nascar, MK 2, Rise of the Ro- 
bots, Black Thome, Delta V, Inca 2, 
Warcraft, Ecstatica, Little Big Adven- 
ture, Transport Tycoon, Cannon Fod- 
der 2, veel cheats etc. Tel.05160- 
14792, Bastiaan (niet tussen 17.30 
en 18.30). 


CD-i Speciaalzaak 


Verkoop van hardware, 
software en alle accessoires. 
Alle CD-i en video-cd-titels in 

voorraad. Ook Engelse importe 

Inruil uitgespeelde titels 
mogelijk. 


Doe ‘seendagje 
Scheveningen; we zijn ook 
zondag van 13.00 - 17.00 uur 
geopend. 


CD-i shop Smart Disc 
te Scheveningen 
7 dagen per week open! 
Prins Willemstraat 22a 
Tel. 070 - 3506858 
Nu ook Sega 
Saturn dealer 


Te koop/te ruil: Aladdin, Fifa Soccer, 
MK 1 en 2, Heretic, Syndicate, Lotus 
3, Micro Machines, Wacky Wheels + 
CD-ROM met 25 spellen, o.a.: Rap- 
tor, Doom + CD-ROM met voetbal- 
spel + doos. Te ruil voor: Magic Car- 
pet, Alone in the Dark, NBA Jam, Disc 
World, Ecstatica, Kings Quest, Earth- 
worm Jim, Micro Machines 2. 
Tel.01723-9116, Jacco of 01723- 
7231, Matthijs. Tussen 15.00 en 
18.00 uur of tussen 19.00 en 20.30 
uur. 

Gevraagd: de gebruiksaanwijzing van 
het spel Pizza Tycoon, Tiefighter, 
Theme Park, Keen 6. Ik heb veel 
spellen om te ruilen. Tel.013-672019, 
Jeroen. 

Te koop/te ruil voor CD-ROM: Little 
Big Adventure ca. f70,-, Simon the 
Sorcerer ca. f65,-. Tel.02279-1666, 


Jan (Hippolytushoef). 


COMMODORE 

Ik zoek spellen voor de Amiga CD-32. 
Tel.078-155631, Eddy (Papendrecht). 
Te koop: Commodore 128 met c-64 
mode + 1000 spellen + veel boeken + 
final cartridge 3 + joysticks + c-64 dis- 
kdrive + c-64 data recorder. Geen 
monitor. Vraagprijs f200,-. Tel.02152- 
62479, Frank. 

Te koop: Commodore 64 + diskdrive 
+ datarec. + printer + muis + final car- 
tridge 3 + 100 diskettes met spellen + 
programma's + 2 disk, boxen + boe- 
ken + joysticks + port. zw/w tv voor 


f350,-. Tel.01670-65130 (NB). 


ER 


Te koop: Commodore Amiga 500, 
1Mb intem geh., 2de diskdrive, 1 
joystick en muis, diskettebakje met 
software, handleiding en Commodore 
1084 monitor. Prijs f650,- (evt. zon- 
der monitor voor f550,-). Tel.045- 
461192. 

Te koop: Amiga 500 met muis, printer, 
joystick en ca. 225 diskettes (o.a. 
Road Rash, Final Fight, Outrun Eu- 
rope etc). Prijs f400,-. Tel.01720- 
90036, J. Kinkel, 

Te koop aangeboden: Commodore 
64 met diskdrive en spelletjes voor 
f150,-. Tel.020-6455654, Amstel- 
veen. 


DIVERSEN 

Te koop/te ruil voor SNES: Lemmings 
f30,-, Silent Service f20,-. Ruilen te- 
gen een leuk SNES spel of SimCity 
voor de PC, Evt. wil ik wel bijbetalen. 


Tel.05717-2197, regio Apeldoorn. 


Augustijnenstraat 9, 
(Plein ‘44) TEL: 080 - 230166 


Super Nintendo - 


Nintendo - Sega Mega- 
Drive - Saturn - Mega-CD - 
Gameboy - Game Gear - 
CD-Rom 


SUPER CDROM VOORDEEL 


ALLE TOP-TITELS TEGEN BLOEDSTOLLENDE PRIJZEN! 


Mega Drive Il - 2 CP + Sonic 2 f229,95 
Flight Unlimited (Box) PC CD-ROM f 99,95 


Lost Eden (Box) f 69,95 
Outpost f 49,95 
Nascar Racing (Box) f 19,95 


OOK POSTORDER 


Te koop: Master System 2, incl. 5 
spellen, kabels, dozen enz. voor 
f180,- of ruilen tegen NES met min. 5 
spellen. Ook te koop: Supervision 
incl. 5 spellen enz. voor f75,- 
(scherm is vrijwel krasvrij). Tel.01892- 
13924, tussen 17.00 en 19.00 uur. 
Te ruil: Game Boy spellen (o.a. Turt- 
les 2, Roger Rabbit). Totale winkel- 
waarde f350,-. Ruilen tegen Mega- 
Drive. Tel.02297-2652, Arjen. 

Te koop: MegaDrive || + aansluitingen 
+ 2 joypads + spellen (MK 2, Sonic 2, 
Etemal Champions). Ca. f280,- of 
ruilen tegen SNES met min. 2 spellen 
(in elk geval Mario Kart). Tel.072- 
151434, niet 's ochtends). 

Te koop; MegaDrive + 4 joysticks (1 
6-knops en 3 3-knops) + 9 spellen 
(o.a. The Hulk, Wonderboy 4). Prijs 
f600,- of ruilen tegen een Neo Geo 
CD met 3 joypads en 2 spellen. 
Tel.08850-12600, Mike. 


ir 5 MELS 


LL 


HOME ENTERTAINMENT € TICKETS 
anmm CT UIT 
BAD ALS 49 5 Bio! 


1 DAGEN PER WEEK OPEN 
TOT ‘5 AVONDS TIEN 


VAN ‘5 MORGENS ZEVE 
VOOR AL JE GAMES OP ALLE SYSTEMEN 
GEFICAL DERLER FOR: 
NINTENDO, SEGR, SONY 
OOK VOOR: CD, CO! EN CD-ROM 
BEL VOOR INFO: 

Oe0-6 535063 


PLAZA MEDIA 
KUN JE VINDEN OP: 
SCHIPHOL PLAZA, SCHIPHOL 
{OOK GOED BEREIKBAAR PER TREIN) 


UI ts 1e 


Te koop: Philips videopac G7000 
spelcomputer, incl. 34 spellen voor 
f199,-. Tel.078-103616, R. Stoove- 
laar (na 18.00 uur). 

Te koop voor CD-l: Kether f80,-, Fa- 
mily Games f50,-, Titanic f80,-, A 
Child is Bom f75,- of samen voor 
f250,- en Antistatic, Secrets of Tat- 
jana en A Christmas Songbook sa- 
men voor f100,-. Tel.04120-35766. 
Te koop: SNES + toebehoren in doos 
+ handleiding + 3 spellen (Maximum 
Camage, Starwing en Super Mario. 
Prijs f325,-. Gevraagd het spel Cobra 
Mission voor de PC. Tel.04959-1396, 
rat70w 
Te koopfte ruil 9 NES spellen: o.a. 
Mario 2 en 3, Zelda 2, Megaman 2, 
Ducktales etc. Ik verkoop mijn spellen 
tegen elke redelijke prijs of ruilen te- 
gen MegaDrive spellen. Tel.05946- 
13400. 

Te koop voor Neo Geo: World Heroes 
2 Jet, Samurai Shodown, Top Hunter, 
Super Sidekicks 2, Art of Fighting. 
Max. 3 mnd. oud. Voor de helft van 
de nieuwprijs. Evt. ook ruilen. 
Tel.02154-10171. 

Tegenstanders op niveau gevraagd 
voor voetbalspel Fifa ‘95 op de Sega 
MegaDrive 16-bit. Wie daagt mij uit? 
Tel.020-6837905, Steve. 

Wie heeft er voor mij Apple Macintosh 
spellen te koop? Ik zoek o.a.: F/A 18 
Homet, Marathon en SimCity 2000, 
maar andere spellen zijn ook goed. 
Tel.08385-14259, Marius. 

Gezocht: Philips CD-l met digital vi- 
deo cartridge en de spellen Space 
Ace, Bum: Cycle, Dragon's Lair 2 en 
Chaos Control. Ruilen voor: Sega 
MegaDrive + 6 spellen (o.a. Aladdin, 
Mortal Kombat 1 en 2 en 2 game- 
pads. Tel.033-635526, Tristan. 

Te ruil voor MegaDrive: Megagames 
2 voor Virtua Racing. Ook NES spel- 
len te ruil. Tel.046-373364. 


Te koop: mijn Game Boy met body 
guard en game link + 4 spellen (Tet- 
ris, World Cup‚ Mortal Kombat 1 en 2) 
met boekje en doosje ruilen tegen 
MegaDrive Il met 1 spel. Tevens mijn 
Super Soccer ruilen tegen jouw Don- 
key Kong Country, Stuntrace FX, 
NBA Jam TE of iets anders of te koop 
voor f40,-. Tel.078-182248. 

Te koop: Supervision + 3 spellen + 
draagtas voor f80,-. Tevens te koop 
voor Lynx: Batman Retums f10,-, 
Dirty Larry f10,- (2 spellen voor 

f 17,50). Niet te ruil. Gevraagd: pas- 
swords voor het spel Bill and Ted's 
Excellent Adventure (Lynx). 
Tel.01682-3604, Marijn of Roeland. 
Te koopfte ruil: Game Boy met 11 
spellen (o.a. Zelda, Warioland, Tiny 
Toons 1) met smart boy (bescherm- 
hoes) met boekje en doos. Te koop 
voor f450,-. Te ruil voor een Mega- 
Drive + 2 spellen. Tel.02285-18545, 
Niels Beek. Na 18.00 uur. 

Te koop: Master System 2 + 13 spel- 
len (o.a. Mortal Kombat 1 f50,- of 
1000 Bfr., World Cup USA ‘94 f75,- 
of 1500 Bír., Asterix secret mission 
f50,- of 1000 Bfr., Terminator 2 f40 of 
800 Bfr., Super Monaco GP 2 f50,- of 
1000 Bfr., pistool + Operation Wolf 
f40,- of 800 Bfr. Ook te koop voor 
SNES: Street Fighter 2 Turbo f 100,- 
of Bfr. 2000, Final Fight 2 f100,- of 
Bfr. 2000,-. Davy, Laakstraat 41, 3582 
Beringen (België). 

Te koop: Panasonic 3DO Multiplayer 
(luxe uitvoering) + 2 demo cd's + 7 
spelcd's + luxe joypad. Alles in per- 
fecte staat en in doos. Winkelwaarde 
f2500,-, vraagprijs f999,-. Verkoop 
wegens emigratie naar buitenland. 
Tel.00 3289 716072, België(van 
11.00 tot 17.00 uur en van 19.00 tot 
Te koop/te ruil voor CD-I: Dragon's 
Lair voor f100,- of ruilen voor Space 


Ace. Ceasar's World of Boxing voor 
f75,- of ruilen tegen een ander CD-l 
spel (bijv. Body Slam/The Appren- 
tice). Tel.05423-85146. 

Te koop: Neo Geo spellen. Tel.05498- 
43524, Jeroen. 

Te koop: Atari Lynx + orig. verpakking 
+ doc. voor f125,-. Spellen voor 
Lynx: APB, Lemmings, Checkered 
Flag (2x), Batman Retums (2x), Blue 
Lightning, Pinball Jam en Warbirds 
voor f25,- per stuk. Spellen voor 
Game Gear: Columns en Klax voor 
f25,- per stuk. Te koop gevraagd 
voor Game Gear: Sonic, Outrun en 
Wonderboy. Tel.05237-6208. 


NIEUW 


Uw VIDEOGAMES 
VERHUURSPECIALIST 
Voor alle 
SUPERNES, 
MEGADRIVE, 
GAMEGEAR EN 
GAMEBOY titels 
(Chrono Trigger / Killer 
Instinct / MK III) 


Tevens 
ALLE IMPORT MANGA 
titels 


SONIC CITY 
Vuurplaat 77 - 79 
(nabij Station Zuid NS) 
3071 AR Rotterdam 
Tel: 010-486055 | 


Te koop: CD TV + keyboard + muis + 
remot control + 15 cd's vol met spel- 
len (o.a. Defender of the Crown, 
Wrath of the Demon en vele andere). 
Alles origineel met boekjes, zo goed 
als nieuw. Tel.020-6105103. 

Te koop: Samsung Laserdisc karaoke 
speler. NTSC op PAL tv. Weinig ge- 
bruikt. Voor f750,-. Ook te ruilen te- 
gen Neo Geo (CD), PS-X, Satum, 
3DO of SNES met min. 7 spellen. Te- 
vens anime laserdiscs te koop. el: 
076-145311, Rudi Reichardt. 

Te koop: Atari 2600, incl. 2 joysticks 
en 22 spellen (o.a. Pacman, Kung Fu 
Master en Battle Zone). Prijs n.o.t.k. 
Tel.05210-16475, Patrick (Zuidveen). 
Te koop: SNES met opbergdoos en 
de spellen Super Mario World, Scope 
6, Home Alone. Een MegaDrive |l 
met de spellen Quackshot, menacer 
+6 spellen en Altered Beast. Een 
Game Boy met handyplay en de 
spellen Alien 3, Ducktales en Kirby's 
Dreamland. Alles te koop voor f600,-. 
Jeroen Visser, Tolsteeg 16, 3363 XS 
Sliedrecht. 

Te ruil: MegaDrive met alles erop en 
eraan + 1 powerpad + Sonic 1, Lem- 
mings, Mortal Kombat 2. Ruilen tegen 


SNES met 1 of meer spellen (liefst 
DKC of Megaman X 1 of 2). ê 
Tel.02240-15009, Vincent (Schagen). 
Te koop/te ruil: Game Boy met 76 
spellen (o.a. 70 in 1 f100,-. F1 Race 
f15,-, Marioland 2 f25,- Marioland 3 
f25,-, Megaman f25,-, Nemesis 
f15,-, Adapter f25,-). Tetris, Game 
Boy, oordoppen f80,-. Alles met 
boekje en doosje voor f300,- of ruilen 
tegen Game Gear met 2 leuke spel- 
len. Tel.023-362935, na 16.00 uur. 

Te koop voor Neo Geo: Kamov's Re- 
venge f90,-, Tophunter f90,- en Art of 
Fighting 2 f100,-, evt. ruilen tegen 
Samurai Shodown CD. Te koop voor 
SNES: Stunt Race FX f75,-, Star- 
wing f45,-, Magic Sword f20,- en 
Mush (USA) f20,- evt. ruilen tegen 
Zelda 3. Te koop voor MegaDrive: T2 
en Strider voor f25,- per stuk of sa- 
men voor f40,- en Captain America 
voor f10,-. Te koop voor Game Gear: 
Columns + Lemmings (compleet) sa- 
men voor f20,-. Tel.01742-95859, 
Sven (omg. Den Haag). 

Te koop: SNES met 2 controller en 11 
spellen (o.a. Donkey Kong Country, 
Blackthorne (USA) en Starfox (USA). 
Voor de Amerikaanse spellen zitten er 
2 converters bij. Prijs f900,-. Tevens 
te koop: Sega MegaDrive met 2 6- 
button joysticks en 6 spellen (o.a. 
Mortal Kombat 1 en 2 en NBA Jam). 
Prijs f600-. Tel.01670-65926, Arjan. 
Te koop: NES + 7 spellen (o.a. Top 
Gun 2, Tiny Toons, Megaman 2, Spi- 
derman, Turtles, Mario 1 + Duck Hunt 
en Rescue Rangers). Alles met 2 
controllers, zapper, boekjes, hoesjes 
(+ 3 extra sterke) voor ca. f200,-. Al- 
les in zeer goede staat. Tevens te 
koop aangeboden voor Sega Mega- 
Drive: Bart Simpson vs. Space Mu- 
tants. Prijs f45,-, incl. hoesje en 
boekje. Tel.078-150375, Papend- 
recht. Geen vervoer. 


GAME TOWN 


De grootste spelcomputer 
specialist van, 


Nintendo, Sega, 


Neo Geo, Turbografx, 
3DO, CDI,CD-Rom, 
Sega Saturn, boven het IJ 


f 999 
ALLES VOOR 
SEGA SATURN 
VOLOP IN 
VOORRAAD 


Dorpsstraat 542 
1723 HH Noord Scharwoude 
Telefoon 02260 - 14854, 
Fax 02260 - 15430 


BENELUX COMPUTER 95 


KIJKEN, SPELEN EN KOPEN VOOR HET 
HELE GEZIN EN ZAKELIJK GEBRUIKER. 


e PC + AMIGA © ATARI e APPLE 


° SONY « MIDI À 
e DEMONSTRATIE 
e DATACOMMUNIG 
e ANIMATIES 
e WEDSTRIJDEN 
e HOT ITEMS... 


Openingstijden: Vrijdag 13.00 - 22,Q0 uur e Zaterdag eq 


iaias 10:00 -17.00 uuf 


22, 23 EN 24 SEPTEMBER 
BEURSGEBOUW EINDHOVEN 


* Internationale Standhouders uit Nederland, België, Luxemburg, Duitsland en Engeland * 


5 ZEN Ht SEGA 


DP DISCOUNT | KERSTENEN ER mn: 


4 . Inleveren aan de kassa 
Dê Computer-koopjesbeurs 


; PC-DISCOUNT e BENELUX COMPUTER ’95 


VNA WEAABMEERB rcr aas renner sonteneeanmadeen ol 


BEURSKALENDER 


Augustus Rodahal- Kerkrade PNEREE 4 antennen tnbhantten heee ke en | 

27 Augustus De Vechtse Banen- Utrecht 

| 2en3 September Zeelandhallen- Goes L Ì 
9 September Prins Bernardhoeve- Zuidlaren | Postcode/Plaats: sossen eneen 


10 September De Vang- Zaandam 

16 September AHOY- Rotterdam 

30 September Sporthal Matenpark- Apeldoorn 
1 Oktober Twentehallen- Enschede 


OPEN: 10.00 uur - 16.00 uur 


Elke dag maakt U kans op vele prijzen! : 
i Hoofdprijs GRATIS PC-486 twv Hfl 2500,- ĳ 
| GAMES e HOME ENTERTAINMENT; 


Aangeboden door: Power Unlimited! 


Games e MultiMedia e CD-| eMIDI e CD-Rom e Muziek e Videofilmen e Hardware & Software en nog veel, veel meer!!! 


INTEREXPO & MEDIA-HoLLAND 


info: 070-3588929 


ROWER 
Oje ED 
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VNU Electronic Leisure Publishing. 
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Postbus 9805, 1006 AM Amsterdam 
E-mail: power @ euronet.nl 
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Edwin Ammerlaan (hoofdredacteur), 

Ed Wiggemans (eindredacteur), 
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Abonnementsopgave 

Voor abonnementsopgaven kunt u zich wen- 
den tot: Power Unlimited Antwoordnummer 
50300, 2000 VK Haarlem of bel: 023-173524 
(maandag t/m donderdag van 8.30 tot 18.00 
uur en vrijdag van 8.30 tot 16.00 uur) 
Bezorging: via Media Expresse of Media Post 


Abonnementsvoorwaarden 

Het abonnementsgeld dient bij vooruitbetaling 
te worden voldaan. Voor de betaling daarvan 
ontvangt u een acceptgirokaart. Betaling door 
middel van automatische incasso is ook mo- 
gelijk. Abonnementen gelden tot wederopzeg- 
ging en worden zonder tegenbericht automa- 
tisch verlengd, Het opzeggen van uw 
abonnement dient bij voorkeur schriftelijk te 
geschieden 6 weken voor afloop van het 
abonnement bij Media Expresse. 
Adreswijzigingen: Geef uw nieuwe adres drie 
weken voor verhuizing op aan 

Media Expresse of Media Post. 


Abonnementsprijs 

f 65,45 per 11 nummers (=f 5,95 per num- 
mer). België: 1430 BF. 

Prijswijzingen voorbehouden. 


Woont u in België? 

Wilt u zich in België abonneren op Power 
Unlimited, dan kunt u contact opnemen met 
Tijdschriften Uitgevers Maatschappij, 

Jan Blockxstraat 7, 2018 Antwerpen, 
telefoon 03/247,45.11. 

Verantwoordelijk uitgever: Carel Huysmans. 


Wet op persoonsregistratie 

Wij maken u erop attent dat wij enkele door u 
verstrekte gegevens, zoals naam, adres en 
telefoonnummer hebben opgenomen in ons 
gegevensbestand. Dit is aangemeld bij de re- 
gistratiekamer te Rijswijk onder nummer 

P 0001113. 


Losse nummers 

Losse nummers zijn verkrijgbaar bij de kiosk, 
boek- of tijdschriftenhandel, supermarkten en 
warenhuizen. 


Reeds verschenen nummers 

Reeds verschenen nummers kunnen tot 
maximaal 6 maanden na de verschijningsda- 
tum worden nabesteld door f 6,95 per num- 
mer over te maken op giro 670500 t.n.v. 
Medianet, Haarlem onder vermelding van het 
gewenste nummer. 

Ook verkrijgbaar via Media Expresse. 
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Rijnders en van Driest, Nieuwegein 


Druk 
Boekhoven-Bosch, Utrecht 


Ar 
ATTENTIE: Zonder schriftelijke toestemming van de 


uitgever is het verboden dit blad op te nemen in of ter 
beschikking te stellen van een leesportefeuille. 

© 1995 Uitgeverij De Doelgroep Pers B.V. 

Niets uit deze uitgave mag worden overgenomen 
zonder uitdrukkelijke toestemming van de uitgever. 


Aangesloten bij Notu 


C O L U M N 


ER IN 
GESTONKEN! 


B Nou die gasten van de redactie heb- 
en me een mooi kunstje gefiikteZoals jullie weten, 
heben we sinds een tijdje geen Vast Schrijver meer voor ‘het 
stuk achterin’ maar neemtelke maand iemand van de redactie dat 
voorz rekening en dat werkte goed: Oké, de ene keer was het beter dan de 
andere keer maar over het algemeen was iedereen tevreden. Het hele team was aan 
de heurt geweest en we zouden heginnensaan de tweede ronde; Niks-aan de hand dus. 
Maar wat gebeurt er tijdens de laatste EN Normaal gesproken is dat altijd 
hiet moment om de eindredacteur (ikdus) eens Jekkerafte zeiken. foutjes die ik heb laten 
staan of bijschriften die ik nooit had mogen veranderen gBeginnen Ze ineens allemaal com- 
plimenten te maken over mijn stukkie in de laatste PU over/Hetwelemweemn tramlijn 2’, Tjonge Ed, 
wat was dat een goede column, jongen. Verreweg de beste van ons allemaal; Ve) willen eigenlijk voorstel- 
len om jou voorvast de column te laten schrijven, want zo goed kunnen wij dat methioor” 
Jullie begnjpen dat ik van ontroering bijna in snikken uittarste en voorik het wist, had ik toegestemd om in 
het vervolg de column voor mn rekening te nemen. 


Ol 


add, 


loofakeran te valk ti larst meer van. 
Én over shit gesprokensiVjnexcuses dat deze column eigenlijk nergens over gaat. De laatste dag dat ik dit 
stukje kon inleveren, het ik vrijwel geheel op de plee doorgebracht. Tijdens de barbecue had ikeen ham- 
burger gegeten die achteraf nog half rauw was. En omdat ík geen stopcontact in mijn WC het, kon ik 
mijn computer daar niet gebruiken. Zodoende heb ik deze column heel vlug tussen twee lozingen’ 
moeten fabriceren. Dat ik dit stukkie even snel gepoept hebt, kun je dan ook letterlijk nemen deze 
keer. 
En o ja, één ding wil ik nog even kwijt, het is volstrekt belachelijk dat. barst, deze zin kan 
iK niet meer-afmaken, ik.moet rennen, ik hou het niet meer…… …… 
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NO OOK OP MEGA DRIVE … 
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KILLING SOON 


CLUSIEF 


OOR 


Killer Instinct: amazing, fabulous, killing! 
Exclusieve ACM graphics, 32 Meg, volledig computer rendered. 


The ultimate 16 bit Beat’m Up hit. 

“Killer Cuts” remixed sound track CD gratis! 
Alle speelhal characters, combo's en 
special moves aanwezig. 4: 


| SUPERNINIENDD. ee vore maen ven voer 
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